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Dracool to najwicksza w Polsce impreza w ca}déqi poswi‘qcana grom
Czterodniowy konwent jest stworzony przez grubq przj’(]aci()l |
skupionych wokét Portalu. Tematyka prelekcii i spotkan obejmuje
wszystkie rodzaje gier, poczawszy od eRPeG6w, przez bitewniaki

po gry planszowe i karciane.
Mam pomyst na Games Room. (.) dziesie¢,

moze pigtnascie stoléw. Gotowe, odpicowane makiety.

Na stolach czekaja sobie figurki. jestem W stanie wypozyczy¢ od kumpli nieco ponad dziesigt
kompletnych, dobrze pomalowanych armii do Batila i czterdziestki. Przy kazdym stole czlowiek
z klubu = mam juz wyznaczonych ludzi. Przychodzi konwentowicz = chce zagrac. Wigc gra.|
Nie pieprzy sig w turnieju. Nie chrzani sig z palantami, kt6rych jedynym celem jest ZWYCIESIWO.
Gra dla przyjemnoSci i frajdy, z opiekunem stolu, lub z kim$ kto ma wiasnie na to ochotg.
Swoimi figurkami, lub naszymi przygotowanymi. jego wola. Gra kiedy chce, z kim chce,
na ktérym stole chce. Jegli zdecyduie si¢ zagrac z opiekunem stofu - i pokona go - otrzymuje
nagrode. Nic wielkiego, bardziej pamiatkg, niz co$ cennego. Taki mam pomyst.

Do tego dojda jeszcze stoty do gry w Machine i ewentualnie co tam jeszcze wymyslisz.
Nie wier, czy robi¢ stoty do Mordheima, i innych gier. Na pewno zrobie jeden do Snetcha,

i jeden do Blood Bowla.

Chodzi o to, by Dracool miat swoj szczeg6iny klimat. Ostatnio prowadze
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nie RPG poszto do dupy strasznie,

Puszkin odwolat PMM i byt wstyd. () Tilin pilnuje na recepcii, by gracze i MG mogli sig odszuka, do tego dajemy
‘ we przygody - jak kto§ chce co$ poprowadzié, a nie ma dobrej przygody we tbie. (..) mi chodzi 0 co§| e
6Inego, jaki¢ symbol. Zeby na recepcii byly karty postaci do wziecia. MG chce poprowadzi¢ przygode ol
na recepcje i bierze sobie cztery karty. To nie jest trudne, to nie jest ktopot, a jest fajne, pomocne, —
e

ch. Mozna by tez kupi¢ skrzynke Swiec i kazdy zarejestrowany MG dostawalby

vidat, ze myélimy o MG i gracza
nie o takie gesty mi chodzi, by ludzie czuli, ze robimy

sesje Swieczke. Niby nic wielkiego, maly gest. Ale wias
~ ten konwent dla nich.
el Na zachodzie jest co$ takiego, jak przygoda turniejowa.

Ostatnio byla - ,Cwl? Facet powiedzial, Z datyby si Mozemy zrobi¢ tak, ze przygotujemy trzy przygody,
gkt REREEY Focet powiedslal 2o PRV S8 iy 4oy WFRE jedna do ZC i jedna do CP2020
ode na konwencie

. Warsztaty dla MG, a nie suche o i

W st : > prelekcje. | ma gosé racje. Zapraszamy i kazdy MG chcacy poprowadziC przyg! kor ;

B Wspinanie sie po I §tyl|._l.“‘ p awanturnika. goswiadaowc% MG, tr!)chq?m jest moze poprowadzi€ takq przygode. Krétka, na jakies 5, 6 godzin,

s ¢ po linach, ska ] w koficu i zlecamy godzinn probke sympatyczna, w klimacie danej gry- To by bylo co$ nowego
( canie pitkg lekarska do pedz ich warsztatu. Wiesz, stawiasz Nurglitcha  nd naszych konwentach. A wiesz, przynajmniej masz Wigce|

C ‘ Ma. ;i yazesz mu pokazaé jak sie prowadzi pewnoéci, ze facet poprowadzi co$ fajnego, a nie niewiadomoco...

_Ma :
el L

Y- walke. PigE minut scenki diafudzi
i dzi;?t minut komentarza i znowu krotka scenka i znowu komentarz. Tak, by facet
Do N SE . z przystowiowego Torunia wyszedt ze spotkania ze S¥ moécia, Ze sig Czegos nauczyl.
Oslromo na turniej L5R Przyjechalo No bo jak popatrzy na Nurglitcha jak sie prowadzi walke w grach fantasy, _
to sie czego$ nauczy, to pewne.

™ ponad lizydziesci 0s6b. Spreze chlopakéw,

: tez.oﬁ(’?cwg:}g;::; tumiel, mowtzegalesy  Akredytacja: 38 ztotych.
{ S Nic i coitam 8 Cken Przedptaty: W ramach przedptat akredytacja kosztuje

Beda cztery tirniei I
2 k_ré-F;‘-‘Wﬂle."ﬂlegb'DoonﬂbﬁhIﬁ'dqz . o/Gliwice, 10601187-320000538782
- 1 ludrie W 1 grafa, .t ajna s e A Ostateczny termin wplacania przedplat mija 1S czerwc: .
- , ZnizKi:'na miejscu przewidziane sg znizki dla MG. >
wy, Akredytacja dla MG wynosi tylko 30 zlotych.
ol - Pytania: mozna tdcrowaé pod adres orta]@r
" lub telefonicznie \O-prefix-32) 3316721
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zigkuj¢ za pierwszy numer Magii i Miccza. Za 32 strony,

ktdre przyszly do mnic w brazowej kopercie, i z kt6rych
nic kompletnic nic rozumiatem. Opublikowana tam karta posta-
ci do KC miata towarzyszy¢ mi przez kolejne kilka lat Zycia i
pozwoli¢ mi przezyé niczapomniane do dzi§ emocje. Dzigkujg za
drugii trzeci numer Magii i Miecza. One takze przyszty w brazo-
wych kopertach, numer drugi zaraz po picrwszym, trzeci zas
dlugo, dtugo po drugim. Dzickuj¢ autorowi tekstu o Warham-
merze z trzeciego numeru Magii, do dzi§ pozostat on dla mnie
anonimem. Do dzis takze wspominam siebie siedzacego na tyl-
nym siedzeniu samochodu rodzicow i czytajacego ten artykut w
kotko, od poczatku do korica, kilkanascie razy. Ten moment
zycia bedg pamigtat juz zawsze, Dzigkuje za si6dmy numer Magii
i Miccza, bo bylem tym whasnic, kt6ry pierwszy raz. Dopicro
wtedy, po szesciu numerach, po ponad roku czytania Magii mo-
glem zagra¢ w RPG. Pamigtam tg sesj¢ do dzis, mimo ze mingto
od nicj osiem lat. Numer dziewiaty pojawit si¢ w okolicach wa-
kagji — wracalem wtedy z pierwszej imprezy RPG, slynnego
wLata z RPG”. Warszawiacy nauczyli mnie wypetnia¢ kartg po-
staci do KC i nauczyli zasad gry. Moglem od nowa przeczytaé
parchiwalne numery” Magii. Czytalem je, kserowatem (1), wkia-
datem do foliowych koszulek i spinatem w segregatorach. Dzig-
kuj¢ za dziesiaty numer Magii, za stynny ;,Dom” i jeszcze bar-
dziej za artykut ,Wios sig jezy”. Wtedy zaczgha si¢ moja droga ku
lepszemu Mistrzowaniu, pierwszy raz zrozumialem, e prowa-
dzi¢ mozna lepicj, ze mozna stosowaé triki i sztuczki... Dzigkuje
za Warhammera, gre ktéra towarzyszyla mi przez wiele kolej-
nych lat, i jak si¢ miato p6Zniej okaza¢ zmienifa cale moje zycic.
Kiedy bede dziadkiem prawdopodobnie nie bedg pamigtat o Buz-
ku, Belce, nie bedg pamigtat o Migcielu i Karwanie. Byé moze
ucicknie mi z glowy wicle faktéw i wydarzeni, Chwil spedzonych
z Warhammerem nic zapomng nigdy. Dzigkujg za Zew Cthulhu,
za wspaniale ,,Walizki”, a pdzniej za réwnie niesamowity
»okrot...”, Dzickuj¢ za Thruda Barbarzyricg i Bruho. Dzigkuje
za niesamowite grafiki Huberta Czajkowskiego. Dzigkuj¢ za
dwunasty numer z 98 roku, za to, iz moglem zadebiutowaé na
famach MiM, za kolejne numery, w ktorych publikowalem swoje
artykuly. Dzigkuje za to, iz daliscie mi mozliwo$¢ poczucia nie-
wyobrazalnej i nicopisanej radoci publikacii swojego dzieta. Dzig-
kujg tez za wszystkie numery, ktore powstaty pozniej, kt6re uka-
zywaly si¢ wraz z Portalem, wszystkie te, o ktérych niezmiennie
twierdzilem, ze zrobitbym je lepiej.

Dzickuj¢ za wszystkie artykuly i przygody opublikowane w
Magii, przeczytalem je wszystkie. Dzigkujg za grafiki, dzigkuje
za niespodzianki i wpadki. Za wszystko, co wydarzylo si¢ od
pierwszego numeru, az do dzis. Do numeru setnego Magii i
Miccza. Dzickuje za kilkaset godzin wspaniatej lektury, czasem
cickawszej, czasem mniej interesujacej, zawsze jednak poswigco-
nej mojej pasji. Pasji, kt6rg zarazita mnie Magia.

Dzigkujg za radosé i wszystkie emocje, ktore odnalaziem w
Magii, za przyjaznie, ktore dzigki nicj nawigzatem, za wspania-
fe wicczory, wycieczki, za wszystko co wydarzylo si¢ w moim
zyciu, a ma zwigzek.z RPG.

Za to wszystko jeszeze raz bardzo dzigkuje. Z okazji setne-
g0 numeru, zycz¢ Magii wszystkiego najlepszego i wielu setek
kolejnych numeréw. ‘
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Najnowsze informacje z kraju, ze Swiala
i z inlernett

TEKSCIOR NUMERU

10 REZYSERIA

NIETYPOWYCH SESJI
Michat Oracz, il. M. Oracz

O prowadzeniu gler-pamigtnikow, -ff;ggmf )

-0[)()7&{ esci

OPOWIADANIE

20 WiLLiam’s END
., . Stanistaw Czarniecki

Opowiadanie w klimatach lovecrafiowskich

FELIETONY .

7, MASZYNOPISEM W RECE

Andrej Pilipiuk

SPG: RZECZPOSPOLITA

SARMACKA - DZIEJE NAJNOWSZE
Michat Mochocki

Podsumoranie dokonar mifosnikow DP

38 ERRATA O BRONI

Szczepan Twardoch
Errata do Dzikich Pol

41 FAMY 1 FACECIE

Piotr Machlowski
Aby migc czym zabawié towarzystwo przy biesiadzie

HISTORIA T

43 HERMETYZM 1 ALCHEMIA
) Marcin Wacinski

Historia alchemii

CYBERPUNK ; _

52 KRAWED - SNU,
KRAWED - RZECZYWISTOSCI

Przemystaw Wenio, il. T. Jedruszek
Naprawdgniecodzienne pomysly na sesie CP2020

NicaT CIity NEWS
Tomasz [Blob! Dzierzek,
il. T. Jedruszek
Najnowsze wydanie gazety z Nightcity,
i rozwinigete w postact szkicrw Praygéd

YOI ol gt s e

64 WAMPIR OCZAMI TUIACZA
Skalny, 1l. R. Gruszewicz

Kolejna odslona refleksyi nad SM

8% REPORTER
Ignacy Trzewiczek

Szkic przygody do Martwych Ziem

67 LoBoTomia
Michat Oracz

Szkic przygody do ZC

DARK FANTASY

68 ZAWOD WIESZCZEK

70 MROCZNE ZAUIKI MIASTA:

Eukasz Fiema, 1l. R. Gruszewicz
Material do Warbammera

74
Refleksje nad kultem Shallayi w WH
81 KuURrZ, SFONCE 1 ZAKUTE BY

Marcin Mortka, il. R. Gruszewicz
O krucjatach w Starym Swiecie

93 SEN O SZMARAGDOWYM
CESARSTWIE

Michat Sottysiak, il. S. Mazur
O snach rozmaitych w LK

Sottysiak, il. T. Jedruszek, }
Z oyklu ZAY ODY: 4
Jak grac kims dotknigtym przez Bogags

on b

GEBSZY ODCIEN BIEL |
Marek Noga, il. R. Gruszewicz |

LEGENDA PIECIU KREGOW
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98 DIACZEGO SAMURA]J
POWINIEN MIEC ZONE
Michat Sottysiak, il. S. Mazur

101 (GRACZ 1 POSTAC
Piotr ,Nurglitch” Smolanski,
il. T. Jedruszek

Czy dobry aktor to zarazem dobry gracz?

103 BEz TYyTURU

Strona o zwiekszonym zageszczeniu
humoru,
ktora czeka na dobry tytul

GRY BITEWNE Y

104 SPOTKANIE W MUNARI
Marcin Dobisz, Filip Markovic,
il. M. Szostek

Tym razem Warbammer 40K

GRY TERENOWE 2

111 (GRA TERENOWA
Piotr ,,Nurglitch” Smolanski,

Od Falconu przez Gladion do Flamberga

113 SEN NA 12 0sOB

JeRzy Rzymowski, il. Charlie
Scenariusz bardzo niezwyklego LARPa

117 DOBRZY, ‘LI I MARTWI
Marcin Blacha, il. T. Oracz

Scenariusz Fantasy

126 Dwa SWIATY

Mikotaj Kawalec
Scenariusz do Swiata Mroku

NOSTROMO

~ Szeroka oferta gier, pod-
reczniki RPG polskie i an-
lozjezyczne. Wiel

| prezentacje systemow -
RPG, prezentacje gier bi-
tewnych i karcianych,
kampania do WFB, kampa-
nia do WH40K, gry kar-
ciane, turnieje i pokazy,
literatura fantastyczna.
Warsztaty dla MG, nauka
malowania figurek, stano- -
wisko do malowania figu-
rek, warsztaty robienia
makiet...

Gliwice, ul. Barlickiego 1
(300 metréw od dworca PKP

- przecznica od ulicy Zwycigstwa)
tel. (032) 331 67 21
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Strona Portalu

Strona Portalu zostala ‘ gis
przeprojektowana, znalazto si¢ na nicj
wicle nowych i ciekawych 111_-.1[cn.1f0\\:
Pojawiaj si¢ tam takze na bicz3co
newsy z rynku RPG oraz (aktualnic)
wszystkic nowe informacje 0
konwencie Dracool. Zapraszamy na

\\"\\\\:gwgr-pnl.ll.pl

I

Nowosci Magiconu
Na Magiconie nie pojawily si¢,
wezesniej zapowiadane nowosci
Wydawnictwa MAG: Hell on Earth,
oraz jubileuszowe , Kompendium
MiM?, czyli zbiory najlepszych
przygéd oraz artykulow dotychezas
opublikowanych w MiM. Hell on
Earth ma ukazac si¢ w kwietniu, w
chwili kiedy czytacie te stowa powi-
nien juz by¢ dostepny w sklepach
RPG w catym kraju.

Citadels po angielsku

Fantasy Flight Games wykupito
prawa do gry Bruno Faiduttiego
(ktdra pierwotnic ukazat si¢ w
Niemczech) ,,Citadelles™ i wydata
JA W poszerzonej wersji w USA. To
gra intrygi, w kedrej gracze weielajy
si¢ W role kardynatow, krla,
dorade6w i prébujy zdobyc jak
najwickszy whadze w micscie, Ze
strony wydawey mozna sciggna
reguly gry.. i zrobié sobie smaka. .

éciu kodel. Catosé w thumaczeniu
Tomasza Andruszkiewicza. To
kolejna, po WiedZminic akcja pol-

szym kregu.

Picklo na ziemi
W chwili oddawania
numeru do druku na
rynku pojawilo si¢ Juz
Piekto na ziemi, Na
pierwszy rzut oka
wyglada przecudnie,
szczegolnie kolory 2
archetypami ;
bohaterow. Recenzja
w P#14

1ISCE) S o
ISA zapowiedziata na maj wydanie

ol larned arv przveodowei D&D.
IADUIALIIV ) 51 ) i) B !

Zestaw kosztuje 38,90 i jest skicro-
wany do ludzi dotad nie majacych
stycznosci z grami RPG. Zawiera 32
stronicowy Ksiege zasad, 48 stroni-
cowa Ksiege przygod, do tego 'ko]o-
rowe Karty postaci, niemal sto z¢to-
néw, kolorowa mapa I zestaw sze-

skich wydawcdw RPG majaca na
celu wypromowanie RPG w szer-

CP2020 PL

Na stronach NCToday pojawita si¢
informacja o tym, iz Wydawnictwo
Copernicus Corp. szykuje dodatek
opisujacy Polske roku 2020. Prace
nad dodatkiem trwaj od trzech lat.
Oto fragment informacji ze strony
autoréw projektu: , Jest teraz opraco-
wane zapewne okolo 80 stron tekstu.
Ta ilosé moze si¢ zmieni¢ bowiem
duzo zalezy od tego co otrzymam w
ciagu paru tygodni od autoréw robig-
cych opisy polskich miast. W tym
momencie opisywane s Tréjmiasto,
Krakéw, Poznani i od niedawna Wro-
claw. Warszawa mojego autorstwa
oraz ,, Tekkdevila” zostala definityw-
nic zakoficzona kilkanadcic tygodni
temu. Obecnie pracuje nad ,Zbro-
jowniy” oraz rozdziatem , Jak graci
prowadzi¢ w Polsce 2020”. Ostatnim
tematem ,,numer 1” rozmow z wy-
daweg jest wybér grafika, ktérego
zadaniem bedzie wykonanie Oprawy
graticznej ksigzki. Weigz poszukuje-
my chetnych do opisania Szczecina
oraz Katowic, Jedli ktog si¢ nie skusi -
PO prostu tych opiséw nie bedzie...”,
I\Jb_:cu Jemy calym sercem autorom
PI‘O]thLI., jestesmy z nimi w stalym
kontakcic Lna pewno powiadomimy
was o kolejnych krokach. Tymezasem
£4PraSZamy na strong autorow pro-
Jekew: heep: / /e berpunk.vipe net

nctoday /
;

Poltergeist nowy adres

Popularny serwis i-netowy Poltergest
zmienif adres! Teraz mozecic ich zna-
lez¢ na www.rpg.info.pl Serdecznie
tam zapraszamy, bowiem obok Valkirii
to drugi najwickszy polski serwis o
grach RPG.

—

Gry nicpoprawne...

Na stronie http://www.brettmb.com/
pigames/ pojawita si¢ do Sciagnigcia gra
Dystopia (America 2155 AD). Rzecz o
tyle cickawa, iz witryna internetowa nosi
nazw¢ Gry Niepoprawne Politycznie
(Politically Incorrect Games, games with
‘tude), i prezentowane tam systemy RPG
sq nicco... odwazne. Oprécz Dystopii
znajdziccic tam takze obszerng
prezentacj¢ gry Shadim Fantasy RPG
oraz uniwersalng, bezkostkowy
mechanike do gier RPG!

Mage Knight po polsku

Mage Knight, czyli Magiczny Rycerz
Podziemia jest planszéwka majcy
wicle element6w gier RPG oraz
bitewnych, przypomina nieco stara,
wspaniale przez wszystkich
wspominang ,Magi¢ i Miecz”. Gra
przeznaczona jest dla 2-4 0s6b—
uczestnicy zabawy walczq z
potworami, zbierajy skarby i badaja

ctaraditna madoiana: nudalln 2

oLdl L)l‘._\ LIV PUL Ll\ll]\.ﬁ.. 1‘\‘-" }-’ll\.ll.ll.\l.l L
gra znajduja si¢ figurki, zetony,
kolorowa plansza, kostki oraz polskg
instrukcje 1 tabele zdolnosci
specjalnych. Gra kosztuje 75 zlotych.
Na stronie ISY (wwwisa.pl) mozna
znalez¢ instrukcje do gry w formacie
pdf oraz zdjgcia zawartosci
poszczegolnych elementdw gry. Do
MRP ukazy si¢ takze dodatki z
nowymi bohaterami, planszami
artefakrami. Calos¢ zapowiada si¢
wigeej niz cickawie, recenzjg gry
opublikujemy w najblizszym Portalu.
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Tnastye e

Monastyr mocny w sieci.
Zgodnic z zapowiedziami na stronie
wwwrognet.orvol czyli popularnym
Poltergeiscic pojawita si¢ strona po-
swigcona grze Monastyr. Co tydzien
publikowany jest tam jeden artykut
poswigcony grze (autorstwa Ignacego
Trzewiczka oraz Michata Oracza),
serwis udostepnif takze mozliwosci
komentowania artykuldw, forum
dyskusyjne oraz mozliwos¢ wzigcia
udziatu w sondzic i przegladania
galerii grafik.

Kiedy Droga?!

Juz nicbawem! Od kilku
MIEsi¢Cy przygotowywa-
Na Najnowsza nowora-
lowka Portalu wreszcie
jest ukonczona i nieba-
wem trafi do drukarni.
W sklepach pojawi si¢ w
cZerweu.

Do polskich sklepéw RPG trafila,
dystrybuowana przez firmg ISA z
Warszawy nowa gra bitewna —

~ Chainmail. Jest to gra typu

the diana jones award

FOR EXCELLENCE IN GA
De Profundis kosi...

W cztery miesiace po premicrze na
anglojezycznym rynku RPG, ,,de
Profundis” otrzymato nagrodg
Gamer’s Realm w kategorii
Najbardziej Kreatywna Gra Roku.
De Profundis zostato takze
nominowane do Diana Jones Award
»For Excellence in gaming”.

Sonda ze strony Portalu

W Kazdym z Portali jest kilka statych
niezmiennych clementdw. Bez
ktérych z nich nic wyobrazasz sobic
Portalu?

Zawsze trzyf scenariusze przygdd —
42

zawsze kr6tkie pomysty na przygody
w dzialach MZM oraz NCN.com —
90

Zawsze Tekécior Numeru — 37
Zawsze kampania w odcinkach do
Warhammera — 34

C |

b

Jeden z tysiccy..

Pod adresem http://

www guildcompanion.com/
znajduje si¢ jeden z wiclu, bardzo
wiclu, bardzo, bardzo wiclu
fanzinéw poswicconych grom RPG.
Znajdziccic tam trochg zapowicdzi
wydawcow, troche recenzji

skirmish, armie graczy skladaja
si¢ z szesciu, do dziesigciu,
dwunastu modeli. Figurki
poruszajq si¢ niezaleznie od
sicbie, majq whasne charakterystyki i
umicjetnosei. Modele figurek sq
bardzo atrakcyjne, na razie
dostgpnych jest szes¢ armii: ludzi,
demonow, orkdw, elféw, krasnoludéw
i niecumartych. W blisterach pojawity
si¢ takze modele nie nalezace do
zadnej z armii — mozna je dofyczyé
do kazdych wojsk. Calos¢ opiera si
na mechanice D&D 3ed. Wigeej o
grze napiszemy w najblizszych
wydaniach Poligonu.

produktéw RPG, troche zasad... Jak
to w takich micjscach...

" .W;r‘; ‘.« r.-, A -t
Vgt e gj,)-.:;" ‘ﬁb*
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Nowa wwwisa.pl
Wydawnictwo ISA

zrewolucjonizowato swoja witryng
internetows, Strong zaprojektowal
DamienXT, odpowicdzialny za
wyglad Poltergeista. Aktualnic
strona ISY wyglada bardzo dobrze, i
powoli zapelnia si¢ cickawymi
materialami,

=3

Nowa planszéwka Portalu

W ostatnich NEWSach pisalismy o
kilku grach planszowych, nad ktérymi
pracujemy w redakeji Portalu. W ciagu
tych dwdch miesigey — jak zwykle —
wydarzyto si¢ wiele ciekawego,
glownie za$ to, iz w wymyslilismy kilka
nowych gier. Nieznane sq terminy, a
nawet kolejnos¢ wydania gier —
aktualnie w redakeji trwaja intensywne
testy kilku najbardziej hitowych
tytuléw. Na warsztacie mamy...

»We wsi zlydowato UFO, cayli
Stefan, to chyba do ciebie”... znana
pod roboczym tytutem ,,Spooky”. Gra
autorstwa Marcina Szostka, ktérej
kazdy z graczy jest ufokiem Zyjacym w
ukryciu (przebrany za wiesniaka) w
matym miasteczku gdzies w Teksasie,
Do miast zjezdzajg MIB. Zaczyna sig
dochodzenie. Zadaniem graczy jest
udowodni¢, e to inni sq ufoludkami i
zmyli¢ MIB. W czasie gry rzuca si¢
karty zdarzen (krowa lata nad stodofa,
lub pompa w studni pompuje ropg), a
nastepnie kazdy z graczy rzuca Karty,
ktore pozwalaja mu odwrdcié uwage
MIB od swojej osoby (,,Gdzie tam
panie, ja nawet krowy nie mam”, ;A u
sasiada to znowu raz widzialem,
czarnobialy telewizor miat.
Podejrzane...”).

»Explorersi”, s3 na razie
najbardziej bliskim wydania projektem
Telefaxa (autor kultowej ,,Sim
Wiochy” z P#4). Gra utrzymana w
klimatach Obcego, nawigzuje w
niektorych elementach do dawnego
»Labiryntu Smierci”. Gracze wedruja
po podziemnej bazie, Na poczatku
kazdej tury kfada na st losowa
plansz¢ z kolejnym pomieszczeniem
bazy. Nastepnie losuje si¢ wydarzenia
na danej planszy — atak obcych,
awaria systemu obronnego itp. Gracze
mogy zbiera¢ bron, ekwipunek,
ratowac ludzi i wiele innych. Gra ma
ta zaletg, ze mozna w nig gra¢ w kilka
0s0b, a takze samemu.

wPraktiker”, to tytut gry Telefaxa
bedacej niestety, najdalej od wydania...
Gra bitewna, w ktorej gracze weielaja
si¢ w wojownikéw zamknigtych w
sklepie Praktiker. Moga do walki
uzywac pif tancuchowych, wiertarek,
silikonu...

»Ghoulaki” dla odmiany to gra
mojego autorstwa, co daje jej duza
przewagg nad innymi tytutami,
bowiem niezachwianie wierzg, iz jest
warta wydania! Niestety, nie zostanie
zbyt szybko wydana, bo wymaga
jeszeze wiele pracy, tak wige na razie
szal




Organizatorzy Imladris i [ﬁrakonu .
(.iaﬁcyjska Gildia Fanow Fantastyki
f\):riaCiEI‘J{L‘SZOIl'\’ Fandom Krakowski
POLCON 2002

P

ktéry odbedzie si¢ w Kmkow!clw
dniach 29 sierpnia do 1 wrzesnia
2002 (w budynku Wydziafu Fizyki
AGH, ul. Reymonta 19, oraz w
obicktach pobliskich). f

W programie dziesiatki prelekci,
spotkania z pisarzami, tworcami
komiksow, gier f'abularnych,.kan':l_a-
nych i bitewnych, goscic krajowi i
zagraniczni, pokazy filméw, konkursy,
LARPy i inne atrakcje.

Podezas Polconu odbgdzie si¢
wreczenic Nagrody im. Janusza A.
Zajdla.

Akredytacja

do 31 lipca: 55,-

od 1 sicrpnia; 65,

Akredytacja wspicrajaca upowazniaja-

ca do korespondencyjnego glosowa-
nia na Nagrodg Zajdla (zgloszenia
przyjmowane do korica lipca) 15,-
UWAGA: do 15 lipca noclegi w
akademikach w gwarantowanej cenic
30,-/0s./dobg, po 15 lipca ceny
moga ulec zmianic. Noclegi w salach
zbiorowych 5.- /0s za catos¢ konwen-
tu.

Wszelkic wplaty prosimy kicrowa¢ na
konto:

Galicyjska Gildia Fanéw Fantastyki
31-469 Krakéw, ul. Miyiiska 2 /77
Bank Spoldzielczy Rzemiosta w
Krakowie 85890006-111360-27006
lub na adres: Tomasz Z. Majkowski
skr. poczt. 2 30-104 Krak6w 45
Wiccej informacji mozna znalez¢ na
stronic WWW: http://polcon. fan-
dom.art.p! lub pod nr telefonu
komérkowego: 607 702320

Shadowrun PC

IRozpoczt;}y si¢ prace nad gra
Komputerowy na pecety, ktétej akcja
ma miejsce W uniwersum
Shadowruna. Gierka bedzic oparta na
enginie Unreal Tournament 2003.
Ludzie odpowiedzialni za projekt
maja na swym koncie mod do Unreal
_1()}:rl1ams:|1t'. wotrike Force”. Wigcej
informacji na
wwwvendettastudios.com

GURPS Tra I Travellera!
Wirod wielu
cickawych
produktow
zapowiedzinych

na przefom

25th Anniversary Set

“CTe r};:'.,
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maja i

czerwea, SJG
przyg()lownln
specjalne

danic GURDS Traveller z okazji
WVL\{’XE(A 25 LECIA Travellera!!! W

ie znajduja si¢: S Traveller.
zestawie znajduja si¢: GURP ,
Alien Races 1, GURPS Travelier GNEScreen
oraz Planetary Survey 1: Kamsil... Dobra
rzecz, w dobrej cenie (caly zestaw kosztuje

grze (takze skr6t zasad) mozna
J znalez¢ na oficjalne; stronie

30 dolardw)

Kolejna gra Cheapass
Games

Cheapass Games, najWigkszy
chyba i na pewno najquiciéj
obsypywany wydawca gier
karcianych 1 planszowych
wydat kolejng gre — l')iccland
gre bitc*..vn.}, W ktorej role ;
\"'"?Jf“”'ll’k"""" petnig kolorowe
papierowe kodci k8. »Diceland:
Deep White Sea” — tak .
nazywa si¢ pierwsza edycja gry
— pudetko zawiera 25 ko
(pi¢c armii) oraz zasady. Gre

‘A stworzyt James Ernest,

wiclokrotny zwyciczca nagrody
Origins. Wigeej informacji o

Kolejne zmiany w MiM

W MiM nastapily kolejne zmiany,
po odejéciu z redakeji Jurka Rzy-
mowskiego w jego slady poszedt
Puszkin. Kilka dni po Magiconie
ogloszono jego odejécie z redak-
¢ji MiM. Jego miejsce zajat do-
skonale znany w catym Srodowi-
sku RPG Tomasz Z. Majkowski,
od teraz szef dzialow Almanach
MG oraz Gasnacych Stoiic.

o G_i'an;iﬁ}ltml :

gry: http://

www.diceland.com/

Gygax Comes Back

Gary Gygax, czlowiek, ktéry stworzyl
D&D, wypuscit na rynek nowy
podrecznik. Jego wydawcy jest Troll
Lord Games, ksigzka mal76 stron
dotaczona jest do niej kolorowa
mapa. Tytu}? , Canting Crew”.
Zawartos¢? Zycie potswiatka. Gygax
opisuje zycie ztodziei, gildii i innych
organizacji. Prezentuje zlodziejskie
zwyczaje, sztuczki, jezyk migowyi
inne przydatne szczegoty. Calos
uzupetniaja nowe klasy, bronie i tym
podobne...




Buffy the Vampire Slayer | 1492: Conquista del M gico
RPG o | »Kolumb przeptynat biekitny ocean w
¥a7 wevom Latem tego roku Eden Studios | 1492 roku. To, co odkryl, to nie byly
wypusci na rynek gr¢ RPG Indie, cho¢ tak sqdzit. To bylo cos
oparty na popularnym serialu /updnu, innego...” Gra autorstwa
(li\kif.‘\’,]h'-‘i_ﬂ‘) o Bufly, co Timothego Browna (wspotautor Dark
Wampir6w nie lubi. W Sun do AD&D) opowiada historig, w
| podreczniku znajdzie si¢ to co ktorej Kolumb odkrywa kraj elfow,
znalezc si¢ powinno, zasady .| magii i tajemnicy... Wigcej (duzo
tworzenia postact, zasady walki, | wieecj) informacji na stronie: http://
magii, mechanika, ktéra www fastforwardgames.com/
pnzw.lh na szy h]q i d\ mmlmn 1492 htm
Pl:mszéwki 53 0K \th]i' Autorem putngunlh.l jL“;l @ J
, U schylku Renesansu jeden Carella, podrecznik wydany bedzie w
alchemikdw wybit si¢ ponad innych. twarde] onIaMic 0 SUOMWipenyIn
Theophrastus von Bombast der kolorze. Cena to 40 dolardw.
edzal
umiejetnosci byly legendarne, Kazdego
roku Mistrz przyjmowat na nauki
jednego ucznia, Przed szczgdliwym
wybraiicem jasniala $wietlana colplayiog Lyome:
prxwimg '\\ ielu miodziencow staralo . WA
si¢ o praktyke. Kazdy z nich musial X &7
przejs¢ wiele testow i sprawdzian6w,
by udowodni¢ Mistrzowi swa wartosc.
Sta¢ Ci¢ na to, by stac si¢ uczniem
Mistrza:”
Tak brzmi wstep do nowej gry
ks.rci-.muj ( rrad_\'c_\'jncj gry karcianej,

' j j) firmy Mayfair, W
puddku znajduje si¢ niemal 200 kart i
instrukcja, gra przeznaczona jest dla
2-5 graczy, rozgrywka trwa okoto p6t
godziny. Brzmi cickawie.. Film o zombiakach! Seven S_tronghold;

o Jesienig 2003 trafi na ekrany Ukazal si¢ 128 stronicowy podrecz-
Piekio na d20 (niestety, nie do kin lecz wprost nik Robina D. Lawsa do d20, w linii
Pinnacle Enterteinment wlasnie koriczy na DVD) film oparty na grze Penumbra (wyd. Atlas Games). Za-
prace nad wydaniem Pickla na ziemi na RPG All Flesh Must Be Eaten wiera opisy siedmiu réznych twierdz
mechanice d20. Na ich stronie mozne firmy Eden Studios. Tytut filmu: — gotowe do wykorzystania w do-
znalez¢ Smiale wypowiedzi o tym, jak »Walking with the Dead”, wolnej kampanii fantasy. Pomyst.
wspaniale teraz gra wyglada. Kij im w produkeja i rezyseria Joe i Dan wydaje si¢ bardzo ciekawy, choc jesz-
oko — ode mnie. Wiccej o kijach dla Masucci. O fabule jeszcze cze nie mielismy w rekach podreczni-
Pinnacla gdzies obok... niewicle wiemy, ale mamy pewne | k2 — trudno ocenié jak zostat wyko-
podejrzenia, trochg zombich tu, nany. W podreczniku opisano wier-
troche tam... dze elféw, krasnoludéw, gnoméw i
e == - —4H kilka innych, Kusi, trochg kusi, przy-
»Przez lata na naszej witrynie AD L F T e znajemy..,
internetowej widnialy zielone Py >
przyciski ,Zaméw teraz!”. Jak wiccie,
mogliscie weiska¢ je do woli, cho¢ do | | - 2 = 2
niczego to nie prowadzilo...” — tak o ;” y o # WEEWR | (i ponuLJ ]7 mLu A\'«.m’”
Zaczyna SI(,‘ 05\\|adc2um prezesa L, & ™ b A — takie py tanie zadali AUtorzy
Atlas Games. Wydawnictwo serwisu rpg.net w USA. :

51{{’” \'15“{[” v ;E““L 2 ROmOcy; Pod adresem http: //www .fargoth .com / Odpowiedzi jak zwykle w
¥ 1jr SOusC ; ”“L”LCED“%” " znajdziccie kolejng gre fantasy. Nie bedziemy | Prz ypadku 50“d nad wyraz
E]L(EU . grami ( TU“i Ul SIMEUIS (e O zachgcaé do czytania, kupowania, grania. cickawe. ‘

ames) i wprowadzito mozliwos¢ | Gy fantasy s3 tysigee i ta jedna pewnic nie | Zawsze (36 0s6b) 2%
’l' amawiania ich produktow wywrdci waszym podejsciem do RPG. Ale Regularnie (29 0s6b) 2%
bezposrednio z ich strony grafiki... Fadne. . Czasami (77 osob) 6%
Internetowe;. Oy Rzadko (141 0s6b) 11%

' Nigdy (881 0sdb) 72%

A chalieaging ecardeame
for -3 plgors
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Heart of Glass ot
To tytul pierwszcgo z nOW) scril
Companion Book — nowe] linii :
dodatkow z Wydawnictwa Trol Lord
Games. Dodatek opisuje wony
pomi¢dzy Zodzicja mi zyjacymt W Sea
Towns w Ihlsa. W starcie
zaangazowane sq pot¢zne sify, a
krwawa batalia wciqga coraz SzCrsze
rzesze. Podrecznik ma 64 strony,
dolaczona jest do niego kolorowa

mapa.

Kij na Pinnacla
Ukazal si¢ najnowszy dodatek Ao 171,
— ,Lone stars”, czyli sogrccbook
dla rangerow. Ksigzka zawiera
statystyki zaréwno dla stare]
mechaniki DL, jak i do d20. Kjj im W
oko i DL d20... Z dobrych wiesci—
w podreczniku znajduje si¢ wiele
dobrego materialu, przede wszystkim,
to, 0 czym wiedza Rangerzy o
horrorach, czyli wszystko to, czego
uczq nowych rekrutéw. Dodatkowo
znajdziemy tam nowe akeje do walki
wreez i trochg nowych arkan i
informacje o tym, jak wstapi¢ w
szeregi

fose o
Hesponse play when you

| halkonpe. Korwol g ol your o
haracters 0 choose and discanl
2 panticipaticig character from

rlhr.

Gra o tron _
7nana takze w Polsce (recenzja W
jednyme? archiwalnych P(n'talh,’ piora
Eugeniusza Dbskiego) powicsc
George Martina ,Gra o tron
doczekata si¢ gry Karciancj! W‘ydnwcq
karcianki jest Fantasy Flight Games.
Gra ma ukazaé si¢ W czerwe,
pierwszy dodatek pod tytutem
,Storm and Blood” w listopadzie.
Jesieniy ukaze si¢ takze gra
planszowa!

Rycerze Kuchennego Stotul
Nowe odcinki ,,Knights of the Din-
ner Table”, najstynniejszy w stanach
komiksu erpegowy (popularnogci
przebija tam, nawet to o u nas
osiagnat Thrud swego czasu)
pojawiajg si¢ na stronie kenzerco, za
kompletng darmochg. Kolejne
odcinki pojawiaj si¢ w kazdy
ponicdzialek, Srodg oraz pigtek!!!
Szal! Ruszajcie thumnie na: http:
wwwkenzerco.com/

STORMHA

CITY OF A THOUSAND SEAS

Moongose Publishing
Najwickszy brytyjski wydawca

suplement6w do d20,

L

Moongose Publishing,
zgodnie z wezesniejszymi
zapowiedziami utrzymuje
bardzo wysokie tempo
wydawania kolejnych
suplement6w. W kwietniu
ukazaly si¢ cztery de datk:
The Quintessential Cleric —
128 stronicowy sour-ebook
dla kleryk6w; Cities ¢ f Fan-
tasy — Stormhaven — opis
Starozytnego miast

% jestem prawem

Moongose Publishing,
najwickszy brytyjski wydawea
produktéw do d20 zdradazil
kilka szczegolow dotyczacych
ich nowej gry, ktora ma
olbrzymie szanse staé sig
hitem wakacji — Judge
Dredd RPG. Podrecznik
glowny (ktory whasnie
wyszed! z drukarni) zostanie
wsparty bardzo szybko
dodatkami, zaraz po nim
ukaze si¢ 64 stronicowy,
kolorowy ,, The Rookie’s
Guide to the Justice Depart-
ment”, a po nim kolejne
pozycje: “Full Eagle Day”,

. The Rookie’s Guide to
Block Wars” oraz ,,Games

rozlozonego na srodku
morza; The Slayer’s Guide to
Bugbears — kolejny odcinek
bestiariusza i wreszcie Battle
Magic — suplement opisujacy

\,\.‘\’l’n?"f\whf\\'ﬁ nia magii e
JRMALYOL Y VA LT JIMELI. Lid

polach bitew. Tymczasem na
maj s3 zapowiedziane kolejne
cztery podreczniki: The
Planes: Feuerring - Ring of
Fire, Encyclopaedia Divine —
Shamans, The Quintessential

Master’s Screen” zawierajacy
dodatkowo 24 stronicowq
broszurg ,,Mega City One’s
Most Wanted”. Wszystko to
ukaze si¢ jeszcze przed
koricem lipca.

Ciekawostkg jest specjalna
edycja podrgeznika _
gléwnego. Limitowana edycja
(200 sztuk), keorej cecha
szczegdlng bedzie... metalowa
oktadka. Podr¢czik wazy

Wizard i Slayer’s Guide to

[rolls. W drodze kolejne,

kolejne, kolejne... Nawet

Steve Jackson nie moze w to wszystko uwierzyc... Wiecei
Informacji na stronie Moongosa: http: e

www.mongoosepublishing.com /

niemal 3 kilogramy i kosztuje
réwne 100 baksow. Mistrz
Gry uzbrojony w taka
podstawke moze Smialo
zakrzykna¢ graczom prosto W
twarz , I am the Law!™. 1
niech kro$ mu si¢ sprzecivi..

EES =

Iy
d

'.'t.'."'

F.



BRI P A
NEWS

i s

frankenstein
| Taktory®

el ket fuege de rol con tarnillng

Pinnacle Ent. podpisalo umowg
licencyjny z Headltirst na wydanie gry
komputerowej, ktérej akcja ma micjsce
w swiecie Dziwnego Zachodu, Nie ma
jeszcze podanej premiery, ani

Faktoria rzadzi! szczegOtow fabuly, jednak ze screenéw
Machina uderzyta! Frankenstein Faktoria whasnic ukazata wynika, Ze bedzie to TPP z elementami
Machina trafila do Dobrych Skle- si¢ w Hiszpanii, i powoli zaczyna si¢ RPG. Oby gra doréwnata
pow RPG w calej Polsce. Szaleristwo | szat, Wydawea gry, Edge Entreteinment pierwowzorowi, swiat Dziwnego
rozpoczgte. Machina sprzedawana poszedt na calos¢ i pobit nas w temacie | Zachodu zastuguje na dobry i cickawa
jest w kartonowym pudetku, w srubka. Jak pamigtacic do kazdej FF fabulg. Szkoda byloby to schrzanié...
Ktorym znajduje si instrukcja, 81 wydanej w Polsce dotqezalismy $rubke. | .. "
Kart specjalnych, 30 kart machin i Hiszpanic do kazdej FF dolaczajq pic¢ | [gipes N
niemal 200 zetonéw. Catosé uzupel- J érubek! { diihlll"”'i'

nia kostka k6!
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Coriolis
Coriolis, czyli co d20 wyprawia z
rynkiem, powinien brzmie¢ tytul tej
informacji, lecz bylby zbyt diugi. W
czym rzecz? Coriolis to nazwa naj-
nowszcj linii produktéw Atlas Games.
Ukazuja si¢ W niej podreczniki bedace
crossoverem dawnych produktéw
Atlasu z mechanika d20. Jak podaje
Atlas Games, ich pierwsza linia do
d20, rozpoczeta stynng przygody
Johna Tynesa ,, Three Days to Kill”
miafa tak znaczqco wigksze wyniki
sprzedazy w poréwnaniu do pozosta-
fych produktéw Atlasu, iz postano-
wiono poczyni¢ zdecydowane kroki i
skupi¢ si¢ na produktach do d20. Z
tego powodu powstato Coriolis, nowe
przygody i suplementy do dawnych
gier Atlas Games (Unknown Armies, e
Feng Shui i inne) zawierajace zar6w- Seven ‘(_31t1cs . I FA ,
no stara mechanike jak i zasady dla W chwili gdy czytacie te stowa, na rynck powinien trafia¢ najnowszy dodatek
d20. Ze strony Atlasu mozna dzi¢ do d20 firmy Atlas Games — Seven Cities. Podobnie jak w przypadku
Sciagnaé nowe reguly walki d20 na- sicd_mip twierdz, w zapowiedziach prezentuje si¢ bardzo cickawie —
wigzujace klimatem do Feng Shui, znajdziemy tam zasady i rady tworzenia whasnych miast, opisy sicdmiu
czy nowy system magii do d20) probu- roznych cickawych, gotowych do \_\1'kor:r,j.:stan‘1‘.1 w dowolnej kampanii miast,
jacy odwzorowa to co zrobit Tynes oraz wicle innych cickawych materialéw. Calosé ma 144 strony.
w Unknown Armies...
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i 10 ja juz k... nie wiem! w

o Powiedz mi Mistrzu Gry, czy mojy postac to dziwi, czy
i,' nie? e

!;t Bo ja juz nie wiem.
1

:' No tak. Nietypowe sesje. To co MG lubig najbardzicj. To

B 19 co najezgsciej nie wychodzi.

= Kazdego chyba MG czgsto kusi, by wprowadzi¢ w swoich
: grach najdziwniejsze motywy, rwane wprost z Kosmiczne;
Choinki, jak mawia Michat Soltysiak. Najpot¢zniejsze be-
stie, ktére akurat ogladat na kinowym ckranie, a ktore wy-
warly na nim takie wrazenie, ze cheialby to przenieé¢ do
swojej sesji. Niesamowite, nierealne krajobrazy, na ktorych
widok gracze wstrzymaja dech. Chyba réwnicz kazdy MG
nie raz si¢ na tym sparzyt.

Ech, co tu duzo méwic. atwo, bardzo fatwo to spali¢.

GRACZ: - Dobra, to ja siadam i nic nie robi¢. Bez sensu.
Czekam,

MG: - Ale to jest sen...
GRACZ: - Dobra, to ja si¢ szczypie i chee sie obudzi¢!

- Mimo to czasem warto rozbi¢ naturalny (weale nie mé-
Wig, ze przez to zhy!) porzadek sesji i rozrusza¢ graczy jakims
nieznanym dotad przez nich cksperymentem, sesjg zupelnie
nietypowa. Naprawde wiele jest jeszcze w RPG do odkrycia,

PAMIETNIKI, LEGENDY,
OPOWIESCI

Z dotu dobicgt krzyk:
- Znalaztem!
Po chwili w ciasnef piwnic asnionef jedvni
¥ ciasnej J; rozjasnionej jedynie 26ltym
Swiatfem golef zaréwki stloczylo si czterech pocjfckm,mﬂ,.] :

IMichal{®raczes
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nych Badaczy. Podawali sobic kolejno stary, rozpadajacy si
zeszyt, wypelniony drobniutkim pismem. Osicmdziesigt stron
dziennika Abaddona Cromwella, z okresu gdy dopicro po-
znawal tajniki Bram Snéw. Wreszcie wszystko si¢ wyjashi,
Poznaja tajemnicg cztowicka, ktdry nawiedzaf ich w snach.

Wydostali si¢ z ruin starego domostwa i oddalili w strong
miasteczka, by czym predzej zaglebic si¢ w tres¢ tajemnicze-
go manuskryptu.

Zdarzylo si¢ pewnie nieraz, Ze twoja druzyna znalazia
jakis pamietnik, keory miat by¢ waznym elementem scenariu-
sza. A moze postacie graczy miaty wystuchac jakiejs opowie-
$ci czy legendy. Co wtedy robimy? Jak to rozwigzujemy?

Jasne, mozna da¢ graczom przygotowany przed gra re-
kwizyt — pamigtnik, tak gesto zapisany, ze i tak nie zdaza go
w catosci i doktadnie przeczytaé, mimo deklaracji skierowa-
nej do MG: czytamy go dokfadnie, dajemy sobie na to dwa
dniiniech nikt nam nie przeszkadza. Co mozemy zrobic jako
MG po takiej deklaracji? Daé graczom 3 godziny czasu gry,
by odzwierciedli¢ 3 dni? A moe przerwaé gre i umowic sig
nimi za 3 dni? Albo za pomocg fabularnych wydarzen prze-
szkadzac postaciom w dokladnym czytaniu pamietnika, tak,

. T &
hirnta miali aed <baatl o L merrntn-

Oy Ri€ micti ani chwili spokoju? MG moze réwnicz przygoto
wa krétki pamigtnik, potraktowany jakby symbolicznic —
np. wpis z kilku dni na kilku kartkach, i dopowiedziec, 2¢ t0
co majg w rekach to tylko ta cz¢$¢ pamigtnika, ktora ich
zainteresowala, zwrdcita ich uwagg, a reszta byl nieistoma,
cho¢ ,w rzeczywistosci” pamigtnik jest grubasny na jakies
trzysta stron, W koricu RPG to gra wyobrazni, wigc nic
powinno to by¢ zadnym zgrzytem, ani problemem dla graczy
Jednak kilka symbolicznych stron nie odda tego niepowt-
rzalnego klimatu dlugiej, zawitej i petnej nicistotnych szcze-
gotéw historii, zapisanej na dziesigtkach czy setkach stron
pamigtnika, Skad wzigé te masy drobiazgow, jak je graczom
przekaza¢? Ponadto dobrze wiemy, ile czasu zajmuje Wymy”
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slenie, napisanie i przygotowanie takiego pamigtnika czy
chocby tych kilku stron. Jest to naprawdg cigzka haréwka.

Mozna takze po prostu opowiedzie¢ graczom tres¢ pa-
migtnika, a nawet dopowiadac szczegdly stopniowo, w miarg
rozwoju scenariusza. Gdy gracze wiedzq juz czego szukac, na
co wyczuli¢ swoje zainteresowanie, MG dodaje kolejny frag-
mencik pamigtnika, ktory ,zwrécit ich uwagg”.

Zupelnie innym rozwigzaniem jest cos, o czym pisatem w
trzecim Portalu w artykule ,,Bajarz Orfeusz i gry w grze”
(P#3, str.57). Przypomng w skrécie na czym ten sposéb po-
lega, a dalej w szczegdlnosci zajme si¢ tym, JAK taky gre-
opowies¢ czy gre-pamigtnik poprowadzic.

T anrncrania or
uayluaabuu. bl
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Ogien trzaskat
Sk!'Z(‘L'Z;?{I’ lelkr.

Na stole lezafa naszkicowana przed chwily mapa. Wielkic
swieczniki rozswietlaty caly salon.

Cztery pary oczu wezytywaly sie w kolejne strony pamigt-
nika, coraz bardziej zapominajic o stygngcef herbacie, o wy-
palajgeych sig swiecach, o salonie i calym otaczajacym ich
Swiecte.

Sephiriam, miasto o tysigcu bran... Abaddon Cromwell,
poeta z Londynu... Rok 1914...

y do pamigtnika
kominku, gdzies w ciemnosci za oknem
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Bohaterowie biorg do rak pamigtnik, czy tez wstuchujq
si¢ w stowa barda, za$ jako gracze oczekujy jakiegos
streszczenia albo w najlepszym wypadku tego, Ze wyciagniesz
spod stotu jaki§ zeszyt, a przynajmniej kilka zapisanych,
opalonych nad $wieczkg kartek. Alez si¢ tym razem zdziwia.

Mozesz im najpierw opisa¢ charakter pisma, wspomnie¢
0jakims cickawym szczegéle na oktadce, moze nawet odezytasz
kilka pierwszych zdan pamigtnika. I tyle wystarczy. Nie ta
drogg dzis pjdziemy. Teraz bowiem pora zaczaé to, co stanie
si¢ dla graczy najlepszym, najdoktadniejszym, najciekawszym
opisem tresci historii, z jakim mieli do tej pory czynienia. Nie
wazne, czy czytaja pamigtnik, czy stuchajg czyjej§ opowiesci
przy ognisku. Wciggniemy ich w opowies¢.

Po krotkim wstepie, opowiadajac dalej o tresci
znalezionego manuskryptu czy snutej przez bajarza legendy,
zaczynasz prowadzi¢. Zaczynasz gre wewnatrz gry, gdzie
scenariuszem bedzie historia z pamigtnika, a gracze weiely
si¢ na ten czas W bohateréw stuchanej historii, legendy lub
czytanego pamigtnika — tak si¢ zastuchali, lub tez zaczytali,
ze zapomnieli o bozym $wiecie.

Oto przyklad: bohaterowie zastuchali sig w legende o krélu
Arturze. Opowiadasz ustami jakiegos starca w karczmie
histori¢, jak Artur wraz z kompanami stanat nad rzekg
naprzeciw wrogich rycerzy i... I szepezesz w tym momencie
do jednego z graczy ,,...i co robisz, krdl Arturze?”. No tak!
Whadnie wreczyled
Artura,

Gracz w §rodku gry dostaje nows role do prowadzenia!

O to whasnie chodz1. Na czas tej opowiesci rozdajesz swoim
graczom nowe role. Zamiast tylko odstucha¢ jakas legende,
beda ja dzisiaj razem z tobg tworzy¢, tu, na sesji, w ramach,
ktore sam wyznaczysz. Bedq mieli taki wplyw na ,stuchany”
przez ich bohater6w historig, na jaki im pozwolisz.

Po co? Ot6z to bedzie najbujniejsza gaweda, jakg
Kiedykolwick ,ustyszeli” na jakiejkolwick sesji RPG.
Zapamigtaja i ustysza (lub tez wyczytaja) tyle szczeg6low, ilu
nic bytbys w stanic przygotowa¢ zapisujac stosy kartek,
majcych potem udawaé pamigtnik czy opowies¢ BNa w
scenariuszu. Nie musiales przy tym weale przygotowywac

sy lreAla

mu tymcz MEEo Krosa

pracochtonnego gadzetu, wystarczyl zarys scenariusza,
najwaznicjsze fakty, ktére chciates graczom przekazaé, a
szczegOly wyjda w trakcie gry same. Pojawi si¢ taka masa
szczegotow, ktore potrzebujesz graczom przekazaé, ze
podobny efeke osiagnatbys kilkutomowym prawdziwym
pami¢tnikiem albo kilkugodzinnym monologiem. Dodatkowo
gracze wejda dzi§ w opowies¢ po uszy, nie zanudz si¢ i nie
zasng stuchajac diugiej przemowy MG. Przeciez grajg —i o
to chodzi.

No dobrze, tylko jak?

Pewnie juz w tym miejscu widzicic mndstwo probleméw,
macie wicle pomystw i niejasnosci. Zatem przejdzmy teraz
do najwaznicjszego — JAK to zrobi¢. Oto w
encyklopedycznym spisie lista trikow, pomystw, a takze
typowych problemdw zwigzanych z prowadzeniem sesji
wspomnianego powyzej rodzaju. Z pewnoscia juz w trakcie
czytania przyjda wam do glowy motywy, o ktérych dotad nie
snito si¢ Mistrzom, a co dopiero begdzie po kilku
poprowadzonych w ten sposob sesjach! Otwicra si¢ przed
nami prawdziwy ocean nowych mozliwosci.

WPROWADZENIE GRACZY I
PRZYDZIELANIE ROL

Starzec opowiada, jego glos plynie, plynie... pustynia... na
nicbic ogien bezlitosnego storice ...a pieciu jezdzcéw podaza
bezdrozami réwnin Buryat...

.1 gracze wehodza w gre.

ROZWIANIE WATPLIWOSCL

Moze si¢ zdarzy¢, szczegdlnie za pierwszym razem, Ze
gracze zostang zdezorientowani, nie beda wiedzieli co si¢
whasciwie dzieje i czego od nich oczekuje w tej chwili MG.
Bynajmniej nie jest to efekt pozadanyi nie przyniesic on grze
niczego dobrego — gracze skotowaciejy i nic z tego nie
wyjdzie. Gdy gracze zapytaja cig niesmialo, o co chodzi, gdzie
i kim teraz s, kim graja — rozwiej ich niepewnosé. To nic, ze
moze ci si¢ wyda¢, ze klimat historii na tym ucierpi, Ze na
moment wyrwiesz si¢ ze wspaniatej narracji. Musisz da¢
graczom jasny obraz sytuacji, bez krecenia, bez tajemniczych
usmieszkow, bez niedopowiedze. To bardzo wazne przy tego
typu cksperymentach — powiedzie¢ wprost o co chodzi, bez
gmatwania, prostoi jasno. Zatrzymaj na moment fabute, zréb

Barwnie i intymnie...
Jesli jeden z bohateréw $ni niezwykly sen, moze wazny
dla przygody, a moze jedynie bedacy ciekawym dopel-
nieniem dla catego klimatu sesji, Mistrz Gry moze opis
DIC) 1 1 20 Na Kasete¢ ma-
dczas sesji da¢ graczowi na walkmanie
do przestuchania. Taki intymny kontakt — tylko gracz
i stowa Mistrza Gry w stuchawkach jest niezwykly i
dog¢ cickawie imituje wraZenia senne, szczegdlnie jesli
gracz zamknie oczy, a Mistrz Gry ciekawie przygotuje
nagranie.

Dodatkowo mozna wprowadzi¢ trik, Mistrz Gry be-
dzie budzit gracza i nie dawat wystuchaé do korica
kasety. Sen zas jest bardzo wazny dla przygody — wigc
gracz stara si¢ spa¢ jak najwigcej i $ni¢. Tymczasem
Mistrz Gry nieustannie przeszkadza i budzi, odbiera
kasete...

trzewik
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swoich postaci do prowadzenia bohateréw opowiescl G

plynnie, jakby to by! naturalny sposob ich grania.

PRZYDZIELENIEROL.
Moina to ziobi ila Kiika SpOSCLOW. _ s
[/fl:é?\m 1[; normalng opowilcéé, jeszcze bez udziatu w nicj

graczy, i dopiero w trakcie jej uplywut WCI3gasz 1c(]i1 ]L(S]B%Or

po drugim. Opowies¢ zaczyna sig dajmy na [f) 0_] ‘plq I )
samotnego rycerza. Opisujac go, Snujic precz dnv{gfdm‘tol i¢

podrézy przez pustkowia, Wskazujesz W koricu na jednego Z

graczy — od teraz to on pociagnic ta postac. Rycerz dociera

w koricu do zamku, w ktorym rozegra si¢ caly dramat. U

szczytu schodow, w cieniu, posréd stuzby, stoi milczacy

gospodarz. Drugi gracz dostaje role gospodarza. I tak dalej,
az kazdy gracz otrzyma sWOjj rolg na czas tej Opowiescl.
Mozesz réwnicz przydzieli¢ wszystkie postacie przed

rozpoczeciem histori. A
Gy gracze pojma juz w jaki sposdb odbywasi¢ ich wejscie

w shuchang legendg, przy kolejnych tego typu wstawkach

zyskasz jeszeze jeden dodatkowy efekt — otoz

prawdopodobnie zaczng si¢ oni emocjonowa¢ w oczekiwaniu
na to, jakq roly obdarzysz tego czy tamtego gracza akurat
dzis. Jako Ze wstawki te to co$ z zalozenia mnicjszego od
normalnej sesji RPG, masz prawo do niesamowitych
kontrastow mi¢dzy poszczegolnymi rolami rozdawanymi
graczom bez pytania. Mozesz jednemu oddac do prowadzenia
samego ksi¢cia, natomiast drugiemu wioskowego przygtupa.
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Barwa pamietnika.
Czy pamigtasz komiks ,,Rork” Polowa jednego z
epizodéw to pamigtnik. W odréznieniu od reszty pel-
no-kolorowego komiksu t3 cz¢s¢ podano w jednej
tylko barwie — Z6ltej. Daje to wrazenie pozotklych
stron, kojarzacych si¢ od razu z jakimis starymi ksiaz-
kami czy pozotktym pamigtnikiem.
Podobny eksperyment mozemy zastosowaé w grze.
Prowadzac sesjg-pamigtnik w ZC postarajmy si¢ unik-
na¢ opisow jakichkolwick barw, a jedynie przedsta-
wiajmy co pewien czas z6lta. Sam mialem okazjg kil-
ka razy wztaé udzial w takich monochromatycznych
sesjach—m.in. wéwiecie, gdzie czerwone niebo nada-
vaio Wszystkiemu czerwong barwg. S
temu wryla si¢ w moja pamie¢ jak adna inna.
Pamietnik paranoika,
W podobny sposb dassi¢ ,,podbarwi¢” calq opowies¢
stanem piszacego, Gdy czytamy (odgrywamy) pamiet-
nik miertelnie przcrazonego cztowicka, stojacegojuz
na skraju przepasci, po zupelnym zalamaniu nerwo-
'é\fz)\:i;,r c?icm_sz zi kqg()w Wystaja glowy ohydnych po-
A, clenie zlowieszczo si¢ poruszaja, za i
stycha¢ ciche kroki, na karkn cgué czy]jgnnicnl;l\gic;?l])lr

}':'I;lrLrEL Kazdy napotkany czlowiek moze byéjednymz

W zwyczajnj sesji byloby to ccl}knhl}vick nli esprawiedliwe, tutg
jednak gracze \'g-'ltd?i% ze postacie f*“-‘{“ﬂ tyllfn Na pewien
niedlugi czas, nie z0stajq na nie skazani do knnc.a Lfﬂmpnnii_
W takim ukladzic granie wioskowym glupcem nie jest weale
gorsze od grania ksigciem. Chodzi tylko o to, jaka kreacje
SLWOIZYy Bracz 2 Zﬂ_dilﬂCJ roli. W'“'k'c legendy nierzadkq
tworzone sa whasnie przez takie zestawy kontrastowycl
postaci, migdzy ktorymi rodzi si¢ pewien konflikt, pewny
relacja. Ksigze i ghllplcc? chmu nie? I ostacie te nie muszy dg
siebie pasowaé tak jak powinny pasowac poszezeglne postacie
w normalnej druzynie, ktdra to ‘druzy.’n'.l musi w koricy graé
razem W przeroznych scenariuszach. W legendzie ¢y
opowiesci postaci majq do ndcgra'nm tylko jakas sceng lub
kilka, pojedyncza histori¢, moze »chcn dzien, moze tylko
jedng rozmoywe, jedno spotkanic, jedng naradg wojenng, To
jednostrzalowki z zadanymi rolami.

Dobrze, ale gracze pewnie spytaja: zaraz, zaraz, 1 co 4
cechami? Jakq mam teraz Silg, jakq Spostrzegawezoges
Najtatwiejszym sposobem nato jcss.L pozostawienie postaciom
zlegendy cech na tych samychi poziomach co normalna posta¢
danego gracza. Wredy pr;;_vdmclasx postacie wiasciwie jednym
zdaniem, bez tlumaczenia, zostawiasz graczom wszystko co
maja na swoich normalnych kartach, to jak wygladaja, jak si¢
zachowuja. Wtedy gracze bedg micli wigkszy frajdg - maja
whasnie mozliwo$¢ przemycic do historii twojego $wiata co
swojego, zadecydowac o wygladzie legendarnego bohatera,

Krol Artur? Ogolony na kolano. Ztamany nos,
Wielokrotnie. Niski, barczysty. Dionie jak bochny chleba,
Blizna na bliznie. Caly czas Zuje jakics zielsko.

Oczywiscie, moglbys rownie dobrze wythumaczy¢ graczom
w tym miejscu, ze nickoniecznie tak whasnie wygladali i tacy
byli owi historyczni bohaterowie, ale tak wyobrazaja sobie
ich postaci graczy, stuchacze. Kazdy ze stuchajacych utozsamif
si¢ z jedng z postaci. A kto wie, jacy mogli oni by¢ naprawdg?

Mozesz réwniez delikatnie je zmodyfikowac, np. jesli
gracze maja w opowiesci wieli¢ si¢ w legendarnych herosow
— daj im bonusy do cech ich postaci i gotowe. Mozesz tez
doda¢ poszczegdlnym postaciom jakies specjalne
umiejgtnosci, atrybuty itd. — np. jedna z postaci moze byé
wilkotakiem. A to troch¢ zmienia, prawda?

Jesli jednak miate$ wigcej czasu na przygotowanie sesji,
mozesz przy weielaniu graczy w postacie z pamigtnika czy
opowiesci rozda¢ oprécz imion 1 opisu nawet cale Karty
Postaci, z ustalonymi juz cechami, z gotowymi opisami
charakteru, umiejgtnogciami, nawykami, celami itp. Cos, co
przeczytajq i przyswoja w ciagu minuty czy dwoch, nie zadne
claboraty. Zresztq — sugestie co do charakteru bgda raczej
konieczne tak czy siak, szczegdlnie jesli opowies¢ ma micjsce
w jakims innym kraju, innym czasie, w dalekiej przeszlosc,
nie mowiac juz o przypadku, gdy gracze muszq odegrac na
czas historii postacie innych ras.

Jest jeszeze jeden wazny element, ktory moze si¢ znalez¢
na takiej karcie postaci, i pomimo, Ze problem ten bedzie
omowiony szerzej w punkcie , kierowanie bohateramia wolna
wola”, trzeba wspomnie¢ 0 nim juz teraz. Otéz moze si¢
zdarzy¢, 7¢ historia, kt6ra »Wystuchuja” (rozgrywaja) gracze
w pewnych kluczowych momentach wymaga jakichs
Konkretnych zachowai nicktérych graczy — w koricu tik
l‘-ﬂPl'i\\‘f’dc oni tylko \\"\'sfuclmj;i npu\\'ic.\‘-ci. Czasem lepie)
zapowiedzie¢ wezesniej takg konieczng sytuacjg, to CZego
bedziesz od gracza wyma gal — wyznaczamy mu wtedy jakies
zadqnic do wypelnienia. Ambitny gm&f, ucieszy si¢ 2
powierzonej misji, odegra to od sicbic, z inwencja. Jezel
czekalibysmy bez stowa az do tego momentu, gdy np Raul
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s, Lty
'é\vicl:]l musi (bo tak jest w opowiesci) zakochac si¢ w
Ipani, ksi¢znej, i dopiero wtedy zainterweniowali i
weale nakazali tak si¢ 7.‘.1chn-.}-’.1cPns[;\ﬂ prowadzone;
reaci przez gracza, popsulibySmy mu tym samym
adko zabawg. Odebralibysmy mu caly frajdg
wych czerpang z kierowania historig poprzez tq
ewn posta¢. Oczywiscie, wszystko znlc}zy od
24do zaufania, jakim darzymy poszczegolnych
tile graczy.
1
k- PODSTAWY
cli W ST MR S LN it
tylko ~ Nieraz pewnie juz bawiliscie si¢ w
2. To cksperymenty zwiazane ze wstgpem do scsji
RPG. Sesje z wprowadzeniem, rzucanie graczy
ool od razu W sam .s’rod_ck akeji, ech, czego tam
70863 nie bylo. Coz dopicro teraz! Ot({‘grrnfx‘c
ciot wehodza W gre WeWnatrz gry, twoj NI (
¢ bajarz staje si¢ Mistrzem Gry dla bohateréw
jiosta > 5 twoich graczy. Tobie za$ przypada rola
kn}'m podwdjnego MG: jako, ze najzwyczajniej w
O Swiecie prowadzisz wiasnie sesj¢ dla swoich
ksig graczy, dodatkowo za$ twéj NPC prowadzi
Majq co$ w rodzaju sesji-opowiesci dla ich
a o bohateréw. Trochg zakrgcone, prawda?
wera. Wyobraz sobie zatem, jakie sztuczki i triki
1nos. stosowaé bedzie ten twdj NPC, Jak zacznie
Jeba, swojq opowiesc, jak weiggnie w nig stuchaczy?
Moze tak: przysuricie si¢ blizej ognia, bo
Zom opowies¢ bedzie dfuga... Opowiem wany.o
 tacy tym, jak niesmicrtelny Dae zostal pokonany
sobie przez Kaina, a bylo to bardzo, bardzo dawno
samil temu.... 1 ¢62? Gracze otrzymali wlasnie jakby
wdg? tytul tej wewnetrznej gry, wiedza juz zawczasu
jesli o czym bedzie opowiesé. Fatwiej zastosowaé
HsOW t3 sztuczke wlasnie w takiej sesji niz np. przed
2tel klasyezng gra.
alne Amozetak: hej, a ty znasz troche historig? '
- byé Wiesz, jak tu bylo dwicscie lat temu? Nie? Ty tez nie?
Pozwlcie zatem, ze wpierw co nicco wam wyjasnie. I oto
sesf masz okaz]’m; opowiedziec o realiach, w kt6rych przyjdzie z
) 2y chwilg grac naszym bohaterom. Podajesz nazwy, daty. Takie
Carty historyczne wprowadzenie jest w nickt6rych wypadkach
S szczegolnic wazne, np. jesli gracze maja weielié sig w opowiesci
%, 0 wspierajacychsi¢ dorade6w na dworze kréla z zamierzchtym
? CZasow.
adne

A dalej? Wiadomo. W pewnym momencie wlyczasz
muzyke, najpierw cicho, coraz glosniej, gracze juz CZuja, ze
wiasnie si¢ zaczyna, Ze juz sa po drugiej stronie, juz nie siedza
przy stole czy przy ognisku, tylko przedzieraja si¢ przez lasy,

ktdre porastaly ten kraj tysiac fat temu... Juz nie stuchajy. Juz
graja.

POMYEKL

MG to tez czlowick, i jak kazdy czlowick, czasem sig
myli. A to co$ mu si¢ popieprzy I centaur wbiegnic za
bohaterami po drabinie, a to zapomni, Ze gracze byli konno,
kiedy wdrapali si¢ na pionowa Sciane skalna, to znéw nagle
przypomni sobie, z¢ z bohaterami biegajy caly czas enpisii od
trzech dni nic nic mowia. No tak — w klasycznej grze
najez¢sciej MG robi si¢ w tym momencie czerwony albo
ciagnic jakie$ idiotyczne uzasadnienic dla swoich bledéw.
Tutaj, w grze-legendzie, mozemy odetchnaé z ulga. Mozemy
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popetnia¢ bledy i nic. Bo przeciez to nie my si¢ ewentualnie
pomylimy, tylko opowiadajacy. Jako MG tylko usmiechniesz
si¢ 1 skwitujesz: rzeczywiscie, cos pokrecit. Albo: nic o tym
legenda nie wspomina. 1 zatatwione. Mozesz ewentualnie
»przewing¢ tasme” do tytu i jeszeze raz, juz pokrotce odegraé
ten kawatek opowiesci, z usunietym bledem.

GRACZ: Jak my wiasciwie wjechaliSmy konno przez te
malutkie drzwiczki?

MG: Eeeee, nic o tym historia nie wspomina.

PRZERWY.

Podobnie jak z pomytkami, tak i w innych kryzysowych i
sytuacjach bedzie nam tatwiej w tego typu sesji. Czy zdarzylo ‘
si¢ wam, ze W pewnym momencie sesja zacz¢la si¢ chwiaé, bo
zdarzylo si¢ co$ bardzo nieprzewidzianego, cos, co wywrdcilo
scenariusz do géry nogami, i potrzebowalibyscie jakiejs
godziny na przemyslenie co w takim razie dalej? Niestety,
normalnie nie ma tej godziny. Trzeba jako§ ciagnaé dalej,
brnaé, meczyé sie. W takich momentach gra bywa
nieprzekonujaca, MG zaczyna mnozy¢ bledy, opis schodzi na
dalszy plan, NPCi stajg si¢ bezbarwni — Mistrz skupia caly
uwage na tym, by jakoS rozplata¢ zaistnialy problem. W
przypadku sesji-opowiesct w takich niewygodnych
momentach nie musimy ciagna¢ dalej. Jak to? Po prostu: b
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culi” Brama Stokera, Dzi§ juZ kazdy CZytcInik |
Egt?tf niemal poczatkowe stowa u_émicchmc si¢ ironicz-
nie. Gdybyz tylko Jonathan widzial! Tak, kto dzxélnlc
slyszal 0 najslynnicjszrm z wampiréw? Jednak Jonat “'ml
nic styszat. T pojechal wprost w paszczg Iwa — przyjd
zaproszenic na zag;ck i przejechat pol $wiata tylko po to,
by sta si¢ karmg dla potwora. -

y chnalf nié zn?lczygj bynajmnicj, z dzi$ , Drakulg” Zle
sig czyta. Wydaje mi si¢, ¢ wreez przeciwnic. Dzis towa-
rzyszy lekturze to nienazwane uczucie, typowe dla obco-
wania z ksiazkami, gdzie na okladce wymalowane wiclki-
mi literami , HORROR!”, Czy psuje nam to z.aba'.wc{
Nie. Ot6z whasnie wtedy nastawiamy si¢ odpo'.wcdn_m, i
czytajac chocby przez pot ksiazki o zwyklych, codzien-
nych sprawach gtownych bohaterdw, gdzies tam caly czas
widzimy to wszystko filtrowane przez okulary horroru,
Jakie§ napiccie towarzyszy kazdej stronie. Bo wiemy, Ze w
kazdej chwili moze zaczaé si¢ to, co zdradza nam okfadka,

Podobnie jest w filmowych horrorach klasy B, C, D...
Rezyserzy lubig si¢ z nami droczy¢, Od poczgtku wiemy,
Ze to horror. Ale moment whasciwego uruchomienia ma-
chiny makabry i grozy jest odwlekany weigz i weigz, Co
rusz zdaje si¢ nam, Ze to juz wlasnie teraz si¢ zacznie, bo
oto kamera wykonuje tajemnicze zblizenie lub ¢ledzi du-
gi, monotonny spacer bohatera w ciemnosci, Muzyka si¢
wzmaga. Wiemy, Ze taka scena musi si¢ skoriczy¢ czyms
mocnym. Po ¢6z pokazywaé nieistotne fazenie? Ale nie.
Nicsig nie dzicje. Jeszcze nie tym razem, Wielu rezyserow
dobrze wie, jak nami manipulowa¢ ijaki efekt tym osiagna.

Wiszystko to zaklada jedng koniecznos¢ — widz czy
czytelnik musi wiedzie¢, ze ma oto do czynienia z horro-
rem, Potem — moze si¢ nie dzia¢ nic strasznego, ale na-
pigcie pozostaje. Oczywiscie do pewnych granic.

Po co caly ten wkiad?

Ord% to samo mozesz osiagnaé na swojej sesji, Horror,
Sesja-pamictnik, czy —legenda nadaje si¢ do tego ideal-
nic. Bez posadzenia o jakies dziwaczenie i post i
moZzesz uprzedzié fakty.

Bohaterowie podiezdzaja pod zamek,

?ﬂ?}ﬂ:‘: tﬁf,?, _Wf-‘!fn;c %opofudnia zarrzym:z,'i si¢ na noc w
R 53, oltyancgo potwora odzianego w ludzkg

Noi c62? Cheac nie cheac pehai si '
o i T s
{fé!ll gracze nie s3 najgorszymi lamerami z mozliwych,

¢da trzymali fason do samego korica, odgrywajac nie-
Swiadomych niczego bohateréw opowiesci, Jednak jako
gracze uczestnicza od poczatku w ﬂorrorze.

Trach, drzwi do karczmy otwicrajy si¢ z hukiem, |
prZery sy opowies¢i patrzy na zmoknigtego przypy

Moze dokoriczymy innym razen... i

[ wracasz do miejsca, gd/,ic' .\ilicllqh Opowiesci, £racze gag
wracajy do swoich ]ufjfa;atcl‘:r\\'. Niech Rf?iblc‘ posiedzy w
karc;f.mic,]Wd}”*k”l“]‘l 0 \\-"'\'.'i]klch.llh‘j r')pUE\'lts'u, pukh’,mic
a ty dostajesz troche czasu na przemyslenie dalszego cigoy

M,f.lr;;
574,

ixlgt:.

POWROTY DO SWIATA.

Nic tylkow takich sytuacjach, jak opisana pow VG, Warto
wyrywacé graczy z opowiesct, 1 wraca¢ do t€go Swiata. w
kt6rym ich bohaterowie siedzy zastuchani, )

Co ]wwiL‘n CZas Wraca) do tmqm pn\\'ic\'ci — Dray
ognisku, W karczmic. Wten sposob mimo wszystko zapanyies;
nad sytuacjy, i gracze nie stracq orientacji, gdzic i kim
whadciwie s3, co sig dzieje itd, Kto§ wszedt, ktos nalat wing
trzeba dolozy¢ do ognia, zebraé troche drewna — jeden umc;:,
odchodzi, zatyka uszy na chwilg. T znéw wracamy do
()P(J\.,-icg;ci”_ (‘.d:,-' PreryWasz gre W cwnqtrz gy, pm1krc_‘,['u]w
jakis sposob — zmiefl muzy ke, wstan, odchyl sie do tyhu,
hodnicé glos, cokolwick. :\iL‘l'\‘-' gracze od razu zatapia, 7
np(}‘.\'it&"é przenviia. 7.c 0to Znow grajq swoin 'nui;_u“-‘m]i‘

Powroty do $wiata gry mozna wykorzystaé w jeszeze inny
sposob. WyobraZ sobic sytuacjg, w ktérej czytany pamigtnik
wiaze si¢ bezpodrednio z aktualng sytuacjy graczy w Swiecie
gry:

Badacze Tajemnic czytaj znaleziony whasnie w piwnicach

pamigtnik. A oto jeden z nich spostrzega przez male piwniczne
okienko nadchodzacq przez ogréd potworng postaé, Nie ma
watpliwosci, zbliza si¢ koniec. On wie, gdzic si¢ schowali
Zostata chwila. A TO moze by¢ zapisane gdzie$ tu, w tym
pamigtniku! Szybko, szybko!
Albo bohaterowie taszczy ze sob przez kolejne sesje olbrzymi
manuskrypt, w ktérym znajduje si¢ mndstwo historii, jednak
bardzo niejasnych — jeshi brakuje kluczowych informagji,
tresé staje si¢ raczej nicczytelna. I oto w trakcie kolejnych
gier gracze rozwiklujy powoli tajemniczy intrygg, zdobywajg
informacje. W swictle gromadzonej wicdzy i faktéw kolejne
czgscl pamigtnika stajy si¢ nagle zrozumiale,

Mozemy w tych przypadkach przerzucaé graczy pomigdzy
historig z pamigtnika a wydarzeniami dzicjacymi si¢ wSwiccie
gry. Gdy jest to horror, ktérego rozwigzanic znajduje sig gdzics
na zapisanych dawno temu kartach, otrzymujemy w rezultacie
paniczne czytanie (granic), wyrywanic jakby skrawkow
historii, byle tylko znalez¢é ten wazny fragment. Wyobracie
sobie, jak wyglyda¢ bedzic taki fragment sesji.

MG: Byt pickny sloneczny dzieri roku...

GRACZ: Szybciey, szybeiej! Przerzucam kartki!

MG: ... Tej nocy mialo micjsce pewne dziwvne wydarzenic. Juz
pod wicczor...

GRACZ: Szybeie, szybeicj! Nie tego szukamy! Ma byc coso
Sposobie! i _
MG: No dobrze, kilka kartek dalej... Dzis przyby! do posesj
pan Geoflrey:

I tak dalej. Gracze poganiajg MG! Cos niespotykanego.
Jednak to przeciez ich bohaterowie decyduj, jak dokfadnie
czytaj3, od keérego miejsca zaczng, co poming, ile Kartek
przerzucy. ]

Wyobrazcie sobie teraz inny przypadek: bohaterowie
czytajgdiugy (na pétsesji) histori, w ktérej powoli zaglebiaj
SIg W -mroczny horror, W jej trakcie ZACZYNAJ POJMONAC, £C
Oto trafili wreszcie na opis, ktdry wigze si¢ w jasny sposoo ?
ich sytuacjy, Oto wydarzenia z pamigtnika okazuj si¢
podobne do tego, o przytrafilo si¢ im niedawno. Czytapd
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wigc dokladnie. Jednak pewnego dnia pamigtnik w ten czy
inny sposob znika. Nie znajg zakoriczenia. Ale wiedzg juz,
jak straszne czekaja ich przezycia w nadchodzjcej
przysziosci. Wiedza co ich czeka, jednak nie doczytali tego,
w jaki spos6b mogy si¢ uratowac!

PRZESKOKI MIEDZY SCENAML

W legendach nie opowiada si¢ o tym, co robit wielki
bohater dzieri po dniu, co jadtna $niadanie, co na obiad, co
na kolacj¢. Skad brat pieniadze, gdzie chodzit si¢ wypréznié,

W legendach opowiada si¢ o tym, co wazne.

W podobny sposob mozesz skonstruowa¢ scenariusz
swojej gry-opowiesci. Nie musisz si¢ martwi¢ tysigcami
crezeadtdu imionami mniet wagznuch NPCAw itd Wadna

DEALVEVIVIYY LUVIIQHE D] W el W AVE U J, T dadid

byta Podr6z, nastepnic Noc w Zamku, a rano Bitwa. I tyle.
Takie trzy sceny w zupelnosci wystarczq ¢l na scenariusz
legendy. Same kluczowe momenty. A co zrobi¢ z reszty? To
co robiq pisarze — wytnij co niepotrzebne.
Do dyspozycji mamy caly asortyment §rodkéw, keGrymi
postugujq si¢ pisarze wlasnie, jak rowniez rezyserzy w filmach.
Oto przyklady:

(s

Sciemnienia, kurtyny.

No isiedzicliscie tak do pélnocy, jeszcze wszedt kelner z
nowg tacy specjalow, jeszcze dolano wina, jeszcze jedna
opowies¢ gospodarza. Znowu wino..., noc..., gwar... Ranck.
Wstajecie. Bol glowy: Budzicie si¢ do Zycia, Ech, dzisiaj czeka
na was sporo roboty;

W pewnym miejscu danej scenki, gdy cheesz jq juz
zakonczy¢, zaczynasz coraz bardziej upraszczac opisy, ze
zdania na zdanie stosujesz wigcej skrotow, coraz mniej
interesujy ci¢ deklaracje graczy, szczegoly przestajy by¢
istotne. Az gracze zrozumicjq, Ze ta scena si¢ konczy. [
rzeczywiscie, po chwili ciszy zaczynasz nowa.

Plynne przejécia.
MG: Za oknem storice chylito si¢ juz ku zachodowi, Francis
wyjal pudeiko, polozyt na stole, a obok wysypal pokazny
stos listéw:
GL: No, teraz trzeba to wszystko przejrzed.
MG: Pierwszy list... (...). Razem z wami siedzi Martin,
zapatrzony we wzory, ktérymi pokryte jest pudetko. Niektcre
fragmenty przywodza na mys estetyke Majéw:
G2: Ciekawe. Pudetko pochodzi przeciez z Dalekiego
Wschodu. Zaraz z rana pojedziemy z tym pudefkiem do
Algernoona Longa, tego antykwariusza z przedmiescia.
MG: Kolejny list. (...). Za oknem cykaj Swierszcze. Tak,
widzialem cos takiego. Algernoon Long pogladzif palcem
drobne, rzeZbione wzory:

Zatrzymujesz opis na jednym wybranym szczegole, moze
na de[lCﬁ p:’)ﬁmri zdanin. czvmbaluiel: Gdv ida of cie w

_____ , zdaniu, czymkolwiek. Gdy uda ci sie w
koricu skupi¢ na tym szczegéle calkowity uwage graczy, tak
by na ta chwil¢ zapomnieli juz, gdzie sa, zaczynasz na powrét
wirgcaé elementy otoczenia, sytuacji — i oto okazuje sie, 7
wen spos6b pomingles opis wieczoru, nocy, i wrzuciles graczy
np. juz W rozmowe przy $niadaniu nazajutrz. Zamiast
opisywac po kolei jak koricza dyskusje, kladg sie spa¢, rano
Wstajq i jada na jakie$ spotkanie, po prostu ucinasz to wszystko
i przerzucasz ich prosto na spotkanie, do kolejnego fragmentu
gry, ktéry wniesie co$ do historii. Przytoczona powyzej scenka
Jest oczywiscie drastycznie skrécona. Normalnie potrzeba o
wicle dluzszej sceny, by przejécic nie wywolywato wrazenia
SZtucznego czy wymuszonego triku.
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Streszczenia.

W takiej wewngtrznej grze-opowiesci mozesz sobie
pozwoli¢ na wigcej, niz podezas normalnych sesji. Biorg tu
pod uwage glownie wyrozumialos¢ graczy. Jasne, ze
teoretycznie nike ci nie zabroni udziwnia¢ do woli chocby
kazdy swojg sesje, jednak zawsze pozostaje kwestia — jak
przyjma to gracze. I w tym whasnie $wietle — tutaj mozesz
wigcej. Gracze darujg ci nawet wredne sztuczki, keérymi
doprowadzisz ich tymczasowe postaci do ostatecznej porazki.
Wizak to tylko opowiesé, w dodatku to nie ich postaci. Dzigki
temu moze odioza na chwile na bok $cisly praktvevzm,
asekuranctwo, pazerno§¢ i cynizm, ktére s3 typowe dla wielu
wychuchanych i wyemokanych przez graczy postaci. Tych
tutaj bohaterdw z opowiesci nie trzeba hodowag, nie trzeba r
wypas¢ do zadnego wysokiego poziomu. Mozna si¢ wiec {
skupi¢ na ich odgrywaniu. /

Nicsig nie stanie, jesli czasem nie dasz okazji do wieczornej
przechadzki na targ, w celu zakupienia jeszcze ostrzejszego
miecza przed nocnymi przygodami. Albo kiedy wytniesz opis :
podrézy do mrocznego zamezyska, podezas ktdrej normalnie 4%
gracze z tysiqe razy zdazyliby si¢ rozmysli¢ 1 poszukac f
weselszych zakatkow: ’

Po dwdch miesigcach ci¢zkiej podrozy bohaterowie
schronili si¢ w samotnym zamku, wienczgcvm szczyt (R
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Podobny efekt daja w tracenia typit: A ?uf’o:érig ]n:)f:i'c;c
obserwowalo zmagania na 1zece, spoz'mgth?'z' e
gladalo si¢ zmgcic;?_m: !u;i;z:om, ciezko walczacy

sycie, Czekalo na onarg. i
dmli‘grgtor wie i méwi graczom 0 czyrgf, 0 c_zxré:l 151::“ l:l?c
haterowie opowiesci, I dziqk] temu ,,C08 w:si niln cnt‘a e
w powietrzu. Caly czas padaja tylko nicjasne Ko
ahwélsczcgélnym przypadkiem takicj_zapowacgg ]c's:
TYTUL, badZ to wspomniany precz bajarza naﬁ P; 'ci:é 4
opowiesci, badz to wypisany najzwyczajnie] W SWICHE T
oE!adcc manuskryptu.

INIECZYTELNE ¢
Gdy gracze znajdg manuskrypt W zasypancj pl\vm?!
pelnej wilgocii gruzu, moze si¢ okazac, Z¢ jest on po €z¢Scl
zniszczony. Moze tez pamigtnik zostat nadgryziony przez
szczury, moze nadpalony przez ogiei, albo po prostu ktos
wyrwat kilka kartek. Jak mozna to_ukazaé, kiedy §racze
odgrywaja jego tres¢ jako sesj¢ zamuast tylko czytac?

Wyrwane kartki bt

13marcaogodzinie 12:00 bohaterowie pamigtnika spo-
tykafa si¢ w umdwionym miejscu na rynku Wiednia, z za-
miarem wyruszenia za miasto do opuszczonej posiadioscii
zbadania poglosek o rzekomych duchach nawiedzajacych
wille.

I nagle: strzepki! Brakuje kilku kartek!

16marca. Pélnoc. Obszarpani, wyczerpani, na wpdfosza-
Lali, siedza w salonie. Zostalo ich trzech. Jakub i Elmer nie
2yja. Z Ottem jest Zle, nie wiadomo czy dozyje rana...

Co si¢ tam stato? Nie wiadomo. Wyrwano te Kartki.
Trzeba czytaé dalej, moze da si¢ wyczytac z kontekstu, c6z
strasznego miato miejsce w posiadiosci migdzy 13 a 16
marca,

Niezrozumialy opis.
 Tutaj jest opis jakiej$ maszyny, niestety, ale nic z tego
nie rozumiecie,

...I stali gapigc si¢ na TO, Zajmowalo caly pokdj, od
podlogi po sufit. Od drzwi po przeciwlegly Sciang. Bylo
straszne. Budzilo najglebszq, uspiong dotyd groze...

tylko co?

Albo wyobraz sobie, ze autor pamigtnika jeden z roz-
dzial6éw pisze w innym jezyku, np. arabskim.

ciagnacego sie po horyzont jak okiem sicgngé, Na Zewnqirz

nicopodal zamku mingli wystraszonych wiesniakw jed ync‘j}
wynedzniafej wioski w okolicy. Wewnatrz zamku z.'!;’
przywitata ich milezgca stuzba o bladych obliczach oraz bogato
Wystrojony pan zamku z rodzing 1 swojy wybranky. Prawie
nie zauwazyli, jak ming! wieczor, dzieri, potem tydziess

miesigc, az w koricu nadeszfa zima. . ’
nm(n)lgfl)nir.r;.cs:_:ic:fispllz, ]flk'lcg(.)’ rmc‘d-.u-c.\‘.filliby r:i gracze w
normaine) sesji, Nie dates im wyboru, wepchnafes w sytuacje

zktorej 'dopu:ro Leraz, przerywajqc streszczenie muszy jwkoé‘
wybrng¢. Kazdyz graczy od samego poczytku 6pisu l;ictm'nl
Watpliwosci, ze gospodarze zamku to wampiry albo jcszcz‘c

postrzepionych skaf, wystajacych ponad szczelny dach lasu,

co gorszego, jednak prayjeli zaproszenic i zostali ty — by, tak
cheiata opowiesC. Az do tego momentu,

W wielu miejscach sesji-legendy mozesz wprowadsi¢ takie
drastyczne slrcsxcxcnin: jednak 1{\&"12;1], h:\' nic zniecheci¢ tvm
graczy do zaangazowania w gre. Streszcza) raczej te fragmenty
ktore nic nie wnosza do samej legendy. h
MG: Przez dwa tygodnie nic dffi.a_fn .s‘i;' nic specjalnego, Za
pigtnastego dnia, kiedy wybraliscic si¢ na przechadzke o
jezioro pofozone W lesie...

.. Stato si¢ coé waznego. Cos, co warto zagra¢.

Umowno§¢.
GRACZ: Pani, jak ci na imi¢? )
MG: Jej imi¢ nie przetrwalo w legendzie...

Przebarwienia, przesady.

7 kilkutysiecznej armii pozostato ich picciu. Pieciu rycergy
zktorych kazdy polozyl trupem najmniey dwie setki saricendi
w tef najkrwvawszej z bitew w historis.

O tak, legendy to z pewnoscia nie miejsce na realizm, ng
przygody ,,blisko ziemi”. To miejsce na monumentalne opisy
symboliczne fabuly, szyte grubq nici historie, na przesads,
przejaskrawicnia, \\'}'t)lhl“’.{'\‘lmIL‘JH.II. Historia, ktor gracze
odgrywajy, a ktora w $wiccie gry jest tylko opowiescia czy
legendg, nie ma odzwicrciedla¢ prawdy a wlasnie ludzkie
wyobrazenie o dawnych bohaterach, ich czynach, o dawnych
tiﬁiuj;lcla. I zaleznie od tego, kto opowiada — czy uczony
bard, czy prosty wiesniak, b¢dzie ona odpowiednio
podkoloryzowana, przepetniona zabobonami, naiwnodc,
uproszczeniamiitd.

Np. gdy ktorys z bohaterdw zostat zwigzany, w krytycznej
chwili mozesz mu pozwoli¢ na przetestowanic Sity. Normalny
test, tak jakby chciat podnies¢ dwa worki ziemniakow,
Wyszedt? Raul naprezyf migsnie i grube na cal liny pekly:

Jezyk.

Pamigtaj o monumentalnym je¢zyku, o pompatycznych
sformulowaniach. Zajrzyj do Howarda czy Lovecrafta i
przyjrzyj si¢ wszechobecnym epitetom, ktdre z dystansu
niemal §mieszg.

Howard:

Pograzeni w otchfani zezwierzecenia, z ktoref przed
wickami wydZwigneli si¢ w morderczym trudzie ich
przodkowic,

Dzungla byla czarnym kolosem sciskajacym hebanowymi
ramionami pokryty ruinami przestrzen, '

Krazyla , Tygrysica” po morzach i dizaly z leku czame
wioski. Tam-tamy dudnify po nocach wies¢ przekazujac, z¢
diablica zmdrz kochanka znalazta, zelaznego meza, ktdrego
ghiew strasznicjszy byf niz gniew zranionego lva.
Lovecraft:

 Skupisko zapadych i rozsypujacych si¢ dachdw tworzylo
fantastyczng, poszarpang lini¢ horyzontalng na tle nicba, a
ponad nig wyrastafa upiorna, Sci¢ta u gory wieza starcgo
kosciofa.

Chwilami odnosilem wrazenie, ze kazdy zarys Ij't‘fl
bluznierczych zaboryb przesycony jest kwintesendja
nieznanego i nicludzkiego zf. ~

Na zachod od Arkham wznoszy si¢ dzikie wzgorzl &
d,(’ﬁ’ 1y porastajy glebokie lasy, ktdrych jeszcze nigdy nic rkn;‘fd
sickiera. Sq tam tez mroczne, ciasne wqwozy, @ W ”",'f,’
fantastycznie pochylone drzewa i saczace si¢ wiskic StrumyRh
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gdzie nigdy nie dociera storice. Na fagodnie
opadajacych zboczach przycupnely farmy — stare,
kamienne, omszale chaty - 1 pod osfony ogromnych
wystepow skalnych dumajag wieczyscie nad
prastarymi tajemnicami Nowej Anglii.

Dodawaj tez co pewien czas takie sformutowania
jak: 52 glosy, s podania...”, ,ksicgi mowiy...”,
»bylo to w roku...”.

Podkreslaj historycznosé, dodawaj komentarze,
ktore ukaza ta przepasé w czasie, odlegly przeszlosé:
» 10 byfo 200 fat tene...”, typowa architektura
sprzed...”.

UOGOLNIENIA A SZCZEGORY.
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Z wprowadzaniem umownosci na sesji-
opowiesci musimy uwazac. Gdy jest jej zbyt wicle,
nasza sesja zmieni si¢ w monolog, wykfad dla
apatycznych graczy, keérym nie chee si¢ juz
angazowa¢. Wszystkic bowiem pytania o szczegoly
ze strony MG sprawiajg, Ze gracze zaczynajy
aktywnie) gra¢ i mysle¢, za$ wszelkie puszczanic
deklaracji mimo uszu, czy odpowiedzi w stylu ,nie
wazne, nie Istotne” sprawiaja, ze gracze przestajy
grac, angazowac si¢ 1 zaczynajg juz tylko biernie
stucha¢. A tego nic cheemy przeciez? No, moze
czasami. Mozna zastosowaé np. taky kompozycje,
wktérej uogolniamy te czesci historii, gdzie whasnie
nie chcemy zbyt aktywnych dziatan graczy i ich
wplywu na legendg. Gdy za$ dochodzimy juz do
whasciwej czgsci scenariusza-opowiesc, w ktorej
wszystko cheemy oddaé w rece graczy, musimy
zaczyC na powrot prowadzi¢ bardzo szezeg6towo.
Gdy wchodzisz w dang scenke przeznaczong do
zagrania, prowadz j3 juz drobiazgowo, bez
uproszczen, jak normalne RPG. Pytania o szczegély
s4 W stanie rozruszac uspiong grupke graczy.

GDY GRACZE TWORZA HISTORIE.
Graczom sprawia niesamowity frajde, ze tworzg
Histori¢. Niby tylko stuchali, ale dobrze wiedz3,
2¢ jakby zrobili inaczej, wredy ,,odstuchaliby inng
legende” i historia $wiata wygladalaby troche inaczej. To
jeden z najwazniejszych atutéw tego typu gier. W koricu
RPG jest dla graczy, zeby wyciagneli z innej jak najwigeej
zabawy i emocji. Oto masz po temu dobrg okazjg. Podkreslaj
ich czyny, ktére staly sic faktami historycznymi, legendami,
zmienily histori¢ (chocby w drobiazgu). Postaraj si¢, aby od
tej sesji bylo to juz obecne w twoim $wiecie, w historii...
Pozwol tworzy¢ graczom cz¢éé twojego $wiata, historii, nawet
waznych jej fragment6w. Nic ci¢ to nie kosztuje, a dasz

graczom wiele satysfakeji. Oni to zagraja, i prawdopodobnic

zrobig to dobrze. Oczywidcie zawsze, w kazdej chwili mozesz
si¢ nie zgodzi¢, gdy chca zrobi¢ co§ glupiego, cos co ci nie
pasuje. Wkoricu oni tylko stuchaja legendy — sam decydujesz
na ile im pozwolisz. Powiedz wtedy wprost — nic, nic
wyjechaes jednak tej nocy: Korgull nie wyjechat z zamku, tak
mowi legenda.

WTRACENIA.
W grze-pamictniku jeste$ nie tylko Mistrzem Gry,
prowadzacym dany scenariusz, ale i autorem opowiesci,

pisarzem, bajarzem. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby bylo t.

widoczne. Nie musisz by¢ w tej grze przezroczysty, Wi 1)

whasne mysli, oceniaj na glos dziatania graczy, komenay I

sytuacj¢. Co pewien czas zdystansuj si¢ i podsumuj wydarzenia.
Czasem zapowiedz cos, co si¢ dopiero wydarzy: W tej
opowiesci to wiasnie Sigurd byt tym, ktory stat si¢ przyczyng
zguby druzyny.. Wtracaj co chwilg, co méwi legenda, co
ludzie, co medrcy, co jest do dzi§ nie wiadome. Za$ w
kulminacyjnym momencie mozesz tego zaprzestaé, kiedy
wszyscy Stuchacze zapomnieli w emocjach, ze stuchaja
opowiesci. Otrzasng si¢ dopiero, kiedy historia si¢ zakonczy.

Czasem dodaj komentarz, ktéry podpowie wiele
stuchaczom, jednak nie bedg mogli z tej wiedzy skorzystaé
postacie z opowiesci, np.: Byf to tak naprawde bajecznie
przystrojony okret z dalekich krajow Wschodu, ale nasi
bohaterowie nie mogli tego wiedziec. Podobnie bedzie w
przypadkach, gdy bohaterowie graczy posiadaja juz wiedz¢ o
czym$, czego nie wiedzg bohaterowie tej wewngtrznej
opowiesci, Uzyskujesz wtedy podobny efekt jak we $nie: niby
wiedzy, niby nie cheg, ale jednak cos determinuje ich ruchy,
ich decyzje.

Wstawiaj w histori¢ odniesienia do terazniejszosci Swiata

- ory: i wzniesli twierdze, kedra stoi tam do dzisiaj, ale dzis juz

wiatr tylko hula po pustych komnatach...




Tekécior numeru

SUBIEKTYWNOSC.

Pamictaj 0 tym, Z¢ ni¢ odtwarzasz d()!(i:}Ldll)nc h]su:flt
realiéwitd. ale to, jak wyobrazajq sobic OpOWICS¢ “()‘Iilll’,'l ‘01' ‘
araczy, kt6rzy jej stuchaja. A majq oni maja 16zna wice ::(,},
roine wyobrazenia 0 zamierzchlych czasach 1 odzm_um);]
kulturach. Postacie graczy przeZyjitopo swojemu— L:?:_\'}ﬂ jac
ub stuchajac postuguja si¢ cheac nie cheac swu]q_wyobl ;1';5111:13
wiedza, skojarzeniami. Widz) wszystko po swojemu, [0z
interpretuja i roznic sobic thumaczq — jakby to oni sam m|_'n‘
byli. Podstawiajq sicbic pod b.phalcréw, i?IlﬂllCIS()l)!L
odpowiedniki elementow historii, kﬂ:}l‘}.'t'l’l_ ni¢ znajg, nie
rozumicja. Podobnie jak na obrazach §redniowiecznych —
historie biblijne malowane s cz¢sto W p!cn-ur;wh
éredniowiecznych, a starozytni Rzymianic odziani §3 W

- Zbroje. T historii oddaje

UL cmmndl orania

éredniowieczne zbroje. TaKi SposGo Branid
doskonale faktyczne dziatanie wyobrazni.

LEGENDA INTERAKTYWNA
KIEROWANIE BOHATERAMI A

WOLNA WOLA

Nowe mozliwosci. Oto masz mozliwos¢ uzasadnionego
kicrowania postaciami graczy (postaciami z legendy),
ingerowaniaw kluczowychiczulych dla scenariusza micjscach.
Napisales spory scenariusz o lochach, a gracze ucickajq, gdy
tylko zobaczyli wejscie? ,, Tak. Chcieli uciekac. Jednak to
Wiedy wiashic Johan przemdwit do reszty sfowami pelnymi
pasji, dumy; zbudzonejnanowo sify i zapatu. Johan, po trzech
latach, trzech miesigcach I trzech dniach zwatpienia zbudzif
si¢ w tej krytyeznej chwili do Zycia. Postuchali go. Zeszli do
lochéw,” Mozesz serwowaé gotowe opisy kluczowych dla
historii zdarzer, nake6re nie maja wplywu (np. niecelny strzat).
Ale 0Stroznic tymi ingerencjami, nie moze by¢ ich za duzo,
bo frajde sprawia whasnie to, ze to pomysly graczy ,,okazujq”

sie historycznymi faktami. To whasnie gracze majy kregyae
histori¢. No, uhybn, ze nie umiejq si¢ Weiaz przestawié g :k
inny spusléh grania, g,d'/.l%‘ wyczuwa si¢ intencie MG — };,ii;i“
majj Wejsc, czego sprobowac, co odszukaé. To lrchhC
podobnic jak W pierwszych grach RPG. Gdy MG wspo;; ¢
7¢ w olbrzymim, prastarym drzewie, ktdre whnie mijai 4,
rozstaju drég, zieje czerniy tajemnicza dziupla, to \\'i.u‘ii;ln:la
ze wypadatoby tam zajrzed. Przeciez to MUSI BYC sccn:lrius(');
Czasem dajesz im grac, czasem tylko opisujesz sce, 'f
staneli pod murami baszty wstrugach deszczu | z.r!rmmrn’}g )
brame. ¥ ‘ alf v
Mozesz tez pl‘()\\’;’.(.i)’,’lt’.‘ W taki spngf,}h‘ te oprien Bl
corobig, snujesz OpowIesC, | czekasz, az gracze sami wepchai
sie w opowics¢ i zaczng grac. Jeshi nie — ciggniesz po Prns[{]?[
dalej. :

Niemrawi gracze. W grze-legendzie moZesz ponadto
wykorzystywac niemrawych graczy (takich co to tylko sieds

i sluchaja, ewentualnic rysuja jakies bazgroly na Karcie P"St-1fi
przez caly gre) i decydowac o ich ruchach —w koficu to ;ﬁu
bohater gracza, tylko opowies¢. To daje MG duze mozliwod
a gracze nie Czuj si¢ zniewoleni — bo to w koficu nic ich
postacic.

To musiato by¢ inaczej! Moze si¢ tez zdarzyé, e gracze
beda na site probowali zmieni¢ stuchang przez siebic histofie
— np. inaczej thumaczqc sobie fakt, ktéry jest sam w sr)hi(é
taki, jak powiedziat MG, albo przekonaé bajarza, ze dany
bohater na pewno by tak nie postapil, ze to klamstwo, musialo
by¢ tak naprawdg inaczej. Mozesz kiwnaé glowa, wprowadzié
takq korektg do historii lub nie. W koficu Zmieniajac cx\‘j‘1§
tylko powies¢ nie zmieniasz tym samym faktow, ktére juz s‘ig'
kiedys wydarzyly, i byly jakie byly. ‘

. Dla nich jest juz za ‘
Ty weiqz mozesz tego urJ\iknqc.pozno.
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Schemat scenariusza-opowiesci. Ogdlnie mozesz
sobie od razu podzielic scenariusz legendy na miejsca
zamknigte — tylko do odstuchania, i otwarte — do
odegrania. Wtedy gracze przynajmniej beda od razu
czuli, kiedy maja grac, i nie bedq mieli Zalu, ze najpierw
zachgcasz do grania w legendg, a potem zabraniasz
robi¢ to czy tamto.

Sugestie. Zamiast wymaga¢ w tych z géry
zdeterminowanych miejscach opowiesci konkretnych
zachowan od graczy, mozesz po prostu podsuwaé,
sugerowac pewne pomysty, czyny itd. To od MG zalezy,
na ile zostawi graczom wolng reke w stworzeniu
historii / pamigtnika, i na ile bedzie elastyczny i
sprawny, by dostosowac potem siebie i swoj scenariusz
do tego, co stworzyli mu z jego pomocy gracze, jak
bardzo bedzie wplywal na poczynania graczy,
kontrolowat je, sugerowat im, czy determinowat ich,
aprzez to pamigtnik czy opowies¢. W moim przypadku
to co zrobili gracze bylo po prostu genialne, wezuli
si¢ nicsamowicie w legendarne, historyczne postacie i
stworzyli takq opowies¢, jakiej sam bym nie wymyslit,
a jakiej whasnie pragnafem.

PROBLEMY

Znam to, wiem, bylem tam. Czgste granic historii
moze sprawi¢, ze gracze bedq znali ,,zbyt” dobrze
wydarzenia z dawnych dziejow, a na wspomnienie
przez kogos takiej opowiesci niemal u$micchna si¢ ze
stowami, tak, bytem tam....” Mozesz to wythmaczy¢
W pewien cickawy sposéb (i réwniez wykorzysta¢ in
plus). Ot6z bohaterowie graczy to nie koniecznie
zwykli ludzie, ktorzy siedza cale zycie w jednym
miejscu i robig weigz to samo od dziecka po starosé.
Toawanturnicy, wtoczedzy i... tak, nie bojmy sig tego
stowa — marzyciele. Zbyt wiele nastuchali si¢ legend
o bohaterach. I cho¢ zaden z bohateréw tych naszych
gier fantasy tego nie przyzna, tak mozeszich traktowac.
Jak dziwakéw, Don Kichot6w, zastuchanych w dawne
dzicje, w bajki o skarbach, przygodach, wiclkich
czynach. Szukajy tego, pragna. I znajduja. Gdy tylko
jaki§ bajarz zaczyna opowiada¢ legendg, ktérej nic
znali, zaraz myslami, duchem przenoszg si¢ tam. A moze to
rzeczywiscie wedrujace, zawsze niespokojne dusze, jak
w»Dolinic grozy” Howarda?

Czy on to ja? Czasem nicktére opowiesci bywaj tak
porywajace (a graczom zaczynaja podobac si¢ nowe postacie
zlegendy - zzywaja si¢ 2 nimi, utozsamiaja, wypadaja z rutyny
zwigzanej ze swoimi podstawowymi bohaterami), ze cheg
podazac za legenda juz wlasnymi bohaterami. Np. zawadiacy
i bandyci, kt6rzy stuchali godzinami opowicsc o wielkich
templariuszach walczacych z wampirami w zamierzchlych
czasach, koniec koricow wyruszyli do mrocznego kraju
Malszohr w pogoni za duchami przeszlosci, by odszukaé
zapomniang twierdzg wéréd gor i sprawdzié, czy aby w
legendzie nie tkwito ziarno prawdy i czy do dzi nie pozostato
tam czasem ziarno zla. Moze si¢ zdarzy¢, ze po dlugiej
opowiesci, w ktérej gracze zzyli si¢ z nowymi, czesto
barwnicjszymi, postaciami, zadadza ci pytanie: czy aby nie
czujemy jakos, e moze to bylismy my w innym zyciu? Popatrz
— ich bylo picciu i nas jest pigciu...
Najlepicj tego nie komentuj,

ZAKONCZENIE

Podsumowanie, epilog. Koriczac wewnetrzny scenariusz-
legend¢, mozesz zrobi¢ cof, co byloby niewybaczalnym
grzechem w klasycznej sesji. Ot6z mozesz wyjasni¢, jak to
bylo naprawde. Co, gdzie, jaki dlaczego. Czego nie wiedzieli,
co przeoczyli, gdzie lezato Zrédlo kleski.

Poza tym mozesz opowiedzie¢ juz w streszczeniu, jak cala

’ . L 1 »
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Sprawa si¢ Zakonczyia, €O Kio robit do .sluu;lLi, JAKIC [ajEiiice
pozostaly do dzi§ niewyjasnione, jakie nastgpstwa miafa ta
historia. Taki epilog daje graczom dodatkowsy frajde. To z
pewnosciq lepsze niz rozdanie punktéw doswiadezenia.

. ...A Trocero koriczyt juz swoja opowies¢, dopifajac wino.
Swiece juz dawno sig wypalihy; tylko Zar jarzyt si¢ w kominku.
Za oknen zaczynaly spiewad ptaki,

PS. Wiele opisanych tu rezyserskich / filmowych trikow
stosowa¢ mozna takze w normalnych sesjach. I przyzwyczaic
graczy do tego, ze mozna robi¢ wszystko, jak w sztuce, w
filmie, ksiazce, ze nie trzeba tylko trzymac si¢ schematéw,
kanonu, niczym mithrillowe konserwy.




i jacielu : :
Dr?ﬂ%lciggiyg:lcgo :':)'cin, fakt, nic tak znowu dlugicgo, T
przyszto mi podolac zadaniu rownie trudnemu jak RapisuLe
tego listu. Jest to bowiem prmvdopodo.br{m 'ostgltln'l%_lglm'lti
przestanie do ludzkosci, reprezentowanc) przez Cic ic vi 1
jeszeze osoby, ktérych qazmsk Cinic zdmd;q.Tak Prz)) atl‘tklla
masz przed oczami moj testament - ostatnic stowo cztowicka,
k[()['}’ sam nie wie, czy jcst ]‘CS?.CZC gdrg:\v}r’ Czy moze ]lEZ
postradat zmysly, lecz pragnie, aby choc jedna osoba nic
zapamigtata go jako szalerica. ;

Zajrzalem do Pickla, spojrzalem w twarz Szatana, ciggle
czuje w phucach jego ogniste tchnienic, a za p!ccnml sly_szq
skradajace si¢ kroki Jego stug, Nikt, kto widziat to co ja i
zrobit to co ja musialem, nie pozostaiby normalny. Jaréwnicz
nim juz nic jesten:, ale na Boga! Nic jestem szalericem! T
chociaz ci, ktGrzy nic nie wiedzg i nic rozumicjq, juz wkrétce
tak mnie nazwa, nie dawaj im wiary, Wszystko bedzic po ich
stronie: dowody, zeznania $wiadkow, zdrowy rozsadek, cale
doswiadczenie zycia bedzie Ci mowilo, ze majq racjg. Jednak
blagam po raz wtory, nie dawaj im wiary! Nic nie mam na
swojj obrong, tylko stowa, Te whasnie, ktore teraz czytasz.,

Na strychu, poéréd zbior6w réznosci mojego $wigtej
pami¢ci wuja Sir Roberta Camerona, po ktérym
odziedziczylem William’s End, znalaztem prawdziwe cacko
— liczace niemal dwiescie lat, lecz ciggle sprawne dzicki
troskliwej konserwacji urzadzenie nagladujace ruchy dloni
piszacego. Dzicki pajeczoksztattnej plataninie dzwignii ciegiel
dwa pidra zapisuj rwnoczesnie kopie tekstu. Ten wynalazek,
sluzacy zapewne w XVIL-wiccznej dyplomacji Zjednoczonego
Krolestwa, lub jakiejs bogatej kompanii handlowej, jest dla
mnie pra_wdzjwym blogostawieristwem. Nie mam tu maszyny
do pisania ani kalki,la juz teraz, chod jeszcze daleko jestem od
mentum, ko najwickszym wysilkiem woli i natgzeniem
Uinysiti .clllu’b'lilﬂl SIE A0 clzulszc_; pracy. chy przeleje m papicr
koszm'ar, ktory przyszto mi $nic¢ na jawie, nie sqdze, abym byt
Wstanie zmusic si¢ bodaj do ponownego przeczytania wiasnych
stow, nie mowiac o ich powicleniu. Tak wiec oprocz Ciebie,
jc}g;;zjc (]I](WiF os.foby ol?ar{:zalll brzemieniem moich zwierzes,

Y SKonezysz czytac ten list, sam zrozumiesz, czemu
ukrylem ich tozsamos¢, Oczywiscie, one réwniez nie poznajy
Twoje;.
e

e ot Taciclen

. d‘:rc! [)0 12y Prayjacicle, oto moja historia..
przed ngf:;ﬁ c:g;‘:;‘; céll_fkla‘flb}‘ef_lczqt;k, hiezmiennie staje mi
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swéj maly, czterokotowy w{wxcczck naprzeciwko gléwnego
wejscia Collegium Maius Uniwersytetu Miskatonic w Arkham
Datki zbieral do metalowej puszki, w ktre] rozpoznalem
pusty pojemnik po wojskowych sucharach — nie raz zdarzalo
mi si¢ Zywi¢ nimi, podczas wypraw badawczych. Naczynieto
doskonale pasowalo do wygladu zebraka — mial na sobje
galowy mundur sierzanta Armii Stanw Zjednoczonych,
idealnie czysty i wyprasowany, z nogawkami spodni réwno
zawini¢tymi na kikutach nog. Rondo wojskowego kapelusza
zacienialo twarz, tak, iz z daleka widac byto tylko 00zy,
polyskujace niepokojaco, niemal rownie jasno jak rzad medali
zdobiacych szerokq pier$ weterana. Nie znam si¢ na
odznaczeniach wojskowych, ale pomijajac gazetowe zdjgcia
generatow i koronowanych glow, nigdy jeszcze nie widzialem
takiego zbioru I$nigcych krazkow, gwiazd i krzyzy. One to
chyba sprawiaty, ze policjanci patrolujacy ulice nie $mieli
wyprosi¢ zebraka z najbardziej reprezentacyjnego punktu
miasta, odwiedzanego przez wigkszos¢ przyjezdnych, do
ktérych ja rowniez nalezalem, Przyjechatem tego ranka z
Nowego Jorku, z zamiarem spgdzenia co najmniej tygodnia
na pracy wstynnej Bibliotece Uniwersyteckiej. Jak mi méwiono,
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zgromadzone w niej folialy mogly da¢ zupelnie nowe Wik
wyjasnienie obserwacjom, jakie poczynilem wedrujac przez i
ciggle jeszeze dzikie obszary Afryki i Ameryki Poludniowe). o

Bagaze odestatem wprost z dworca do hotelu, gdzie czekala
na mnie rezerwacja, sam za$, korzystajac z pigknego,
wiosennego poranka, zmierzalem na piechotg w strong campusu
uniwersyteckiego. Moje mysli coraz bardziej ulatywaly ku
wspomnieniom - oczyma duszy znowu ogladalem niesamowite
tance nagich wojownikéw o hebanowej skorze i miotajace sig
w magicznej ckstazie kobiety-kaplanki o posagowych cialach,
gdy nagle widok kalekiego zolnierza brutalnie sprowadzif mnie
do wiasciwego miejsca w czasoprzestrzeni. Bylem wstrzasnigty
Wielka Wojna i jej ciemne s;irawg.' nigdy mnie zbytnio nie
obchodzily, sadzitem jednak, ze zwycieskie kraje dobrze zadbaly
o tych, ktorzy za ich sukcesy zaplacili krwig. Zupelnie juz nie
moglem zrozimie¢, jak mozna bylo pozostawic na pastve
losu bohate:a, jakim - sadzac po ilosci odznaczen - byt ten
czlowiek. Obudzita si¢ cze§¢ mojego mozgu, ktore] z\‘\}'kicm
uzywac do zarabiania pieniedzy dziennikarskim wyrobnictwen!
— to byt TEMAT. e

Przez tydzien, codziennie rano przychodzitem studiowac
biblioteczne zbiory i codziennie kaleki weteran tkwif naswoirt
miejscu, nieruchomy i niewzruszony, jak pomnik Iu_dzkltf]
g?upoty, kt6ra uprawne pola Europy zamienita W rzeznie umf
niewdzigeznosci, skazujacej zastuzonych na zebraczy 1"5‘_15";
pierwszego dnia pomyslalem, ze dobrze byloby podejsc !
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porozmawiac z nim, jednak zdobylem si¢ na to dopiero na
kilka godzin przed wyjazdem. Co mnie powstrzymywato?
Gdy mysle o tym teraz, zamykam na chwile powieki i widzg
wyraznie niesamowite spojrzenic jego oczu, $wiecgcych w
twarz widocznej jako jednolita plama cienia. To chyba one
deprymowaly mnie wowczas, chociaz z natury nie jestem
osobq nie$mialy i dzis, gdy Wam to opisujg¢, rodzi si¢ we mnie
podejrzenie... Ale nie, to niemozliwe. Czlowiek ten byt cigzko
doswiadczony przez los. Deformacji ciala towarzyszyto
£/ clerpienic duszy, ktorej zwierciadtem, zdaniem poetéw, s
- oczy. Niejedno w zyciu widzialem, ale spotkania z tym bélem
balem sig wowcezas. Nie bylbym jednak sobg, gdybym opuscil
Arkham nie porozmawiawszy z najbardziej intrygujacq
postaciq, Z jaka si¢ tam zetknglent.

yDzien dobry, nazywam si¢ Artoud Cameron, czy
zechciatby pan poswigci¢ mi kilka chwil?” — Doprawdy, nie
bylo to najoryginalniejsze na §wiecie zagajenie rozmowy, ale
nic madrzejszego nie zdolalem wowezas wymysled.

yoierzant Gordon McKane, czym mogg stuzyé?” —
Odpart nie patrzac na mnie. Ach ten glos! Tak uprzejmy i
spokojny, lecz nie wiedzieé czemu wywolujgey dreszez na
plecach.

»Powiem wprost, Patrzac na pana, na paiskic medale,
przypominam sobie sierzanta Alvina Yorka, hojnic
obdarowanego przez nar6d bohatera i nie miesci mi si¢ w
glowie, ze réwnoczesnie kogos takiego jak pan pozostawiono
na pastwe losu. Jestem dziennikarzem. Chcialbym o tym
napisac.”

Dopicro wredy sierzant McKane podnidst glow i spojrzat
mi proste w oczy. Mowil powoli, starajyc si¢ zachowac spokoj,
jednak utajona pasja brzmiata w kazdej glosce, odciskajac
jego stowa gleboko w mojej pamigci: ,,Sir, ojczyzna i naréd
zadbaly o mnie, a jakze. Wysoka renta za utracone nogj,
wysoka emerytura za dobre zabijanie, O, jak dobrze zabijatem.
Lecz nie cheg za to ani centa. Ani jednego ztamanego centa.
Wigkszos¢ tych, ktérych zabilem, to byly dzieci, gotowasy
pognane na front prosto z fawek szkolnych. Dzi§ ich rodzice
cierpia gtod. Zabijatem tez ojeéw i mgz6ow — nie ma nikogo,
kto zatroszczytby si¢ o ich rodziny. Niemey petne s3 takich
kalek jak ja. Ich dzieci nie pija mleka, nie jedza masta ani
migsa. O tak, naréd i ojezyzna nie zapomnialy o mnie, Ale
$wiat zapomniat o Niemcach. Ja pamigtam. Wszystko co
dostaje, wysylam co miesiac do Europy. Sam zyje z tego, co
uzbicram. Na tyle zastuzytem. Zto jest ziem, zabijanic
zabijaniem. Chee pan pisa¢? Niemey pelne s3 tematéw. A
teraz, Sir, moze ma pan dziesigé centéow?”

Dwa dni péznicj plynaglem parowcem do Europy. Czy
zahipnotyzowat mnic glos, czy spojrzenic, nic wiem. Faktem
jest, ze sierzant McKane powierzyt mi obowiazek, ktdry
cheialem i musialem wypelni¢. Dwa miesiace péznicj artykut

nanieant nn anmeslelay 1 franrinelay vnrelalame  An e dacerads
Tiuapodiiy PO allBICionU 1AV UIRU Y "Jldlhlll uw \Vluutl\.vkll

dziennikow curopejskich i amerykariskich. Gdy sie ukazal,
niemal. réwnoczesnie w kilku z nich, w §rodowiskach
weteranOw na obu kontynentach zawrzalo. Nie ma potrzeby
streszcza¢ tutaj malej wojny jakg wywolalem, stajac sie
zarowno obicktem brutalnych atakow, jak i adresatem gloséw
goracego poparcia. Faktem jest, ze kilka organizacji
rozpoczelo regularng pomoc dla weteranéw przymierajacych
glodem w gnebionych inflacjy Niemezech. Ja za$ otrzymalem
zaproszenie do Lawhead Court, siedziby rodowej lordéw
Northumberland. Zapraszal mnic osobiscie Jego Lordowska
Mosc, czyli putkownik Johnatan Winston Wellesley 111,
bohater spod Artois, Cambrai i Amiens, cztowick za ktérym
polowa brytyjskich kombatantéw poszlaby w ogien. Byto to
o tyle intrygujace, ze Lord w Zaden sposéb nie zaangazowal
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si¢ w awantur¢ wokot mojego artykutu. List ktéry od nicgo
dostatem, réwnicz nie zawierat najmniejszej wzmianki na ten
temat. Dla starej angiclskicj arystokracji bylem ni mniej ni
wigcej, tylko hatadliwym pariasem. Czegdz mogt cheieé ode
mnic, szkocko-francuskiego mieszarica wychowanego w
Stanach Zjednoczonych, bezezelnie kopiacego dotki pod
gmachem brytyjskiego samozadowolenia?

List od Lorda Northumberland zastat mnie w Bostonie,
skad, zbiegiem okolicznoéei miatem w ciagu kilku dni
wyruszy¢ do Szkocji, przeja¢ spadek po wuju Robercie.
Trudno wyobrazic sobie sytuacje bardziej sprzyjajaca przyjeciu
zaproszenia. Coz tam zreszty spadek, pojechatbym tak czy
inaczej, niezaleznie od tego, czy w siedzibie Lordéw
postanowiono dac solidng odprawe parweniuszowi i zmusic
go, aby przestal wykaé nos w nie swoje sprawy, czy tez
Putkownik dr¢czony wyrzutami sumienia, postanowit wijczy¢
si¢ incognito W akcj¢ pomocy i wybral mnie na posrednika.
Ponowna okazja do obejrzenia od Srodka siedziby najstarszej,
angiclskicj arystokracji mogla si¢ niepredko nadarzyé.
Przeklgta cickawos¢! To nie pierwszy stopien, lecz $liska
pochylnia prowadzaca wprost do Pickla! Wiedziony nig,
objechalem pdl $wiata i widziatem rzeczy, ktérych nie nazwe
inaczej niz cudami. Ale cena, jaka przyszio mi za to zaplaci¢,
przerosta moje mozliwosci.

Wuj Robert, poczciwy zbieracz starych gratéw, z ktérych

jeden oddaje mi teraz nicoceniong ustugg, opréez William's
End z calym inwentarzem pozostawit niemaly sumg w
gotowee i papierach wartosciowych. Tuz przed wejsciem na
poklad parowca wpadlem na pomyst, aby zrobié z niej uzytek.
Chociaz formalnosciom spadkowym jeszcze nie stato sig
zados¢, sprawa okazata sig tatwa do przeprowadzenia. Moj
Boze! Jakimz krezusem bytem dla niemieckiego handlowca
po drugicj stronic kabla telegraficznego! Wizja okraglej sumy
w twardej, brytyjskiej walucie tak na niego podziatata, ze
kiedy schodzitem na lyd w Liverpoolu, na nabrzezu czekafa
juz na mnie I$nigca nowosciy limuzyna, dostarczona wprost
ze Stuttgartu. Jeszeze tego samego dnia, w przedstawicielstwie
firmy prawniczej Keynes, Byrd & Hoyle stalem si¢ prawowitym
whasciciclem schedy po §. p. Sir Robercie Cameron. Nic juz
nie stalo na przeszkodzie, abym zasiadt za kierownica nowego
wozu i pojechat obejrzed swoje whosci, po drodze spedzajac
kilka dni w Lawhead Court. Postanowitem wyruszy¢ nazajutrz
rano.
Przyznaje, samochdd miat by¢ rodzajem demonstracji.
Prawdziwy angielski szlachcic najchgtniej nie podrézowatby
inaczej jak w karecie, lub konno, a jesli juz musiat skorzysta¢
z samochodu, w gr¢ wehodzit tylko Rolce-Royce i to
koniecznie z kieroweg w liberii. Chociaz uzywatem
panicriskicgo nazwiska matki, nie przyshugiwal mi tytut
szlachecki, zresztq - wychowatem sig w spoteczenstwie, ktére
nic uznawato takich przywilcjéw. Bylem tez nowobogackim i
nie wstydzitem si¢ tego. Nie widziatem zadnego powodu, dla
ktérego nie miatbym, z calym szacunkiem, rozmawia¢ z parem
Anglii jak réwny z réwnym.

Jazda byta wspaniata! W srodku lata nawet ta deszczowa i
wiecznie zasnuta mglami wyspa byla pickna. Kiedy deszcz
nie leje si¢ za kotnierz, mozna dostrzec urok tych matych pél
poci¢tych zywoplotami, tych domkéw otoczonych
kamiennymi, porosnigtymi stuletnim mchem murkami, stad
owiec pasacych si¢ pod czujng opieky pasterzy i ich psow
(strzegacych ich nie wiedzie¢ przed czym, bo wilkéw nie ma
w Brytanii od czaséw Robi Hooda). Nawetangielskie kobiety,
ktére widzialem po drodze wydawaly mi si¢ tego dnia
fadnicjsze niz zwykle. Jechalem caly dzien, nie spieszac si¢, ale
i nie zatrzymujac nigdzie diuzej niz na kwadrans. PéZnym
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przed czym, ani przed kim? Ja nigdy nie wicrzytem. Fo
wierze nadal. To co si¢ przydarza, czego mozna dqt_Ll"hIL, "}':
jest kwesti wiary. To sa fakty i tylko 0 nich Wam Rl ]—’ e
pytajcie sW0jego dwudziestowiccznego, racjonainego
rozsadku ,,Czy to mozliwe?”. '].1]5 byio: . ok
7le zaczalem ten dziei. Obuc.!zllcm si¢ 9w1cl<; zalwc::cusﬂlta
zupelnie rozbity i nie moglem juz zasnac. Moje ciato _u:l}!O
sie tak, jakbym nie zmruzzyt oka przez caty noc. Umyst miatem
przytepiony, czulem niepokdj i wewngtrzne dyg.otamc,.na
tyle silne, e nic bylem w stanie utrzyma¢ porzadnie brzytwy
w drzacych dioniach. Przypisatem to zmeczeniu diuga jazda,
do czego nic bylem przyzwyczajony, i nadmiarowi wybornej
szkockiej, ktérg mi zaserwowano poprzedniego wieczoru.
Narazie zrezygnowalem z porannego goleniai Eostap.owﬂun
waigé byka za rogi. Solidne $niadanic w angielskim stylu,
kawa z podwajng porcjy dobrego koniaku i porcja wiesci ze
$wiata w porannej gazecie postawity mnie na nogi. Bylem
wszak obiezyswiatem, a w tym cechu najwazniejsza zasada
brzmi: maszeruj dalej, choéby nicbossi¢ walito. Jego Lordowska
Mogé mnie oczekiwal i miatem zamiar spotkac si¢ z nim
najpdzniej w porze lunchu.
Opuscitem Newcastle przy akompaniamencie ryku silnika
i glosnego skrzeku klaksonu, ze szczerym zamiarem solidnego
przetestowania niemicckiej mysli technicznej, Pomimo swojej
masy i rozmiaréw samochdd prowadzit si¢ doskonale.
Mknatem jak pocisk po waskich, kretych drogach, nie
zwalniajae omijalem kamienie i dziury w nawierzchni, na
zakretach za§ sifa odSrodkowa niemal wyrywata mnic z fotela.
To byta szalona jazda! Ale wspaniala. Natezenic uwagi i
wysitek ciata wygnaly ze mnie nawet wspomnienie poran nego
spleenu. Czutem sic silny, rzeski i gotéw do walki z nadetymi
arystokratami, gdy kicrujac sie drogowskazem z napisem
pLawhead Court” skrecatem z gléwnej drogi. Na
kamienistych wybojach pamietajacych chyba Wilhelma
Zdobywee, nawet nowe resory mojej limuzyny niewiele
pomagaly. Trzgsto mng jak w ataku malarii i juz po

klikudzmswc_m metrach takiej jazdy przeklinalem angiclskic
poszanowanic tradydji, ktdre zapewne nie pozwalalo zastapic
polnych kamicni asfaltem. Jakos jednak jechatem dalej, wlokae
si¢ my;mliom_crmc i winszujac sobie uprzedniego pos’ivicch u.

-~ Nie pamictam, jak to si¢ stato, ze brame PO raz pierwszy
ujrzalem dopiero z bliska, kiedy bytem mniej niz sto krokéw
od nicj. Czy zapatrzylem sie na drogg w beznadzicjnej probic
omijania co wickszych wybojsw? Czy tez niecodzienne
ul-:sztaltowamc terenu zastanialorjy przed moim wzrokiem?
Eﬁpéa:‘]vd{'\:uc wiem, Nagle spojizalem przed siebic i ona jui;
: 1} ‘ byo :ll\ kol%g .a‘slupgl_a misic 7 pedatu gazu, kofa wskoczyly

giebokg koleing i silnik zgast. Sicdziatem w znieruchomiatym

s-.mmt:ho_dzic i przez dluzszy chwile nic moglem Opanowy¢
zdumienia. e ;

Trudno mi powiedzie¢ jak wysokie byty kamienne gf, y
ustawione po obu stronach drogi — geniusz Pmdﬂ“-‘m'gh
[mdo“mjc;:yclz stworzyl zlud,;’ccmc zaburzajace POCzUce
proporcji. Piszg ,,pmd;lwnych S gdyz (1[nc:ktg.-" 1€ wydawaly
si¢ by¢ niemal tak stare jak sama Ziemia. By{{l wichksztaltach
nicregularna dziko$¢ skal 1|!<57.[:|It0\\-':|n§.'ch sitami natury, byl
w nich kraglosci germariskich bostw plodnosci i twarde e
rysow twarzy stowianskich bogow. W ich szerokich
podstawach byta sita k.m"f.g’m prastarego Ljrxcx\'a-njca, AW
dazeniu ku niebu strzclistos¢ egipskich obeliskéw. Naprawde
Przyjacicle, bylem w St011i:11-:‘11gc, ale tamtejszy krag, chogiys
slawnyi sciagajacy archeologéw; jest niczym wobec tych dwach
glazow Istr‘zcglquch wstepu - na m}-n)i'c lordéw
Northumberland. Czemu wice nigdy wezesniej o nich pe
slyszalem? Tajemnica! l‘(_)'x'n':llcm Je) woit w dusznych
dzunglach Syjamu, Amazonii (,z;u_'cho Ladu, na pustyniach
Arabii i nicdqstgpnych \\",’i)’ll}lth _I yb_clu. Rozpoznawalem
ja bezbtednie i upn;njcm si¢ nig, jak kazdy porzadny
poszukiwacz przygod. /,ap.ncl} tajemnicy wystarczyl, abym
zignorowat zimny d reszcz, jaki prz'csmil mi po |‘J|Uc;1c|1‘éd|..
powoli przejezdzalem miedzy kamicnnymi stupami. Zaraz 72
nimi teren opadat fagodnie w dol. Przede mng otwierala sie
plaska dolina, tak rozlegla, ze jej przeciwlegly konicc gingl 23
horyzontem. Z mapy, w ktora zaopatrzylemsi¢ przed podroza,
wiedzialem, Ze otaczajace ja niewysokie wzgdrza tworzg nic-
mal regularny okrag.

Zatrzymatem samochdd nie gaszac silnika i siggnafem do
podrecznej torby po artyleryjska lornetke Zeissa, Pamigtam
dokladnie goraczkowe podniccenie, z jakim dostrajalem szkla
i rado$¢, gdy w centralnym punkcie doliny zobaczylem
Lawhead Court. To nie byl dwor, lecz zamek! Prawdziwa
twierdza, jak z obrazka w podr¢czniku do historii, z fosa,
basztami, blankami i barbakanem strzegacym bramy! Z
miejsca w ktdrym stalem, wygladat jakby czas zatrzymal sic
dla niego w Sredniowieczu. Omingly go wszystkie mody na
architektoniczne fanaberie, najwyrazniej zaden z mieszkaricow
nie czub nigdy potrzeby odnowienia wizerunku swojej siedziby,
nic zatgsknit réwniez za zielenig ogrodéw, spacerami po
parkowych alejach, odpoczynkiem na taweczce w cieniu
drzew, czy partig tenisa na whasnym korcie. Nie widziatem
przez lornetke zadnej z tych rzeczy, ktére nicodmiennic
Kojarza si¢ z rezydencjamiangielskicj arystokracji. Nic! Nawet
skrawka trawnika, tylko sterta szarego kamienia gorujaca
nad okolica. Lawhead Court dawat najlepsze $wiadectwo o
swoich mieszkaficach — o ile widzialem, wszyscy lordowie
Northumberland byli Zotnierzami, a teraz na whisne oczy
widziatem, ze ich dom jest narzedziem wojny, na miarg wojen
jakie toczono w czasach gdy powstawal. Wpatrujac si¢ W
szkla lornetki pomyslatem sobie, ze do mieszkania nadaje si¢
on na tyle, ma ile bagnetem mozna kroi¢ chleb i L)[\\'ic:'m.“
puszki. Dopiero po chwili zauwazylem pewng osobliwos¢
budowli: gléwny budynek zamkowy, dziedziniec, mury, fost,
wszystko zdawalo si¢ by¢ zbudowane na planie |'ch||;1r|}}'§I1
okregow, ktorych of stanowita bardzo wysoka wieZa
zwienczona szpiczastym dachem. Taki uklad architektoniczny
wydawal si¢ by¢ dosy¢ osobliwy i zastanowito mnie, czym
zostat podyktowany: To byla kolejna zagadka. Ile ich jeszcze
kryl Lawhead Court? Myslatem o tym prowadzac samochOd
W strong zwodzonego mostu prx&rmconcgn nad gf&‘i‘}‘k'l
fosy, z nadziejy, ze wkrdtee si¢ dowiem. C6z, moim zyczenion
miato si¢ staé zadosé,

Na dziedziricu nikt na mnie nic czekat, Wysiadiem 2
samochodu i rozejrzatem si¢. Z bliska wida¢ bylo pevie
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oznaki wspotezesnosci, ale nie bylo ich wiele. Dotyczyly
gléwnie zabudowan gospodarczych, przyklejonych do
wewnetrznej strony muréw. Nie moglem rozpoznad, jakq
funkcje pelnit dawniej garaz, przez ktdrego otwarte wrota
widzialem chromowang chiodnicg Rolce’a, ale miatem
nadziejg, z¢ 1 moj pnj;wd znajdzie w nim dobry opiekg.
Wydawato mi si¢, ze skads d()blt{_,.l parskanie konia i
\luknu;cu kopytem. Potem zapadha cisza. Zaden ruch ani
dzwigk nie macit f.poLo]u d'fiui'/il'm
»Pan Cameron?” — ustyszatem nagle — ,Prosz¢ o
wyb: .1uum ze musial pan czekaé, Mamy tu niewiele stuzby,
a 0 tej porze jest zajeta przygotowaniami do lunchu.
Postanowilem wige sam spetni¢ rol¢ swojego oddzwi lernego,
a fic mam W tym wprawy
rozesmial si. Nadchodzil od strony gléwnego budynku. Jego
wygld byt pewnq pmmhd przynoszacy ulge, odml.m po
serii niesamowitosci — tak wlasnie kazdy wyobraza sobie
angielskiego lorda w stroju nicfor maln\*m wick okoto
plgtdzmlguu lat, podkreslany przez siwe, krotko praycigte
wlosy i nienagannie utrzymane wasy, ostre rysy szczuplej
twarzy, syhwetka niewysoka, ale prezna pomimo wicku, do
tego biata koszula, apaszka, kamizelka ze zotym faicuszkiem
zegarka, buty i spodnie do konnej jazdy, no i oczywiscie
dymigca fajka w lewej dtoni. Doprawdy, nie umiem sobie dzis
przypomnie¢ koloru jego oczu, ale stroj w ktérym mnie
przywital, tak dos]\omlt szablonowy, mogg opisac dol\l.ldmc
- wWitam w Lawhead Court” — powiedzial wyci .IHL
dlon na powitanie — ,,Juhmt.n Winston \\’LIIL&IL}* tmu to
whasnie ja”,

- ,Panie pulkowniku, Milordzie...” — Zaczatem nagle
zmieszany tym, ze nie do korica wiedzialem jak konwenanse
nakazywaly zwraca¢ si¢ do Lorda, ale ten przerwal mi
natychmiast.

- ,Lanie Cameron, dajmy spok¢j tytutom. Jestesmy w
jedynym miejscu na Ziemi gdzie mogg zdjaé wigkszos¢ masek.
Prosz¢ mnie nazywac po prostu Sir Johnatanem,”

- ,Ja zas, mam na imi¢ Artoud.”

= oW taki razie, zapraszam w moje niskie progi panie
Artoud.”

Nie bez powodu przytaczam niemal dostownie caly nasz
powitalny dialog. Po pierwsze, z olbrzymim zdumieniem
skonstatowalem waéwczas, Ze na przekor pochodzeniu,
tytulom i wygladowi Lord Northumberland, czy tez raczej
Sir Johnatan j jest cztowickiem mitym i bczposrLdmm WIeCZ
serdecznym. Wehodzac na pigtro po wiekowych, kamiennych
schodach i lowiac jednym uchem grzecznociowe odzywki
gospodarza, zachodzitem w glowe, czymze sobie, u diaska,
zasuzylem na takie wzgledy? W to, ze lord i pulkmv ik potmh
by¢ réwniez lodowatym potworem, nie watpitem ani przez
moment.

Pa d!“d:’“ < g'u'\' teraz \'\"\’{'i,'zl‘ill p":i‘i‘li{;f LID]{LIJ 4c m\.
przegapic mdnu,u istotnego dla opowiesci szczegotu,
uswiadamiam sobie, m\\sz\stko co tamtego dnia méwit Sir
Johnatan pamn,mm doskonale , Wreez co do stowa. Postaram
Si¢ wiee przytoczy¢ ich jak najwigeej — mysle, ze jestem mu
to winien i.. 7roxummn dlaczego.

Zatrzymalismy si¢ posmdlxu clemnego korytarza, z rz¢dem
maledkich okienck po jedncj stro nie

- »Oto panski apartament” — pn\\ficdzial Sir Johnatan
otwierajac d¢bowe drzwi, na oko starsze niz Deklaracja
Nicpodleglosci. — , Nie mamy tu wiclu wygdd, ale znajdzie
pan w nim fazienke, garderobg i wygodne 167ko. Za chwilg
Whigley pmnus ¢ bagm z samochodu. Whn,lu 10 nasz
lokaj. Prawde méwiae cala shuzba na zamku nosi to nazwisko,
Whigleyowie stuzq naszej rodzinie od zawsze, conajmnicj tak

madAnnamg Fa ohavi myadanun .

)
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dtugo, jak mamy prawo do tytutu lordowskiego. Kiedy juz
u;)ds\uuv sig pan pupndm/v'.1pl.1smny na lunch. Drogg do
jadalni réwniez wskaze panu Whigley.”

Istotnic, kilka minut pozniej rozleglo si si¢ pukanic do drzwi
i lokaj w liberi wt taszezyt do pokoju moje kuftry.

Wlnqlw' Jesli pu)]&ma postawa pana domu na chwile
pozZW. olifa mi uwicrzy¢, ze czeka mnie siclankowy weekend
nawsi w bajecznej scencrii prastarego zamkau, to stuga swoim
wygladem i nbLJsuLm pl/\,fp()mm.ﬂ mi, z¢ thu, PO USzy W
historii dziwnej, wreez niesamowitej, Ltou.] ni w zab nie
rozumiem. Zawsze bylem egalitarysta, a jesli w czasie wypraw
zatrudnialem boya do pucowania butéw i prania bielizny, to
tylko ze \wblgdmv praktycznych, Uwazatem ]LdmL ze
uprzejmodé wehodzi w zakres zawodowych powinnosci shizby
domowe;j i jesli kto§ zdecydowal si¢ na ten fach, pow inien
by¢ !\onsuk\\'umw Whigley byt uprzejmy, wrecz unizony, ale
tylko pozornic. JLE,O gestykulacja, rzucane spod krzaczastych
brwi spojizenia i dziwaczne grymasy twarzy, dawaly w sumic
nicodparte wraZenie, iz uwaza mnie za idiotg i nawet si¢ z
tym specjalnic nic LI\JL Efekt potegowal jego dosy¢
nicsamowity wyglad — przygarbiony, z guzowata, miejscami
tysicjaca glowa i blady twarzg o muq.,ul.un;ch, jakby
bezwhadnych rysach, bardziej byl podobny do cyrkowego
dziwadta niz lokaja.

Kiedy kwadrans p6zniej prowadzit mnie do sali jadalnej,
poprzez labirynt korytarzykow, spiralnych schodéw i
E.l[tl\]tl\ mialem mu)dpatt] (}Lhou, podlozy¢ mu nogg i
spusci¢ na feb po kamiennych stopniach. W pewnym
momencic sam przed sobg zawstydzitem sig tych mysli. Oto
stary, zapewne schorowany cztowick mial, dzigki
wiclopokoleniowej tradycji, zapewniony chleb i dach nad
glowa, a ja nie potrafitem scierpie¢ jego kalectwa. Doprawdy,
Artoud Cameronie, obronco kalek wojennych - wstyd!

Salajadalna mobh zapewne w dobrych czasach pomiescic
kilkudziesigeiu ucztujacych gosci, zastatem w nij jednak
tylko trzy osoby: Na stole naliczytem eztery nakrycia— nikogo
poza mna nie oczekiwano. Troje mieszkancéw 1 jeden gosc w
catym zamku, to jak jeden czynny teatr na Broadway’u!
Liczytem na spotkanie z liczng, wielopokoleniow rodzing,
na syndw, corki, zigciow i szwagrow, zgraje dzieciakow i
sedziwego patriarche rodu — nic z tego. Doszedtem do
wniosku, ze prastary rod jest na wymarciu, albo tez jego
smdmb’lnmawy ;w10dnmtpopuhrnosc1.1 Poza Lordem
w zamku mieszkata tylko jego corka Marion i kuzyn Ralph,
pastor.

Czteroosobowy lunch przy stole, ktory wobec rozmiarow
pustej sali zdawat si¢ kurczy¢ do rozmiaréw karcianego
stolika, byt przezyciem jedynym wswoim rodzaju. N*udalszt:
katy j jadalni WY pdnnl mrok ledwie rozpraszany $wiatlem

kilku mftowu 1 lamp i promicniami stonecznymi, z trudem

s R o B i R il b b st s r.l} biranna
PrZcoljajacymi Si¢ przez piytsi orunatnego SZKa lzond

ofowiem pdm ace w duzych oknach jadalni rolg szyb. Okien
jak mi wyjasniono, nie otwierano dla ochrony przed kurzem
1 upatem. Insml.aqa clektrycznej ani gazowej w zamku nie
byto. Kamienne $ciany zawieszono wyblaklymi arrasami,
ktérych tematyki nie potrafitem zidentyfikowaé,
gdzienicgdzie wisiaty dla ozdoby sztuki dawnego oreza, kedre
jednak mu;pcqalnu pl/\LﬂL,.lh’ wzrok. Dominujacym
uczuciem byt cigzar kKamiennego sklepienia nad naszymi
glowami. To byta nicsamowita ].u.l.llnl.l i réwnie nicsamowity
positek.

Pastor Ralph w \'rrl.w]ﬁt? na czterdziesci lat, Poza
zdawkowym ,Milo mi” nie odezwat sig ani stowem, jadt
l\il\mwv-‘lkmu pojawiato sig na stole, wjakims nerwowym
pospiechu, jakby ostatnimi czasy 1,1(:tl()\\.1i chociaz jego




ywata. Wodzit przy tym
zami 1 co jaki$ czas
adowane whosy,

duszpasterska tusza na to nie \'vsk.uz |
niespokojnie \\')'I_r;cc_szczon_}.nn mmm
przygladzat dio{l\m.u (}:I;I]ﬁ]:,, naj

ieskutecznie maskujace fysing. s
mtsltllil[: E\’ian'on occn]ilcm nanie wigee) iz 25 l.:illtl lﬂiﬁﬂﬁ ;
wrecz zachwycajaca. I bardzo mtg_hgcn'm:ll, i 'c}n‘n'dowah{
7e zlosliwosé Swiadezy m[Ct1%‘;!1CJ1]i'LfJg]1‘i\r)slt:(l)il\lf:‘l ivéhl ]s ek
wielkic upodobanic we wotjaniu It > e
zamaskowanych paplaning 0 pogodeie, strojach, s i
i ostatniej paryskiej modzic. fSlcdmler_n napmfu‘ )y
()bscnvuj:{c[;nk jc, gestykuluje i zwracasi¢ €O ’clgl\:l 1111;11?1{5) t!:;: ifi
Zuprzejmym usmicchem, lubtez oglasza :.vs,ﬁ}si( : b;-(;11ié i
rewelacje z wiclkiego swiata. ‘Prébpw:l_lu.n' jakos & S
przed zaczepkami, ale wychodzito mi to coraz gorzc),

-l Zupetnic zamilktem zmieszany: Przyczyna po temu
niemal zupeinie z: i

byta réwnie prozaiczna co wstydliwa ,.nic z:l’\:.faimm.gllq:( ]tl?l LW
przed jej wyjawicniem: czutem pozadanic o tTJ ? 2
wiclkie 1 z kazda chwily narastajace. Nie zac 1}\’}}, I}J‘L
zauroczenie, czy mitos¢, ale nmmyyklt:];i:dﬁ ZWICIZGER /"AE_LT'“"
Czulem jg w ciele, duszy i gmyslc. Nie rozunuah:'l}l.“g.o’
bylem przerazony i zadziwiony. W totalnym zmieszaniu
staralem si¢ tylko zapanowac nad soba na tyle, aby nie popefni¢
iakieié grubszej gafy. ) 1

] Sgr %{Jhnatahgnnmlniasr zachowywat si¢ tak, J“k_b!" przy
stole nie dziato si¢ nic osobliwego. Stuchajac go mozna byto
pomysle¢, e jest na pikniku z grupka ll)lisku:’h przyjaciot lub
bryluje na raucie w oficerskim klubie. Rowno obdziclal
przyjaznymi Zartami wszystkich, facznic z milezacym
kuzynem, zachecat do sprobowania tej, czy tamtej potrawy,
$miat sic ze zlogliwostek corki, a nawet z moich niemrawych
odpowiedzi, jakby byly niczwykle dowcipne. I tak trwal ten
teatr absurdu i groteski, a wokol nas krazyta milczaca stuzba,
zmieniajac nakrycia i pomiski. .

W pewnym momencie dokonalem odkrycia, ktore mnie
zmrozito: wszyscy stuzacy, tak mezezyzni jak i kobiety,
wykazywali te same deformacje ciata co 6w lokaj, ktory
zirytowat nie swoja bezezelnoscig! U miodszych byly one
mniej widoczne, ale i tak nic budzace watpliwosci.
Najwyraznicj przygarbienie sylwetki, oraz szpetota glowy i
twarzy byly wrodzonymi cechami wszystkich Whigley’ow:
Co moglo by¢ tego przyczyng? Przyszedt mi na mysl chow
wsobny i nagle poczutem, Ze jest mi za ciasno w zapigtym
kolnierzyku i krawacie, za ciasno wtej jadalni, w tym zamku,
w tej dolinic, a nawet w calej dobrej, starej Anglii.

Resztkz sit dotrwalem do korica positku, po czym jeden z
Whigley'ow odprowadzit mnic do mojego pokoju. Zamknatem
drzwinasolidn, zclazng zaséwe i z ulgy padiem na postanie.
Wyczerpany, usnalem niemal natychmiast.

Przcbudchic bylo raptowne. Siadtem na t6zku, jakby
podrzucony nmmdzinlnq sprezyng i natychmiast wrécitem
dg przytomnosci. Przez chwile dreczyto mnie niewyrazne
OCCZUICIC, Jakby cien sennego koszmaru, jednak nie mogtem
sobic przypomnicCniczego poza czarng otchtaniy. Sadzitem,
e
niedlugo Sfu?)1cv ﬁl_dlrll_zsyzcrsms_ta. on)yslalcm, Zepewnic
el AACY prayjdzie z zaproszeniem na tradycyjny
h!lmﬂtﬁ? herbaty. Mysl ta wywolata we mnic lekky panike -
oA s i ol
oo AN laska dziato sic w tym zamku?

: 6:}1[11(: tu zaproszono? I?]:mfcgo Wellesley’owie - kazde
nasWOj sposob - zachow_y\\'::ll si¢ tak dziwacznie? Wydarzenia
tego dnia nic ukladaty misi¢ wZadng logiczng caloséi ¢ i
Si¢ jak w6dz armii, gdy jego legion f“g ;{qca gsc,lcmtm
pierwazym starciu. 2 272 lg _Blony posziy-w rozsypke w
koRjnr~h Zastepéw wro N Wylaniajg si¢ sztandary

¢ 1 20SIpOW wroga, Nie przesadze, jed napisze, ze

poranny nastréj powrocil, tym razem Oparty na bardyjes
realnych podstuwach.’NunF( nic moglem Skll})lc SIG na tyle
7eby na zapas 11}()23?50111(: Kilka celnych ripost |, Lady
Marion, lub w}:myélcc ]lak uprzejmie, lecz stanowczo Zaiqda
od Sir Johnatana podania przyczyn, dlaktérych mnie Zaprosi
7Zamiast tego wyobraznia pndsm\fnll;’a mi sposoby d)"SkI'L‘incgd
wymknigcia Si¢ Z mmkp — rzuci¢ to wszystko w diably i
ucicka¢ ile mocy w silniku do William’s End — ¢k radzit
wewnetrzny glos. .

Stukanie w grube, debowe deski przerwalo te gorgezky,
rojenia. Za drzwiami stal sam Lord i prosit, bym go Wpuscil

- Danie Artoud... O pigtej po pnht(}n‘m W porzadnych
angiclskich dom':lJch pija sig herbatg 1 jesli pan zechce,
p6jdziemy uczynic zad,c‘lsc zwWyczajowl. Sadzg jednak, 7.
wybierze pan coinnego.” — P(;x\'!CLi_x|aI, Kiedy juz otworzylem
przed nim drzwi i usiedlismy na jedynych dwoch krzesfach
pokoju. Byt bardzo powazny i _c‘z.plun W nim wiclkie, cho¢
dobrze skrywane napigcic. Zdziwito mnie, ze w §rodkuy Jaty
miat na sobie ciepty, wojskowy trench.

- ,Dowiem si¢, czemu zawdzi¢czam zaproszenic do
Lawhead Court?” — Bardzicj stwicrdzitem niz zapytalem,

- Zawdzigczam... To chyba nicodpowiednic sfowo, Ale
tak, dowie si¢ pan. Czeka nas diugi spacer. Mam nadzieje, z¢
jako porzadny obiczy$wiat nic wyruszyl pan w drogg be;
cieplej odziezy. Prosze cos x;}hr.ld — przyda si¢. I mam do
pana, drogi Artoud, jeszcze jedng prosbe: prosze pozwoli¢
mi mowi¢. Tak whasnie, pozwoli¢ mi méwié, To wszystko nie
jest dla mnie fatwe...”

Tajemnica. To miejsce i ci ludzie skrywali ja, a teraz ja, z
jakicgo$ nieznanego mi powodu, miatem zostaé
wtajemniczony. Pytania cisngly si¢ na usta, czulem jednak, ze
bylyby nie na miejscu. Wiedzialem, Ze i tak poznam wszystkie
odpowiedzi. Czufem to niezwykle podniccenie - mieszanke
cickawosci, strachu i czegos nicuchwytnego, niewyrazalnego
stowami, ktére uzaleznia podatne charaktery jak narkotyk.
W pogoni za nim ludzie wyruszaja w $wiat, na poszukiwanie
nieznanego. ,, Uwazaj, o co prosisz, bo mozesz dostaé za duzo”
— gdzie to przeczytatem? Nie pamigtam. Tak, Przyjaciele,
uwazajcie... Lecz skad mialem wiedzie¢? Jak moglem
przypuszczad? Jednak nie dla jatowego wylewania zalu piszg
do Was - niech opowies¢ toczy si¢ dalej.

Nie tracqc czasu wyciagnatem z walizki skorzang kurtke
pilota, ciepty i wygodng. T¢ samg, ktora kupilem w 1919,
kiedy chciatem naby¢ acroplan z demobilu — tylko ona ostala
si¢z tamtych planéw i stuzyta mi doskonale. Starym nawykiem
wsunglem w jej kieszenie kilka przydatnych drobiazgéw:
latarke, zapalniczke, scyzoryk, kompas. Opuscilismy pokdj.
Ku mojemu zdziwieniu nie poszli§my w kierunku gtownego
wyjscia. Naile moglem si¢ zorientowaé Lord prowadzit mnie
w stron¢ osi budynku, gdzie jak pamigtatem wznosifa si¢
wieza. Ale nie kierowaliémy sie ku aorze, tylko w dol, coraz
nizej i nizej. Wkrétce znn!c'iliﬁm_\' si¢ w korytarzu catkowicie
pozbawionym okien. Z niewielkiej szafki zawieszonej na
scianie Sir Johnatan wyjal dwie latarnie, najpewnicj 2
f:k\\-'ipunku okretowego, odporne na wiatr i wilgoc. Z.lp-ﬂ}i
je 1 podat mi jedng. Dalsza droga wiodta poprzez ciemnosc.
Weedy Lord zaczat méwi¢. Postarajcic si¢ wyobrazic to sobic
- marsz przez kamienne, wiongce chlodem korytarze, zdajce
si¢ nie mie¢ konca ani poczatku, ciemnoscl ['L‘LI\'\'le
rozproszone $wiattem latarni i glos, jakby wydobywajacy si¢
z otaczajacych mnie kamieni.

- »Druidzi, wbrew legendom tworzonym przcz
romantycznie nastrojonych poetdywi pisarzy, nie byli specjalnie
mitymi ludZmi czezacymi drzewa. Pierwszy Rzymianin, keon
po powstaniu Boudikki dotart tutaj na czele swej mocno
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przetrzebionej kohorty, mial okazj¢ obejrze¢ jeden z ich
rytuatow. Odprawiali go p()\l()d kregow olbrzy mth glazow,
ustawionych Lo weentrycznie w centrum doliny. To co 20b aczyl,
sklonito go do wydania rozkazu wybicia w pien wszystki ch

apl.mo\\ i licznie zgromadzonych wiernych. Tak tez sig stato.
Potem dowddca, z okrwawionym gladiusem w dtoni poszedt
sam, w strong Srodka kregow; cho¢ jeden z druidéw, umicrajacy
z rozprutym brzuchem, blagal i zaklinat go, aby tego nie
robil. Ale on nie postuchat présb. Pdzniej, gdy rozdawano
nagrody zastuzonym w ho}u poprosil o te doling. Na
fundamencie z druidzkich g glazow posl.m'll dom — twierdze,
a okolicznych mieszkaficow uczynit swoimi poddanymi. Wie
pan, z¢ znajdujemy sie na pétnoc od Watéw Hadriana? 7 brojne
hordy Kaledonczykéw przychodzily tu wielokrotnie, lecz ]Ll‘l
szturmy zawsze tonghy we krwi, Nikt nigdy nic zdobyt [Wlle!)
stojace] W mieiscu, ktore dzis nazywa sig Lawhead Court.
Dlatego sadzg, ze 6w Rzymianin byt moim przodkiem, pro-
toplasta rodu. Nie znam jego imienia, chociaz czytalem
pamigtniki, ktore spisat pod koniec zycia. Wtedy juz zalowat
1 wstydzit si jej decyzji. Ni isat si ie pragnat,
by zapami¢tano jego imig. Pisat aby ostrzec swoich nastgpeow,
lecz bylo juz za pdzno. Ten zamek, drogi Artoud, zawiera w
sobie wszystkie poprzednie — jest jak rosyjskie matrioszki,
czy japoriskic kule z kosci stoniowe). Nigdy tu nie burzono
starego, tylko dostawiano nowe. Zachowano tez pierwotny
ksztalt okregu. Tak Artoud, jestem panem niezwykych whosci.
W zakazanym sacrum druidéw moéj praprzodek odnalazt
wejscie do podmnu Tych whasnie, w ktorych teraz jestesmy.
Nie wiemkto | JE \\\drv\l ani kiedy. I\'L sastarsze niz Akropol,
starsze niz pirar mtl\’ 'Iu.mw 2 Baalbek czy ruiny Babilonu,
Czasem mysle, ze byly tu zawsze, od  pocz: atku $wiata, Ale to
nupm\ da — sq dzielem czlow icka.”

-, Czemu stuzyly?!” — Zapytalem nie mogac zapanowaé
nad zdumieniem i oszotomieniem. Ledwie zwrécitem uwagg
na fakt, ze Lord przestal mnie tytulowaé ,,panem”.

- yoluzyly? Alez stuzy nadal! Lecz nie uprzedzajmy
wypadkow, juz wkrotee dowiesz si¢ wszystkiego, Artoud” —
ostatnie stowa rozlegly si¢ nagtym echem. Domyslitem si¢, ze
wyszlismy z waskiego korytarza do jakiegos pomu,szuum
sadzac po wielokrotnym poglosie, znacznych rozmiarGw.
Zimno stalo si¢ przeszywaj ace. Dawno juz szczelnie zapigtem
kurtke, teraz zaczatem zatowaé, Ze nie mam czapki ani rekawic.
Nic rozumiatem jakim sstobLm, ale w podziemiach zdawata
si¢ panowac ujemna temperatura. Wy ykorzystatem chwilg ciszy
na oszacowanic w myslach przebyt tej drogi — jedno tylko
moglem powiedziec z cala pewnosciy — byllsmy bardzo
gleboko pod ziemig, comImmq tyle, ile zamek wznosit sig
ponad nig. Czy opowies¢ Lorda nie wydala mi sig
nieprawdopodobna? Owszem, jednak wierzylem w kazde stowo.
Dowdd ich prawdziwosci b\l wszedzie wokot mnie,

Tymczasem Sir Johnatan odszukat i zapalil pochodnig
osadzong w wykutym w skale otworze. Kilka krokéw dalej
zapalif nastepng,

,,Musnm je pompnla — powiedzial—  wtedy bedziesz
mogt si¢ rozejrzec”, Szlismy w u,L wzdluz $ciany, a w miarg jak
pmb\\\ alo swiatha, coraz wyraznicj widziatem, ze jestesmy w
duzej, okraglej sali, o lekko fukowatym 5L|Lplm iu, wspartym
posrodku n .1potgmm filarze, z daleka widocznym |‘1L0 plama
najczarniejszej czerni. Coraz lepicj widoczne byly tez
poustawiane wsze¢dzie kamienne bloki. Lezaly na nich
przedmioty, wkt6rych rozpoznalem najprzerdzniejsze sztuki
smumm] broni. Ku mojemu zdumicniu , Wszystkie I§nity
nowosci, jakby wezoraj wyszy z warsztatu rzemicdlnika.
Pomimo zimna, nigdzic nic moglem w ypatrzec bialego osadu

Opowiadanie

szronu, jakby micjsce to bylo zupelnic pmln\\'lom wilgoci.
Fymuasun Lord ]\OIm nuowat SWOjq Opowies¢,
-, Wszyscy moi pr zodkowie byl srogimi wojownikami,
Tak samo zreszty jak i ja, To micjsce to miedzy innymi rodzaj
muzeum uvlumoxuxb.lpanuw Mniejsza zresztg 0 nazwe.
Kazdy pan na Lawhead zostawit tu po sobie jakis élad,
zazwyczaj znaczyey. Lordowie Northumberland sq
zolnicrzami szezegélnego rodzaju— nigdy nie ging na wojnie
i nigdy nic si¢gaja po wyisze stopnic wojskowe. Nie
zastanawiales si¢, drogi Artoud, dlaczego ktos z moja pozycja
jest tylko putkownikiem? Wszak dla lorda ten stopieni nie jest
zadnym osiagni¢ciem, dawniej nalezat mu si¢ po prostu z

racji urodzenia. Dla generala wojna to pionki przesuwane na
mapie sztabowei lub co naiwvzer dvmy wystrzatéw oeladane

Ly it Jon Ll .-puun.

praez |()I’I1Lfl\l( A dla nas wojna to krew obryzgujaca twarz |
ubranie, $mier¢ ogladana z bliska, spotkanic oko w oko z
umicrajacymi. Méj dziad dowodzit w Indiach pulkiem
, kiedy wybuchto Powstanic Sipajow. Zebral blisko
i\\ fe setki biatych oficerow, podoficeréw, anawet uzbrojonych
cywildw i pl/l.bl]”lll si¢ przez ogarnigty POZ0gY kraj, niemal
na oslep, nie wiedzae dokladnic jak czgsc kraju opanowali
buntownicy. Uratowal si¢ on i jeszcze szesciu zolnierzy. Na
szlaku ich ucieczki Hindusi do dzi$ opowiadajy legendy o
szalonym biatym sahibic. W nicktrych wioskach Kolon Wel-
leto hl.ldv upior przychodzacy noca, ktérym straszy si¢ male
dzieci.

M¢j ¢)|L|L,L naczele swego putku gromit Zuluséw w Afryce
Potudniowej. Zolnierze opowiadali sobic legendy o tym, jak
kiedys$ osobiscie wziat do reki asagaje i pokonal pigeiu pod
rzad wojownikéw wystanych przez wodza wioski. Na
murzynow padt blady strach i poddali si¢ bez walki. Ale
putkownik Wellesley 1 tak kazal rozstrzela¢ wszystkich
mezczyzn i chtopedw powyzej dwunastego roku zycia.

Aja... Kiedy z rewolwerem w dloni wychodzitem z okopu
i krzyczalem ,,La mm'” wiedziatem, ze moi Zotnierze pojdy
do ataku, chocby ziemia si¢ gotowala i plongha. Kiedy pociski
duzego kalibru zamieniaty ich w czerwong mgle, wiedzialem,
ze gdy poderwe si¢i pobiegng naprzdd, wszyscy ktorzy jeszcze
zyja, pobiegna za mng. Widziatem, styszalem 1 dotykalem
Smierci przez cztery lata wojny: Wprost oddychatem nia,
czutem jej smak na jezyku. Byles kiedy$ w Japonii Artoud? Ja
bytem, jeszcze przed wojna, kiedy zawieralismy uklady z
Cesarstwem. Majg tam takie danie: homar z przetraconym
karkiem, jeszeze Zyje i prébuje ruszaé szezypeami, ale z tylu
jest juz posiekany 1 przyprawiony, gotowy do zjedzenia. Kiedy
whijasz cztowickowi zaostrzong krawedz saperki w gardlo
jest podobnie. Glowa jeszeze Zyje przez chwilg, ale ciato jest
juz martwym kawatkiem migsa. Jesh bedziesz patrzyl w oczy
temu cztowiekowi Ltorcgo whasnie zabiles, zobaczysz
dokladnie, kiedy opusu go dusza. Dusza. \\*’muysz, ze co§
takiego istnieje? Zreszta, nie musisz wierzy¢. Krew jest realna
tak czy inaczej, jasnoczenwona, goraca i petna zycia. Sphywa
po twoich dtoniach, zalewa ci twarz, wypelnia'stodkawym
smakiem i f.:Lp.lchcm twoje usta i nozdrza. Czujesz wyraznie
to zycie, ktore whasnic odebrales. Wiesz Artoud, pm\\dg
mowigc nienawidzg tych malych, skosnookich suku]s'; now,
obnoszycych sig ze swoim bushido. Czulbym si¢ znacznie
lepicj, gdybym toich zabijat w ostatniej wojnie. Wiem dobrze,
dlaczego tak bardzo kochaja te swoje brzytwiaste miecze.”

Lord zapalit kolejna pochodnie. Sciana wzdluz ktorej
szlismy zdawala si¢ nie mie¢ konica. Wszgdzic wokdt nas byla
bron. Widzialem stojaki z karabinami réznych systemow i
kalibrow, szklane gabloty z wojskowymi mundurami, lezace
na kamieniach pasy z kaburami i ladownicami, otwarte i
zamknigte futeraly robionych na zaméwienie sztucerow,
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yIemWSUZBHE S 3.0 v cel. do ktdrego zmierzata,
wzbudzala odraz, [ur.\u:|d0111)"CLL do e
? L 5 zelastwo, Ktore, W cO nic
przcjm O“ﬂ.{‘ “’k 1?':;'.15 ::Lijta?ﬂﬁtziotg go,‘.va}o nicprzyjemne
watpilem, nic r.1,{5. u Uy ﬂ_‘mzc brzmi. Owszem, s3 Mi¢jscana
fozaas, JaL W.ILI:!L ](]jl:: vduie 0 przetrwaniu, musiatem wige
2T géd;-:iL k:-“ “h]‘] ]1 niLc'{f:dan noc spatemz rewolwerem pod
]ﬁiﬁﬁiﬁﬁmim@wmmmmwﬁﬁwﬂmm
chininy w’nmlnq'cznych okolicach. ng{?y tez Bllc. Stl'lzt:1311:5‘1\1'«1r
do czlowicka z zamiarcm znbmq. a .Ol:t 0
Northumberland brori i zabijanie zdawaly si¢ by¢ treseia Zycia.
;\‘“S};-jbilzzntal1 zapalal kolejne pochodnie 1 caly c‘ms 113?\'141:..

-, Cojednak zrobi¢, gdy nic ma wojen? Czastn]'.l b)'u alo1
tak, ale moi przodkowie znalezli na to radg - by 1 S,]‘O%“,nf
panami. W za mkowych loclhqc.h, gdzics ponnq I‘l‘:'l'l'lll,) Zaw S/L
konal z glodu przynajmnicj ]cdgn mcszgxcsplk. .[ opiero
nowoczesne wojiy zmienity sytuacje — krwi, ktorg widziatem,
starczy na dziesigtki lat. 0 L3S

Od setek lat nike nowy nie wprowadzit si¢ do doliny. Nikt
e stad nie odszedt. Kilka rodzin wymarlo — pozostali
dzierzawey podzielil si¢ ich ziemia, Czy wiesz Artoud, skad
weicla si¢ nazwa Lawhead? Wymyslili ja ludzie spoza doliny.
Zauwazyli, ze j¢j mieszkaricy chodzg zawsze pochylent,
przygarbieni, wpatrzeni w ziemie”

Wrtedy whasnie doznalem ol$nienia. Wszystko co
uslyszatem, i wezesniej zobaczylem, ulozylo si¢ w mojej glowie
w jasng, logiczng calog¢ — to miejsce bylo wylggarniy
szalericow i psychopatow. Cos w wodzie lub glebie, jakis
nierozpoznany czynnik, moze radium albo pierwiastek
nicznany jeszcze nauce, sprawialo, ze mieszkaiicy doliny
chorowali, zamicniajac si¢ w groteskowe potwory jak
Whigleyowie, lub cierpige na zaburzenia umystowe jak Sir
Johnatan i jego rodzina. Znalaziem si¢ wigc sam na sam z
szaleficem, w podziemiach pelnych wymyslnej broni, a
trucizna, czymkolwick byta, saczyla si¢ i do mojego
organizmu. W pelni uswiadomiona groza sytuacji nie pozwalata
mi cieszy¢ si¢ z wyjasnienia tajemnicy Lawhead Cout.
Przeczuwalem, ze aby opuscic te lochy, bede musiat stoczy¢
wallgc,.byé moze na $micr¢ i zycie. Strach ogarniat moje ciafo
swoimi lepkimi, zimnymi mackami, pomimo mrozu zaczglem
si¢ pocic iz trudem panowatem nad drzeniem rak.

T[}’lm'mscm Loyd zatrzymat si¢ po raz kolejny, odwrdcit w
MOJ3 strong 1 spojrzat prosto w oczy — po raz pierwszy,
odkad wyszlismy z mojego pokoju.

i ,,B}'F' moze jestem szalericem, Artoud, ale mowie prawde.
Wijednej z tych szklanych gablot wisi mundur, ktérego pod
Cambrai nic zdjatem ani na moment przez trzy dni. Gdybys
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odlamki, nic uwierzylbys, ze zdjcto £0 z Zywego cziowicka
A }cdnaklsp('g]rz na mnie — cztery lata na wojnie i nawet
porzadnej blizny si¢ nie dorobitem. Zawsze tylko drobne
skaleczenia — dla niepoznaki. Eatwo byé bohaterem, kiedy
Masz pewnosc, ze nie zginiesz, Zniwiarze na polach émierci
— tym whashic bylismy,? ‘ 5
e »Nic rozumiem” —wychrypialem przez Scisnigte gardfo
czujac jak zaczynajy drze¢ pode mng nogi. ‘

= »Wiem, ale wkrétee zrozumiess, Juz za
krotky chwile. Tam” — Sir Johnatan wska
wspierajaey sklepienie sali, — | [z

chwile, za jedng
| wskazat dloniy filar,
W Jego strong. Dowicsz,

sie wszystkiego. IdZ Artoud, teraz juz nie masz wyboru, jak
ja nic_nﬁa!cm.“ _ ) :

Wwdmony_d:m.wnym _1mpu|scm, uc;ism'.wicm Immi{; na
najblizszy knm]c_n i powoli, krok za kmk_l em ruszytem v stron,
kolumny czerni. Glos rozsadku w mojej glowie krzycyat IE
za chwilg dostang kulg w plecy, az w koricu nie wytri\'mai‘ct‘n
i obejrzatem $ig przez ramie. Lord zniknal, tylko J'“%”‘l'-\tﬂrniq
zawicszona na stojaku z karabinami kolysala si¢ Ickko,

Zostafem sam. Spojrzalem znowu na czernigcy si¢ W oddyli
filar i wowezas nadeszta picrwsza fala grozy. Leki i Strachy
ktére czutem do tej pory byly niczym wobec Przerazenia
jakie nagle mnic ngnrngio. W giqgu calego Zycia nie cxulc;ﬁ
niczego podobnego. Nigdy tez nic bylem tak nieskoficzenie
samotny, odcicty od wszystkic co ludzkie i osaczony, per i
masz wyboru...” —Stowa Lorda ciagle rozlegaly sic echemyy
mojej glowie i powoli, okupujac Kazdy krok wielkim
wysitkiem, ruszytem naprzod. Zaczatem dostrzega¢ cory;
wigeej szezegotow: filar nie byt tworem natury, nic wykyto %0
w litej skale, lecz zbudowano z malych Kostek, czarnych i
potyskujacych szkliégic, .t‘.lk dopasowanych, 7¢ SP‘Uill\'
wygladaty jak wyryte cienkim ryleem. Gdy zblizglem sie g
kilkanascic krokéw, zobaczytem, Ze m6j whasny cied, pocayna
drgaéiwiési¢ na powierzchni filaru. Ciemniat coraz bardzicj
rozlewajac si¢ po kamiennych kostkach jak pl'.lm;:
najczarnicjszego atramentu, Stangtem ostupialy i patrzylem
na tanice czerni, ktora w koncu znieruchomiata prr.\‘hic'rajqc
ksztalt prostokata — drzwi otwarly sig. W_\'pcli{iajqca ic
ciemnos¢ nic byla zwyklym brakiem $wiatha, lecz jego
calkowitym zaprzeczeniem - gesta, Zywa masy, gOIO\L\'J
pochtonaé i zniszezy¢ kazda odrobing swiatha i ciepl, tych
dwach podstaw wszelkiego zycia. Bito z niej lodowate zimno,
od ktorego momentalnie zdrg¢twiata mi skora na twarzy |
dtoniach. Jesli jestem istotnie wariatem, wtedy whasnie
zwariowalem, gdy z owej ciemnosci wylonit si¢ On -
koszmarny pozor ludzkiej sylwetki, niosacy groz¢ tak
olbrzymig, ze zamienita mnie w bezrozumne zwierze, wyjace
z przerazenia. Byl tylko Konturem, dziurg wycigta w naszj
przestrzeni — wciaz nie znajduj¢ lepszych stéw do jego
opisania. Jakby pochodzit z miejsca, w ktérym pojecia ze
Swiata trzech wymiaréw i jednej osi czasu tracily wszelki sens.
['wierzg, ze tak whasnie bylo — jesi Picklo istnicje, to stalem
przed drzwiami do niego i patrzytem na wyslannika Szatana.

Nie wiem jak dtugo tkwitem tam i wylem sparalizowany
strachem, walczac z wszechogarniajacym obfedem. Nagle On
poruszyt si¢, wyciagnal w moja strong niby-don, ktora
niespodziewanie nabrata bardziej realnych, upiornych
ksztaltow: Na ten widok, jakby przebrata si¢ miara, zerwalem
wreszcie peta paralizu i rzucitem si¢ do ucieczki.

To co nastapito potem, dzialo si¢ samo, niemal bez udzialu
mojej woli. Po prostu uciekalem, bez zadnego zamystu ans
planu, w strong $wiatla - jedynego sladu normalnosc, keéry
miatem w zasiegu wzroku. Gdy dobieglem do mojej latar,
spostrzeglem, ze postawilem j3 obok otwartego futeratu Z
Karabinem myliwskim, w ktérym rozpoznalem sztucer
Farquarsona - broii dla bogatych snobdw, polujacychna stonie
1N0sorozcee.

To co zrobitem potem, bylo beznadziejnym aktem
rozpaczy, dzialaniem catkiem odruchowym. Raz w zyciu, ¥
Afryee, strzelalem na probe z Farquarsona. Teraz moje dfonie
same wykonaly wszystkie czynnosci, tak szybko i sprawnic
jak nigdy przedtem. Z bronig gotowy do strzatu odwrocilem
SI¢ twarzy do niebezpieczenstwa. Wielki Boze, w ktorego
higdy nie mogem uwierzyé, On szedt za mng! Powol, 2
pustki ktdra by, wylanialy sie realne ksztalty, tak przerazajice
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; i wstretne, ze na ich widok omal nie dostatem torsji.
¢ n Poderwalem sztucer do ramienia i pociggnalem za spust.
Strong Gdvbym moghwtedy mysle¢, pomyst strzelania do monstrum
uhze K zinnego wymiaru uznatbym za $mieszny, ale weglowie miatem
nalem tylko strach i obrzydzenie. Sztucer wypalit. Fala dzwieku
tamip - powalita mnie na plecy. Potwor krzyczal! Wizask nie 7 tej

ziemi, nie mieszczacy si¢ w spektrum wrazliwosci ludzkiego
stuchu, wypenit sale. Przewracat stojaki z bronig, przesuwat
skalne bloki i gasit pochodnie. Ze sklepienia zaczat sypaé sig
pyliprzysiagtbym, ze wysoko nad mojq glowa zamek zawalit
si¢, zdruzgotany krzykiem bestii. A wiec moglem Go zrani¢!
Widzialem jak wije si¢ w niesamowitym taficu bolu i
wsciektosci, jego ramiona midcily powietrze gnae si¢ i
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przygwozdzonego do ziemi rozdwojonym kijem. Pudetko z
nabojami mialem tuz obok - przefadowatem karabin i caly
czas lezac wycelowalem, tym razem starannie, w sam §rodek
potwornego, rozmytego w nieustajacych drgawkach ksztaltu.
W naglej ciszy, jaka nastapita po wystrzale, monstrum powoli
osunglo si¢ na kamienng podtoge i znieruchomiato.

Jak mam opisa¢ pustke, ktora mnie wowezas wypelnita?
Jak wyrazi¢ zdziwienie, ktére ogarniato mnie na widok kazdej
rzeczy na jaka patrzylem, tak jakbym widzial ja po raz pierwszy
w zyciu? Poczutem zimno 1 spostrzeglem, ze mam mokre
spodnie — zmoczytem sig ze strachu, sam nie wiedzqc kiedy.
Bylem zmeczony i staby, jak jeszeze nigdy w zyciu. Udalo mi
si¢ jednak stang¢ na nogi, wspierajac si¢ na drogocennym
sztucerze jak na lasce.

Dopiero dzi§ rozumiem swoje zdziwienie w tamtej chwili
— nie moglem uwierzy¢, ze wszystko to nie okazato si¢ tylko
koszmarnym snem, a ja ciggle stalem posrodku starozytnej,
podziemnej sali; zamiast obudzi¢ si¢ z poobiedniej drzemki
w zamkowym apartamencie goscinnyn.

Nie wiem jak dtugo tak stalem. Czasem wydaje mi si, ze
cale godziny wpatrywatem si¢ nieporuszony w ciemny ksztatt
lezacy na kamieniach, ale rozsadek podpowiada, ze bylo to
nie wigcej niz kilka, kilkanascie minut, Z ot¢pienia wyrwat
mnie szelest, tak cichy, ze pewnie nie uslyszatbym go, gdyby
kamienne $ciany nie odbijaly echem kazdego dzwigku. Str-
ach zadziezgnat moje wngtrznosci w bolesny supel— pienwszy
mysly bylo, ze brama w filarze ciggle jest otwarta i stysze
kolejne monstrum nadchodzace z pickielnych otchfani.
Ostabienie minglo jak reka odjat. Drzacymi rekoma zaczatem
przefadowywac karabin, nie myslac o tym, jakiego narobig
hafasu: metaliczny klekot mechanizmu i brzek upadajacej
mosigznej tuski, rozeszly si¢ gtosnym echem. Niepokojacy
szelest ucicht na chwile, po czym uslyszalem edgtos krokdw,
szybko zmierzajacych w mojg strong. Ruchem dzwigni

zamknafem zamek broni — wydawato misi¢, ze jestem gotéw.
Po raz kolejny okazato sig, ze bylem w blgdzie. W
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ocalalych pochodni nie pojawit si¢ bowiem zaden potwér z
picklarodem, ani Lord pragnacy dokoriczyé dzieta za swojego
diabelskiego przyjaciela, lecz szczupla, kobieca postac, w
ktorej rozpoznalem natychmiast Lady Marion. Podniccenie,
ktdre czufem podezas lunchu bylo juz tylko wspomnieniem
tak bladym, jakby pochodzacym z poprzedniego zycia, jednak
widok miodej, picknej kobiety nie tylko zaskoczyl mnie, ale
rownicz przyniost ulge. Chyba wreez pozwolitem sobie na
glebokie westchnienie, podezas gdy napiceie wszystkich
nerwow mijalo réwnie szybko, jak si¢ pojawito, Tymczasem
ona zatrzymala si¢ o kilkanascie krokow ode mnic. Obrzucita
mnic kr6tkim, nieprzytomnym spojrzeniem i zaczela rozgladac

si¢ Jakby czego$ szukajac. Raptem znieruchomiaa, gdy jej
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wzrok natrafit na czarne truchto lezace na granicy $wiatha i
cienia.

Otwicralem juz usta, zeby odezwaé sig, ale silny, :
wewngtrzny impuls powstrzymat mnic — nagle zdatem sobie {}
sprawe, z¢ Lady Marion przyszta do podziemi bez lampy! A {3
pomimo zimna, zamieniajacego kazdy oddech w bialy kiab
mgly, miala na sobie tylko prosta, czarng sukni¢ si¢gajaca j»
ziemi.

Gdyby konstatacja tych faktow nie obudzifa w ostatniej
chwili mojej czujnosci — nie przezytbym. Iy

Uchylitem si¢ zupefnie instynktownie, bez udziatu rozumu, i
a nawet wbrew niemu, bo widziatem tylko tyle, ze Lady Ma- i3
rion nagle skrecifa si¢ w pétobrocie, wyrzucajac na boki
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wyprawia, zrobifem unik, sam nie wiedzqc przed czym.
Poczutem na skroni leki dotyk, jakby niewidziany palec
narysowal na skorze kreske lodowatego zimna i ustyszatem
Jak za moimi plecami cos z piskliwym zgrzytem uderzyto w
skate, Weedy Lady Marion krzykneta, Wrzask potwora byt
jak huragan wywolany pickiclnymi mocami, przerazajacy, bo
wykraczajacy poza obszar mozliwy do objecia przez umyst,
ale jej krzyk byt jeszeze straszniejszy, bo ludzki, rozpoznawalny. L.,
[ $wiadomosé, ze ludzka istota moze pomiescié w sobie tyle %,
zhodcii nienawisci, gorsza jest niz wszystkic szatafiskic pomioty,
Kizyczqc biegla w moja strong, podobna do harpii, z palcami
wygietymi na ksztatt szponow; ale ciggle jeszeze byta dla mnie .
pickng, miodg kobicty i nie potrafitem do niej strzelié. ¢
Skoczyta do przodu jak dziki kot, celujae paznokciami w
twarz i oczy, ja zas usitowatem ostonic si¢ i jako$ obezwtadni¢
furiatkg, nic wypuszezajac przy tym z rak sztucera. Rychto
okazalo si¢ to by¢ nicmozliwe — whita paznokeie glgboko w
skorg na moich skroniach i przyciagneta twarz do swojej, tak,
zc spojrzelismy sobie prosto w oczy.

-, Ly...” —wysyczata przez wyszczerzone, zacisnigte z¢by
i wowezas cos we mnie peklo - ostatnia bariera utrzymujaca
mnic po whadciwej stronie rzeczywistosci trzasnela jak zapatka.
Silnym ciosem kolby odrzucitem od siebie Lady Marion, a
gdy znowu na mnie skoczyla, wystawilem na jej spotkanie
wylot lufy. Ladunek zdolny powalié stonia rzucit nig jak
szmaciang kukly. Padta o kilka krokéw ode mnie, drgawki
kilka razy szarpnely szczuptym cialem, po czym znieruchomiata
w szybko rosngcej katuzy czerni.

Tak, zabilem j3, bez zimnej kewi, ale z premedytacja, 2
petng swiadomoscig tego co robig. Wiem jak dla Was moze
to wygladac: ze strachu zastrzelitem pigkng, miody kobietg
tylko dlatego, ze dostata ataku histerii. Ale ja wiem, ze nie
pomylitem si¢. To, co zobaczylem w jej oczach i I
znicksztalconych rysach twarzy nic bylo ztudzeniem, lecz ra 1k
tragiczng, przerazajacq rzeczywistoscia. Czymkolwick byt ow
stwor, ktory wyszedt przez brame w filarze, ta kobieta znata

go i zawarla z nim pakt. Cérka lorda — czarownica, I
oblubienica Szatana. A ja zabitem jej oblubierica. Musialem b
zabi¢ rakze j3, lub umrze. e

Tak moge to sobie thumaczy¢ teraz, lecz wowczas, po i
prostu zatamalem si¢. Usiadlem bezsilny na kamieniach i I
zaptakatem z glebi serca, z zalu nad soby samym. Krew z i1
rozci¢tej skroni 1 fzy splywaly mi po twarzy i kapaly na i:
kamienng podloge, a razem z nimi odplywala ze mnie resztka ¢ 5
sit, tak fizyeznych, jak i duchowych. Smiertelne zimno coraz T
glebiej przenikato do mojego ciata, lecz ja powoli it
przestawatem czu¢ cokolwiek.

Bardzo niewiele brakowao, zebym zapadt si¢ do konca w
Gw katatoniczny stani zamarzd na Smier, zastygajac na zawsze
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W pozie FOZpaCzy, jako kolejny cksponat wizbie pamicct lordaw
NOEI1(;][14];][1biir|i“il-]1]ﬂ\.’\-'|1\'al mnic cigzar karabinu, Ktory ci‘qgit‘
{ciskatem w zgrabiatych dtoniach. Gm.\f:l‘t:}t:]'ﬂ ﬂlzl ]fll‘f;lf(;lléh
na nic ciagnela go‘.\-'dd}‘,bq]cénm 11;1dwy1g.c.1]q.L ikt =
ramion. 1\'icchanic:‘uuc,']a'k' ﬂuat'0|1m1[1‘o§é) ::Zz:lgi:;ﬁllltlg%;&
wieczora zaladowalem bror i $\iadomos¢, ¢ £ s ok
walczyé, dodatami otuchy: Rozejrzalem sig — WSZEAZIC W .
mnie widzialem narzedzia do zabijania, te kiy 1 pazury ﬂf?’irte&:’n
atunku, ktore sami sobie stworzylismy pod wplywem
ﬁr-lrohé;{'zvch instynktow. Wobec koszmarut 2 ktor)’lﬂﬁb.lk'
zc;kn;ﬂcm; nagle wszystkie te s.l'rz.ciby, !-ngl\y{fr)lgl!]?j;ql
karabiny staly si¢ czym$ swojskim, niemalze "'5, 2
Pochodzily ze éwiata, w ktérym zylem do tej pory 1 I;Il(:
potrzchon-:ai'y 7adnych nadprzyrodzonych mocy, zeby d{}l}l ac
sprawnie 1 skutecznic. Cigzar nabitego kill‘ﬁ[?ll'llll W g‘c.J!}l
dodawal mi sil, ale potrzebowatem ich znacznic Wigce).
Zaczalem wice przetrzasac lordowskie zbiory. Niemal od. [
wpadt mi w rece pistolet Mausera. Chwilg potem :ajna!a%hil‘n
dwa potezne rewolwery Webley’a i amerykanski pistolet
kaliber 45, Fadowatem brofi, pasy z kaburami i fadownicami
zapinalem wokot bioder i przewieszalem przez ramig, a z
kazdym kilogramem ¢miercionognego balastu czulem si¢
silnicjszy i corazmocniej wierzylem, ze jeszeze zobaczg slonice.
Przed wyjéciem z sali odnalaziem jeszeze 6w przedmiot,
ke6rym cisneta we mnie Lady Marion. Czarny jak sadza sztylet,
o dziwacznej, nijak nie pasujacej do ludzkiej doni r¢kojesci,
twil wbity gleboko w lita skal! Nie potrafifem przemoc
obrzydzenia i dotknaé go, za to 2 rosnacym nicpokojem
myslatem o dlugiej, cigtej ranie na skroni, ktéra bolala coraz
mocniej i ciagle knwawita, :

Moja latarnia rozbita sig, wziglem wiec t¢ pozostawiong
przez Sir Johnatana i ruszylem na poszukiwanie wyjscia z
podziemi. Wspinajac si¢ do g6ry poprzez krete schody 1 waskic
korytarze, zrozumialem, dokad musze i§¢ — cel byt dokfadnic
nade mny.

Z labiryntu lochéw wyszedtem bez blydzenia, jakby
wiedziony przez niewidzialng ni¢. Ku mojemu zdumieniu,
nie minglo dziesieé minut i znalaztem si¢ z powrotem przy
szafce,  ktorej Sir Johnatan — caly wiceznos¢ temu — wyjat
dwic okrgtowe latarnie. Nie skrgeifem do swojego pokoju,
7cby opatrze¢ glowe, przebraéssi¢ i fyknad z butelki, na czarng
godzing”, lecz poszedtem wprost tam, gdzie prowadzito mnic
przeczucie — do zamkowej wiezy. Nie znalem drogi, ale
sadzitem, ze wystarczy iS¢ z grubsza w strong centrum zamku
Lnie pomylitem si¢. Wkrtce znalaziem si¢ w jej wngtrzu.
Ach! nga do g6ry byta nic mniej wstrzasajaca niz uprzednio
wedréwka w dol. Wieza nie miata zadnych pigter, tylko waskie
kamienne schody pilysi¢ spiralnic wzdiuz wewnetrzngj strony
muru. Nie miafy por¢ezy a kamicnne stopnie mocno nadgryzl
2ab czasu. Byla juz noc i malesikic okienka, niegdy$ zapewne

stizcliiice, nie dawaly zadnego swiatia. Z karabinem w jednej
dtoni i lampg w drugicj, objuczony broniy i amunicjy

wspinalem si¢ dyszac coraz ciezej, zmeczenic platato mi nogi’
akazde potkniecie grozilo $miertelnym upadkiem w ciemnosé
Drawikt6re odnalaztem na szezycie nie mialy klamki jcdynié
okuty zelazem zamek, w kt6rym nic byto klucza, Ale ze szpar
miedzy deskami sqezylo sie Swiatto, wiec nie zasmna\vfw'ﬁ}s‘i :
wicle odstawitem lampe na stopien i przylozytem kamlhi]: n dé
ramienia. Huk wystrzatu rozszedt sie echem tak porln;irn /m

ze przcz chwile uleglem zudzeniu, i cala budowla sie \\}nli’
Ci¢zki pocisk roztrzaskal zamek; niemal wyrywai. f (; z
debowych desek. Kopniakiem otworzylem drzwiiz ;ils‘ltolg m
w dloni przekroczylem prog, : e

- Czekatem na cicbic A‘rtqud” — glos Sir Johnatap, byt
cichy niby szept czlowicka $micrtelnie zmeczonego, — o
chwili gdy ustyszatem Jego krzyk, a w mojej glowie 7agocily
wiclka pustka i cisza, sicdzialem tu i czekatem. Ta pyg,
Tak chyba czuje si¢ bluszez, gdy runie mur, po kt6rym si'(.;
wspinal.” ]

Lord siedziat nieruchomo na prostym, rattanowym forel,
s¢ awieszong glowa i rekoma bezwladnie opartymi o pnrqczc‘
Niep oruszy! si¢ kigd}’ }\-’5'/,(:(1&111, nawet na mnie nie sp(_)jrm:
W cclowniku broni miatem jego szpakowatg skrof. Szybkin
spojrzenicm obrzucitem pomieszczenic — pokéj zaimowst
caly szczyt wiczy, ponad nami byt juz tylko dach. Duze biurkg
dwa fotele, teleskop na obrotowe; podstawie, komineki "'“PJS‘
drewna - nic wiccej tam nic bylo, Ten obraz czgsto staje mi
przed oc?tn_ljli: samotny, stary ‘L".’.If[)\\'lt.‘k’Ild_ilt.pL‘ISltg() pokoju,
jak pustelnik w swej samotni, fub raczej wigzieri w celi, Wiedy
jednak nie bylem zglﬂll}y 510 wzruszefi, Chciatem pozna¢
prawdg, ustysze¢ wyjasnienic, a chnnk statem tylko broniy
gotowa do strzatu i dysx'._dcm muluulf:kn zmeczony. Nie
umiatem z chaosu, ktéry miatem w glowie, wylowié zadnych
slw, zeby zada pytanic, Zrobit to za mnie Sir Johnatan,

- ,Co sig stalo... z Nim?”

- Zastrzelitem Go” — udziclenie tej odpowiedzi nie
wymagalo Zadnego wysitku umystowego,

- Zastrzeliles? Tak po prostu?!” — Nagle starszy
mezczyzna zaczal si¢ $miac. Skulony na fotelu chichotal dziko,
zwijal si¢ i krztusi jak w ataki histerii.

- ,Od pierwszego, bezimiennego Rzymianina wszyscy
panowie tego zamku probowali Go zabi¢. Sprowadzali ostrza
wykute z najdziwnicjszych metali i wyciosanc z rzadkich skal,
zamawiali u zamorskich alchemikéw najwymyslniejsze
trucizny i talizmany, belty do kusz $wigcit sam papiez, a kule
odlane ze srebra stygty w wodzie z Lourdes. Ja sam
prébowalem wicle razy — bez najmniejszego efektu. On
pozwalal nam prébowac, aby$my przekonali sig o swej
bezsilnosé. A ty zwyczajnie Go zastrzelites — ot tak, jak
zabija si¢ komara uderzeniem dioni. Wzigtes sztucer do raki
juz. Kim jestes Artoud?”

Wydawa¢ by si¢ moglo, ze tego dnia przekroczylem juz
wszelkie granice i nic nie zdofa poruszy¢ mnie bardziej. A
jednak ostatnie stowa Lorda sprawily, Ze catkowicie stracilem
panowanie nad soba. Silnym kopnigciem przewrécitem go
razem z fotelem na podtoge, zanim zdotat si¢ podnies¢
usiadtem mu na piersi i zaczatem lufy pistoletu bi¢ po glowie.
W furii wykrzykiwalem stowa, ktdrych nie umiem dokladnie
powtorzy¢. , Kim jeste$?” — to pytanie zabrzmialo jak
najokrutnicjsza drwina, Bytem nikim, a w kazdym razie nikim
waznym, zylem nie wiedzac nic o zamku Lawhead i tak by
pozostalo, gdyby nie Sir Johnatan. On mnie tam éciagnal, on
zaprowadzit do podziemi. Oni jego przodkowie stuzyli temu
monstrum, ktére zabitem. Cheiatem odpowiedzi, bodaj cienia
racjonalnego wytlumaczenia horroru, jaki przezylem. Kim
jesteme! Jestem Artoud Cameron, jeszcze wezoraj bylem
szezgdliwym cztowickiem, a dzis jestem szalericem i mordercy
Czy Jego Lordowska Mos¢ moze mi to jakos wyjasnic’!

. Naszezgscie uderzatem na odlep, a Lord ostaniat si¢ rekoma,
wige nie wyrzadzilem mu wickszej krzywdy. Wkrotee

wyczerpanie wzicto gére nad wicicklosciy. Odpelziemna bok

1 usiadlem na podiodze z twarzg w dloniach, zaknwawiony,
cuchngcy moczem i potem, niczdolny do jakicgokolwick
wysitku. Pistolet wypadt mi z dtoni. W tamtej chwili bylom!
obojetne, co bedzie dalej. Lord lezat nieruchomo, tak jak 0
zostawilem, Po chwili zaczat méwi¢ monotonnym,
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bezbarwnym glosem, a jednak w stowach byto cos, co kazalo
ich stuchac.

-, Nikt nie zrozumie, co znaczy \\)clm\mi si¢ w Lawhead
Court. Do pigtego roku zycia sydzitem, Ze nie ma na §wiecic
ludzi o mnnh nazwiskach niz Wdlulu' i “”h]L,lL} — nigdy
innych nie spoty katem. Potem 11.muvhm sig czytaciz Lsrmk
dowicdzialem si¢, Z¢ jest $wiat poza murami zamku i gr anicami
doliny. Moja matka umarta, gdy bytem maty — niemal jej nic
pamigtam, a ojciec pdnli :;huln, w koloniach. Pézno, duzo
pozniej niz moi réwiesnicy wyjechalem do szL{)h' On
p()l[’/tb()\\ at czasu, aby 2 zadomowic sie¢ we mnie, Potem nic
mialo juz znaczenia ].1L daleko odjechatem — nawet na drugim
krancu $wiata i tak bylem w Jego whd/v Ale wowezas nie
wiedzialem o Jego istnieniu, byt tylko nieustajaca niewygoda,
dreczacym puumuunu\]qmbunosu Ltuul()\\al/\mlo
miod pltl’\‘.‘./\’thkl}\\ll/\klﬂ wiee nie zdawatem sobie nawet
sprawy, ze jest czyms nienormalnym. Jak ci Indianie z Ameryki
Centralnej, ktrzy nie wiedzicli, ze s chorzy na syfilis, L,d\/
nigdy nie epolk.lll nikogo /dl()wago ‘()ma{Lm pn\vdg, gdy
miatem dwadziescia trzy lata. To byl najstraszniejszy i
najszezesliwszy dzien mojego zycia, Weedy dowiedzialemsic,
ze od chwili poczgcia bytem niewolnikiem sil, pr:f,cd kt(m_’mi
cztowick wzdraga si¢ z obrzydzeniem i i
poznalem tez, co znaczy by¢ kochanym dnu.ku.m TU O]LILL
zaprowadzit mnie do podziemi, Wolatby umrze¢ niz to uczynic,
ale nawet tego nie mégt. Tylko stowa byty jego — pamigtam
kazde, ktore wypowiedzial i jesli warto bylo si¢ urodzié, to
tylko dla nich. Czy mam opowiada¢ o tym, co bylo dalej? Czy
jeszeze nie wiesz Artoud? Spedzitem Zycie w pogoni za krwiy
1$mierciq, az nadeszta Wielka Wojna i nie musiatem juz szukaé.
Sadzisz, ze tatwo bylo mnie, lordowi i putkownikowi chodzi¢
W pierwszym szeregu tyraliery? Sam wddz naczelny wydal mi
w tej sprawie rozkazy, ale powotalem si¢ na honor szlachcica
i musial ustapi¢. Honor! To On karmil si¢ bolem ktory
zadawatem, krwig tryskajaca na moich oczach, splywajacq mi
po dtoniach. Tyle $mierci wok6l mnie, tak bardzo cheialem
zging¢, ale nic mogtem — On mnie chronit.

Musialem znalez¢ zong i sprowadzié j3 do Lawhead.
Musiatem mie¢ dziecko. Musiatem. Nie zawsze mi rozkazywat,
ale gdy to czynit, dziato si¢ jak cheiat, nic inaczej. Nigdy tez
nie moglem 0 Nim MOWIC, nawet sam dosiebie wzam kni¢tym
pokoju. I cicbie kazat mi sprowadzi¢, wybacz Artoud,
musiatem! Ten artykul... Gdy go przcczytalem, On zamdal
cicbie. Musialem! Ale nie wiem po co! B\’{Lm jego
niewolnikiem, ale nie stuga. Nie zawartem paktu, LI'IDC]&/
obiecywal tak wicle. Inni , dawno temu, jak 6w pierwszy
Rzymianin, zgadzali si¢ m to, Zawierali pakt, dla wladzy,
potegi, bog1ctwa Wszystko jest w podziemiach: brori ktérg
zabijalismy przez tyle pokolet, pamiatki, papiery, manuskrypty;
wszystko — cal historia. Moze inni wiedzieli w igcej, ale nie

ja. Ja nie cheialem wiedzie¢, mcmp nie chciatem! Ja tylko
musmlcm . Ci, ktorzy sig /L()dnh » —Sir Johnatan urwat w
pdt zdania. Od dlwsngo juz czasu patrzylem na niego, jak
lezy nieruchomo i opowiada, zc wzrokiem utkwionym w
belkach dachu. Nagle zamilkl, przctoczyt sig, uniést na
mpmstomlmh mnuon'uh i spolr/a} mi prosto w oczy —
,Marion?” zdola 7 sicbie wykrztusi¢. I po ¢6z
bylo odpowiada, sLoro znatodpowiedz! Ucicklem wzrokiem
i milczatem, a Lord powoli zamienial si¢ w zwy L!Lgo starego
cziowicka, Ltm\ juz tylko cierpiat zwinigty w kiebek na
podkodu i szlochajacy. W odruchu litodci wstatem i

podszediem, pragnac go jakos pocieszy¢ i uspokoi¢. To co
wowezas zobaczylem sprawilo, Ze zapomnialem zaréwno o
zmeczeniu jaki litosci. Nenwy i micsnie znéw mialem napigte,

ownadame

awlosy zjezone strachem. Wyszarpnatem rewolwer 2 Kabury
i stalem nad wijacym si¢ cialem starca, coraz wyrazniej
dostrzegajac qll.mlwq prawde. Non omnis moriat — jakze
prawdziwe, cho¢ nic to Horacy mial na mysli piszac swe Ody,
co wowcezas zobaczylem! Cokolwiek zastrzelitem w
podziemnej sali (:h\da mieszkajaca po drugicj stronic bramy
nic zgingla! I.\Laa jej czes¢ zyta nadal w kazdym kamieniu
zamku i w jego micszkaricach. Nie moglem micé co do tego
najmniejszych watpliwosci. Widziatem to! Czulem!
Zobaczylem ciel czarnego monstrum w wy gicciu ciala Lorda,

w gestach jego doni ohqnm]lmh leu, | rozmazu 1L\’Lh
tzy na policzkach, w targajacych nim gwaitownych spmmch

To bylo jak otwarcie trzeci iego oka, z istnienia ktorego dotad
nic zdawatem sobic sprawy, Czy Iwh to cecha wrodzona, czy
tez n.1h awspmkmuuL(wmaum faktem jest, ze w Jm[(.]
pnsmdlt n dodatkowy zmyst, jakbym widzial Gsmy
l\()lonf teczy, lub styszat wibracje gw udl\a napsy. Och! Gdybym
posiadal t¢ zdolnosé wezesnicjl W jednej chwili przed mymi
oczami zawirowat kalejdoskop obrazow: poranne przeczucia,
glazy strzegace wjazdu do doliny i dreszcz niepokoju kiedy je
mijafem, dziwaczny wyglad zamku widzianego z oddali przez
lornetkg — wszystko zrozumiatem, lecz o wicle za pdzno.

A tymezasem Sir Johnatan uujlt plakat u moich stop.
Nosit w sobie zlo tego miejsca - nowym zmystem dostrzegatem
to tak wyraznie, jak gdyby byt tredowaty. Bezbrzezna zatos¢
i litog¢ dla niego, oraz sicbic samego ogarngla mnie, gdy
odwazylem si¢ w myslach nazwa¢ rzecz po imieniu.

Nie znajduje sit na doktadne opisanie tego, co nastapilo
péznicj. To koszmar, najgorszy ze wszystkich, Zabitem Sir
Johnnmn-.l Szlochajac strzelitem mu dwa razy w glowg, a
pézniej obszedlem caly zamek, zabijajac wszystkich jego
micszkancow. Zastrzelitem nawet konie w stajni i to samo
zrobitbym z psami, gdyby jakies tam byly. Nic wiem jakim
sposobem, ale gdy po raz ostatni tej nocy nacisnalem spust,
wiedziatem z cala pewnoscig, ze nie ma juz na $wiecie zadnych
Wellesley’ow ani Whigley’ow: Czutem tez i byto to wrazenie
nie pozostawiajace zadnych watpliwosci, Ze jestem jedyng
Zywaq istota na zamku Lawhead.

Stalem na pustym dziedzificu gleboko wdychajac chodne
powietrze nocy i machinalnic przeladowywatem pistolety, je-
den po drugim. Bylem spokojny, umyst miatem jasny i trzezwy.
Skupitem si¢ na dob:ym mpl.umwmm najblizszych kilku
godzin: musialem si¢ umy¢, przebraé i spakowac, oraz zatrzec
najlepiej jak si¢ da slady mojej bytnosci w Lawhead Court. W
sercu podréznika cickawos¢ umiera jako ostatnia, dlatego
tez postanowitem w miar¢ mozliwosci zebra¢ jak najwiccej
$ladéw, ktdre moglyby nieco rozéwietli¢ mrok skrywajacy
tajemnice podziemnej bramy.

Wykonanie wszystkiego zajelo mi niewiele wigcej niz
godzing. Z opatrzong glowq i w $wiezym ubraniu — ciagle
jednak obwieszony bronia — udatem si¢ do samotni Lorda,
na szczyt wiezy. Przejrzalem zawartos¢ szuflad biurka,
poszukatem tez sekretnych schowkéw; ktére jak sqdnhm
moglo posiadac. Nie zawiodlem si¢. I\Itbclsl\n’\mi szkatul
z tackowego drewna, zamknigta w sposob, ktérego nie
potrafitem na szybko zider wtyfikowaé. Zabratem jg w calosci,
dokladnicjsze badanie odkladajac na pézniej.

Wychodzac spojrzatem przypadkiem w jedno z okien i
zobaczytem kilka Swiecqcych punktow, ktére w pierwszej
chwili wzigtem za gwiazdy, ale natychmiast uwiadomitem
sobie, ze Ium wicle za nisko, aby nimi by¢, duzo ponizej linii
horyzontu. Zgasitem L\mpg, szeroko ot\\orx)fun okno i
wyjrzalem na zewnatrz — cala dolina roita si¢ od $wiatet!
Przypomniatem sobic o teleskopie. Jego podstawa okazala si¢
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i dzicki czemu bez proble
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2¢ co sie dzieje. Tej nocy w dolinic NIKEIIC =7 !
:!:c(}ljlnté;icrig\vwé’ P“ml)’ si¢ $wiatla, a grupkl'lllf%?il : 1q|1‘:]}:illll:ll:
i pochodnimni ciagnely w strong Zilﬂ?ku. OLCIE t:ml,) Liami i
jeszeze godzina, zanim pierwsi 2 nich Zﬂ‘Stl'l A '-uqle;:;nic
deski zwodzonego mostu. Musialem si¢ SPLESZyC, DICZY i
od tego czy nadchodzacy byli niewolnikami p'mgn:l?ini
naocznie przekonaé si¢ 0 Smierci pana, czy £z WyZnawCath
laknacymi zemsty za pokonanie ich boga. LT
Pokonujac strach i odraz¢ zszedlem raz ]LSLL.L‘(& {lk
podziemi. Pochodnie dawno juz wypality sig, poza 9’."1 k]L ot 1
nic nastapila tam Zadna zmiana, Wszystko lezalo ta[’:z el
kilkoma godzinami. Po przekroczeniu pewnej gl -“““3:
pozostaje w czlowieku niewicle micjsca na scm_'.'tym.c;l‘t).
Przeszukatem wiee pobicznic zwloki Lady Marioni z::lbl.‘l"Lll'l
skorzany woreczek, ktory miaka nasznurze przewieszony praci
rami¢. Odnalazlem tez manuskryptanonimowego Rzymianina
zamknigty w tubie z brazu, a Imkzc kilka }<51;1g1 p.aczc‘k luzny;h
pergaminéw. Na koniec objuczylem si¢ taky loscia broni 1
amunicji jaka tylko zdofalem unies¢ i powrécitem na
powierzchnig. Nie zdobylem si¢ tylko na to, aby podejs¢ do
nieruchomego, czarnego ksztattu lezacego w polowie drogi
do filaru, ani, zeby dotknaé czarnego sztyletu, ktory mnie
zranit. : _

Opuscitem zamek na dwie godziny przed $witem. Nie
zapalilem reflektoréw, aby nie zwracac na siebie uwagi ludzi,
ktérzy musieli byé juz niedaleko, zeby za$ utrudnic ewentualny
poscig przebitem wszystkie opony lordowskiego Rolce-
Royce’a. Eupy ukrylem w bagazniku, tylko pistolet kaliber
45 wsunafem na wszelki wypadek za pasek spodni. Naszczgscie
na glownej drodze wychodzacej z doliny nikogo nie spotkatem
i nie musiatem go uzy¢.

Z powodu fatalnej drogii ciemnosci jechatem dosy¢ wolno.
Nicbo zaczglo juz szarzec gdy zblizylem si¢ przejazdu micdzy
dwoma glazami. Dla mojego nowego ,,0ka” byly niczym
jaskrawe reflektory w bezksiczycowa noc, czy tez moze raczej
Kleksy atramentu na $nieznobiatej kartce: Starozytni
barbarzyricy czgsto do gotej ziemi niszczyli wszelkie slady po
Kulturze pokonanych wrogéw. Byé moze znaczy to, ic
wicdzieli cos, o czym juz legionom Imperium zdarzato si¢ nie
pamigta¢, a cziowick wspotczesny calkiem juz zapomniat,
Gdybym tylko miat czym, rozbitbym te prastare, zabytkowe
kamicnie na proch. i

Kiedy dojechatem do gléwnej drogi, westchnienie ulgi
samo ‘\’)’1’“’319 si¢ z mojej piersi. Zapalitem reflektory,
weisnalem gaz i kilka godzin pézniej szezedliwie doiechalen
do William’s End. - gt g
posgfi]li)é?i],}nzglr?lla Pdoog??‘?gég%?OPdO‘blytlu W rodzinnej
stajennego ktdray syl Zyje € odestalem kucharke i

tuzyli wujowi Robertow, na bezterminowy
urlop, t}un}aczqc, ¢ zamierzam pracowaé nad nowy ksigzk A
i P_otr;cbpjg samotnosci. Dom stoi na uboczu, od najblizszej
Efl?Skl cy!gch mnic ponad goq‘zizla szybkicg(? marszu, a drogy,
KLGrg i 72 okna na pigtrze, tylko raz dziennie przejezdza
::)‘:f’;"lutf\f‘slﬂ dOSt’“.“'CZa- ICgtc1]1 tu zupcetnic sam, nic majye za

ArZysza nawet psa, czy kota. Nie mam tez nadzici. 7
Opuszczg to micjsce Zywy, HES

Wszystkic dni spedzam tak samo. O Swicic zapadam
kilkugodzinna drzemke, 2 ktorej, najpéznicj w potudpie
budza mnie koszmary. Sypiam na fotelu wystawionym prze
dom, w petnym blasku storica. Pogoda ciagle mi dopisuje, ale
Jada dzier spodziewam si¢ nadejscia chmur. To bedzie poczatek
korica. Po potudniu zjadam L'()k‘ol\\"lt‘k, wypljam szklaneyk
szkockicj 1 zasiadam do papicrow. Maml co studiowa¢.
Tackowa szkatula okazala si¢ by¢ zabezpieczona chiriskg
lamigtGwka, z rodzaju tych, ktrych ulozenie moze zaja¢ pdl
sycia. Na szezgscie miotek i fom spisaly si¢ nie 8Or7¢; niz
miecz Aleksandra w Gordionic — oto prawdziwy triymg
cywilizacji zachodnicj, Znalaziem w nicj Zestaw wycinkGy
prasowych, dziennik Lorda oprawiony w skorg i 202yt v
kratke, sprawiajacy wrazenie %551;1?.1(1 bucha teryjnej, pelen
tabelek, stupkow i zestawicri liczbowych. Notatki prasoye
pochodzg z kilkunastu dziennikow curopejskich i jednego
japoriskiego. Skatalogowanc zostaly wedbug dat, oraz nazwisk
os6b ktorych dotycza. Najstarsza ma ponad trzydaiesci o,
Czesé znich zostata przctlun_mcmn}-.x na n|1g]c!§ki. Wryliczenia
w zeszycie dotyczy strat 1 xy‘slgyw ;)giﬂh:Sl_ﬂ}])’Ch praez
poszczegolne panstwa w ‘r’\’lc]k|_c] Wojnie. Nalx\'yminicj Sir
Johnatan nie korzystat z ogt}lmc dt)swpnych danych, lecz
gmmadZit je sam, Wykorzyst_u;qc rozliczne koneksje. Wnioski
ktdre zapisywal na marginesie sq wstrzasajace. Czgs¢ wyliczeq
dotyczy oddziatow z kilku armii, dowodzonych przez
wybranych oficeréw — ich nazwiska cz¢sciowo pokrywajy
si¢ z tymi z notatek prasowych. Mam tez do przeczytania
manuskrypty z podziemi — nie wiem kiedy zdofam to uczyni¢,
gdyz oprocz kilku napisanych po facinie i w staroangielskim,
wickszod¢ zostata spisana w jezykach ktorych jeszeze do
korica nie zidentyfikowatem. Wiclka pomoca jest dla mnie
bibliotcka wuja Roberta. Okazalo si¢, ze zbicral nie tylko
rupiccie, ale zgromadzit réwniez imponujacy ksiegozbior, a
takze archiwum naszej galezi klanu. Najcickawszy i
najcenniejszg czes¢ zbiorow stanowiy niezwykle stare
pergaminy, najprawdopodobniej kopie jeszeze wezesniejszych
dokumentow, oraz inskrypeje spisane z kamieni odnalezionych
kilka lat temu przez archeologow wsréd Wzgdrz Cheviot,
Spisane s w kilku jezykach, za pomocg alfabetu tacinskiego
i kilku rodzajow run. Wuj nie ukoniczyt ich thumaczenia,
zostawil jednak bardzo szczegStowe notatki i podreczniki,
oraz wskazowki uzyskane od anonimowego wykladowcy 2
Uniwersytetu St. Andrews. Miesi¢cy i lat potrzeba by ma
ogarniccie tego wszystkiego, ja zas mam do dyspozycji dni,
Jednak nie poddaje si¢, gdyz nic innego mi nic pozostalo. Z
nielicznych kawatkéw ukladanki, ktore udato mi si¢ do tej
pory zgromadzi¢, wylania si¢ szkic - ledwie widoczny zarys
fragmentu wickszej catosci. Notuje na biezgco wszystkie swoje
spostrzeZenia, urwane mysli, przeczucia. Nie mam czas, by
starac si¢ zebrac je w jakas bardziej spojna forme. Z nicj akim
zdumieniem skonstatowalem wczoraj, iz rzeczy o ktérych
Czytam moga mie¢ pewien zwigzek z moimi wiasnymi pracari
etnograficznymi. Bardzo zaluje, ze nie mam tu ksiazek z
Ktorymi zetknatemsig w bibliotece Uniwersytetu Miskatonic.
W notatkach jakie tam sporzadzitem, pominafem niestety
wiele rzeczy, kidre wowezas wydaly mi sie potozone za daleko
wferze zabobonu i zmyslenia. Sadzitem, ze pewng wskazowka
W pracy bedq przedmioty, keére znalaztem w sakwie przy
L‘ldy Marion. Niestety, s one zupetny zagadka. Nie potrafi¢
POJAC przeznaczenia krysztalowej kuli, pigciu kamien!
pokrytych runami, ani trzech czarnych pierscieni, ktorych
nawet nie odwazytem si¢ dotkngé, gdyz za bardzo
Przypominaly mi sztylet wbity w skale.
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Jedna tylko rzecz ustalitem z dx1zq dozq pewnosci, bardziej
jednak dzigki intuicji i potaczeniu pewnych faktow, niz dzigki
studiom nad ksiegami. Sadze, iz zostalem sprowadzony do
Lawhead Court jako samiec zarodowy dla corki Lorda. Réd
lordéw Northumberland koriczyt si¢ na niej, bezdzietny kuzyn
Ralph z jakiegos$ powodu nie interesowat pana podziemi, a
Sir Johnatan zdofat zapanowa¢ nad sobg i nie poslubit nigdy
drugicj kobiety, po tym jak owdowial. Potrzebny byl nastgpca,
kolejny niewolnik, lub raczej wyznawca, gdyby poszedt w
slady matki. Nagly przyplyw pozadania podczas lunchu byt
proba zawladnigcia moim umystem na poziomie pierwotnych
odruchéw. Dlatego zaraz po positku czutem si¢ tak
wyczerpany. Lady Marion zeszla za mng do podziemi, gdy?
ich mieszkaniec cheiat nas pofaczy¢. Nie wiem tylko dlaczego
jego wybdr padt na mnic — odpowiedz na to pytanie, kryje
si¢ by¢ moze w owych runach, ktdrych juz chyba nie zdaz¢
odezytac.

Przerywam prace, gdy zbliza si¢ zachdd storica.
Przyrzadzam sobie dzbanck mocnej kawy, robig kilka kanapek
i wracam do pracowni wuja, potozonej na poddaszu. Nocy,
dzicki ksigzycowi i gwiazdom jest tam tak jasno, Ze niemal
mozna czyta. Swiatlo wpada przez duze okna zamontowane
w dachu — pono¢ wuj Robert bardzo nie lubit sztucznego
ofwietlenia. Noce s3 rownie bezchmurne jak dni, a ksigzyc
dopiero co osiggnal pelni¢, z niepokojem jednak mysle co
bedzie dalej. Mam przeczucie, podbudowane kilkoma
zapisami w starych ksi¢gach, ze $wiatto jest moim
sprzymierzeticem. Zanim jednak zajdzie storice mam jeszeze
kilka rzeczy do zrobienia. Na stole przy ktérymssicdze,
rozktadam caty moj arsenal: pistolety, strzelby, sztucery,
przegladam kazda sztuke broni z osobna, roziadowuje,
sprawdzam dziatanie mechanizmu i faduj¢ na nowo. Czasem
sam sobic wydaje si¢ $mieszny, gdy tak siedz¢ posrod tego
zelastwa, ktdre jeszeze niedawno wywotaloby we mnie co
najwyzej lekka nieche¢ pomieszang z niesmakiem, Teraz jest
ono mojg ostatnia nadziejy. Nie, nie na ocalenie. Na godny
koniec.

Tak jak i Was podczas czytania tego listu, mnie samego
codziennie nachodza watpliwosci, czy wydarzenia ostatniego
tygodnia nie s3 czasem efektem wadliwego dziatania mojego
mozgu, czy monstrum do ktérego strzelatem nic bylo tworem
halucynacji, efektem zatrucia dusznym powietrzem podziemi,
czy nie$wiadomie zazytym narkotykiem. Tak zwany , zdrowy
rozsadek” wytresowany latami ,,naukowej” edukacji mowi
mi, Ze rzeczy jakic widzialem nic istnicja i istnie¢ nie moga,
ze zmyslitem je sobie aby micé pretekst do dokonania
ohydnego morderstwa, gdyz jestem nikim wiccej jak groznym
psychopaty siedzacym nad stertg antycznej makulatury,
zapisanej przed wickami przez podobnych jemu wariatow.
By¢ moze ktos inny na moim micjscu wmaowit by sam sobie,
ze ulegt przewidzeniom i omamom, ja jednak inaczej rozumiem

racjonalizm myslenia. To co przezylem jest faktem, mam na
to namacalne dowody, a zwidy, sny 1 halucynacje podlegaja
zbyt wielu ograniczeniom opisanym przez wspolczesng
medycyne, aby mozna bylo za ich pomocy wyjasniaé kazde
zajscie nie pasujace do obowigzujacego obrazu $wiata.

Nie ma najmniejszej watpliwosci, ze zetknalem sie z sitami
potajemnic bytujacymi w naszym $wiecie, conajmniej od
tysicey lat. Naiwnosci byloby sadzié, ze po wszystkim co si¢
stalo pozostawig mnie one w spokoju. Kazdego dnia i kazdej
nocy spodziewam si¢ ataku. Wzglednie bezpieczny czuje si¢
tylko w $wietle stonecznym. Jesli pojawig-sie ludzie —
pobratymcy Lady Marion, mam zamiar stoczy¢ walke i cho¢
kilku z nich odesta¢ do Piekla, gdzie jest ich miejsce. Watpie,

wiadanie

i Opowiadaniciii I

zeby kula ze sztucera mogta mnie po raz wtéry uratowaé w
obliczu istoty spoza czasu i wymiardw, ale ja réwniez mam
zamiar przywita¢ z bronig w rgku. Czasem, w przyplywie
patosu, zastanawiam si¢ czy powinien to by¢ amerykariski
Colt, francuski Lebel, czy moze skatkéwka Murdocha z
Dounc. Ta bron to dziedzictwo mojego gatunku, zwykle
ludzkic zlo, ktore ja réwniez mam we krwi. Nie szukam w
ksiggach magicznych formut, ani przepiséw na ochronne
amulety. Kiedy nadejdzie méj czas, bedg walezytjak czlowiek.

Moszliwe tez, ze bedzie zupelnic inaczej. Zaden stwér nie
zmaterializuje si¢ na podwarku przed domem, nie zastukaja
do drzwi wyznawcy zta, tylko inspektorzy ze Scotland Yardu,
wsparci oddzialem mundurowej policji. To bedzie straszne,

SN TR " : Tobvry nlik | et
gdyz wiem, ze nie zdolam wystrzelid do niewinnego calowicka,

Umrg wige w hanibie, na:szubieniey, jako masowy morderca,
ktérego stawa zepchnie w cieit nawet Kube Rozpruwacza,
Lub tez spedze reszte swoich dni w oddziale zamknigtym
szpitala psychiatrycznego, zabijany na raty elektrowstrzasami
i zastrzykami odurzajacymi. Jest to jednak mato
prawdopodobne. Wierze, ze §ledztwo w sprawic Lawhead
Court toczy si¢ juz od kilku dni pod nadzorem najwyzszych
whdz panstwowych. Gdyby jakikolwick $lad prowadzit do
mojej osoby, dawno juz miatbym gosci w William’s End.

Po ¢6z zreszty oszukuje sam siebic? Wpadng w korcu na
moj trop, ale nic sadze, zebym dozyt jakiegokolwiek procesu.
Jesli nawet nikt i nic nie zjawi si¢ by odebraé mi zycie, umrg
i tak. Juz niedtugo.

Rana na mojej skroni nie goi si¢. Owszem, po kilku
godzinach na storicu przestaje czu¢ bol, znika obrzgk, a
rozciceie zasklepia sig. Jednak w ciggu nocy dolegliwosci
stopniowo powracajy, czasem brzegi rany rozchylajg sig,
zaczynam znowu krwawié, a w lustrze moge zobaczy¢, ze
wewngtrzne tkanki przybraly niezdrowy, sinofioletowy kolor.
Kazdy wschdd stofica witam z lekka goraczka, ktéra mija
podczas snu. Dzigki picknej pogodzie ciagle jeszeze moj stan
nie pogarsza si¢, ale tez i nie poprawia. Ze strachem mysl¢ o
pierwszym pochmurnym dniu. Widziatem ludzi umierajacych
na zgorzel | gangreng - to jedna z najstraszniejszych $mierci
jakie mozna sobie wyobrazi¢. A glowy nie da si¢ amputowac.
Prébowalem leczy¢ sig czerwiami, jednak nawet muchy omijaja
mojj rang. Nie sadze, zeby noz byt zatruty. Uwazam raczej,
ze caly byl trucizng, na jaka rodzaj ludzki nie zna i nigdy zna¢
nie bedzie antidotum, Jesli bol stanie si¢ nie do zniesienia —
po raz ostatni postuze si¢ pistoletem. Ciekawe, kto tez bedzie
wowezas mnie podgladal przez okno w dachu?

Zbliza si¢ zachdd storica, wypada wiec pozegnad si¢. Jutro
wloze kartki do trzech kopert, zapieczetuje i znajde jakis
sposob na ich wyslanie. Jesli bedzie jakies jutro.

Pozdrawiam Was
Artoud

PS. Zanim zasiadlem do pisania, przejrzatem wszystkie
moje notatki z ostatnich dni. Nie wiem, ile powinienem, ile
moge Wam przekaza¢. Nie wiem nawet czy, ani jaka droga te
listy do Was dotrg. Staram si¢ by¢ ostrozny. Nie jestem w
stanie wyjasni¢ zbyt wiele bez podania imion i nazw, a mam
podstawy przypuszezaé, ze samo ich zapisanie, pozwolifoby
pewnym sitom na odnalezienie tych przesytek. Wiem, ze
wysylajac je, narazam Was na niebezpieczenstwo,
zdecydowatem si¢ jednak to zrobié. Nie wybratem Was
przypadkiem — wierze, ze bedziecie pamigraé kim bylem.
Kim my bylismy:..

Zegnajcie przyjaciele.
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t geniuszem i byt gotow siuzyC ludzxOsCL. 1
fﬁlilfn oczekiwat jedynie pokrywania swoich wy
G R. Rankin

W poprzednim felictonie pgdnwalcm przepis na su,pyr
bestseller, dzi¢ pora na analiz¢ rynku. Zastan6wmy Si¢
logicznie. Czy jesli napiszemy _dzn;io na miarg H”‘fkl‘f
go Pottera mamy szansg przebi¢ si¢ z nim na rynck:

A zatem dzi€ bedzie opowies¢ z zycia pisarza. Po-
czatek zesziego roku: uilc jeszcze [’]iC wskazu]c_'na rff-
chly kryzys, keory dotknie sprzedaz kontynuaci cy’k u
o przygodach pana samochodzika, ja jednak czuj¢ przez
skorg, ze nalezy praedsiewzia¢ srodki. Jesli cos si¢ po-
psuje — bede miaf zabezpieczenie. Icéh wszystko be-
dzic grato, podwojg zarobki i bedzie mnie wreszcic
sta¢ na wyprawe do Etiopii. Wi

Styczen i czg$¢ lutego poswigcam na napisanic ko-
lejnego Samochodzika pt. ,,Oko Jelenia” — nie wiem
jeszeze, ze zostanie odrzucony. W marcu pisz¢ jeszcze
jednego ,,Zaginione miasto” — na zapas. Kwiccic i
maj to dwa miesigce oglupiajacej katorzniczej pracy.
Kursuj¢ miedzy domem a Biblioteka Narodowa, spraw-
dzam dziesigtki szczegolow — akeja czgéciowo be-
dzie rozgrywac si¢ w przesztosci. Epoke, w ktorej osa-
dzam jeden tom znam dobrze — ale i tu muszg spraw-
dzi¢ masg detali i przypomnic¢ sobic sporo szczego-
t6w. Drugi tom - akcja w 1624 roku wymaga przestu-
diowania kilku monografii i podrecznika choréb tro-
pikalnych — bohaterowie zetkng si¢ z dzumg,

Reszte doby zajmuje mi mozolne pisanic. Miesiac
to okoto 20 dni, ktdre mozna poswieci¢ na prace. Teo-
retycznie wystarczy posuwac ksiazke o 10 stron dzien-
nie. W praktyce liczne obowigzki powodujy ciggly
utrat¢ czasu, kﬂ_ﬁry mozna poswigcic na pisanie, A pi-
sac trzeba. A wicc zero telewizji, zero odpoczynku,

zero czytania dla przyjemnosci. Do roboty. Do tego

korckta. Nie mam na nig czasu — ale mam znajome,

ktore niedrogo doprowadzg moj tekst do stanu uzy-
walnosci. Po publikacji odrobie te kilkaset zlotych.
Przychodzi keniec maja, Dysponuje maszynopisa-
mi dwu toméw cyklu liczacymi po 180 stron. Podcho-
dy do jego wydania zaczynam od wydzielenia poten-
qalncgo.w‘vd.a\‘.rcy z ogdlnej puli firm zajmujacych sie
produkejy ksigzek. A zatem id¢ do ksiggarni patrze
kto tez wydaje ksigzki dla miodziezy i spisujg: adresy
AAZWYCZ) umieszezone W stopee redakeyjnej, J.K. Row-
ling ze SWoIm maszynopisem obchodzila wydawnic-
twa. Dopiero w siodmym z kolei Przyj¢to Harrego do

druku. Jestem na dziei dobry w znacznie £Orszej syty-
;1cji — w naszym kraju 1'1i<; ma siedmiu wydawnicty
drukujacych polskic ksigzki przeznaczone dla miode.
go czytelnika. ki

W tej sytuacji spisuj¢ adresy istnicjacych. Terag
pora na analiz¢ nazwijmy to profilu wydn\\'mcn-.fa. Jak
sig rychlo zorientuje cztery z nich drukujy tylko i
wylacznie przeklady. Skrgslam. Jedno jest czgscig wiel-
kiego koncernu wyd'.lwmczcgp — NAzwy tu na wszel-
ki wypadek nie po_dam — gdzie juz mnie parokrotnie
wyrolowano i gdzie na 90 zflotych h(_)nprarlum czeka-
fem 6 miesi¢cy. Skreslam z listy. .]c§l1 nie potrafili do-
trzymaé slowa w drobiazgach nie nalezy z nimi roz-
mawia¢ o sprawach powaznych. Kolejne drukuje wy-
tacznie ksiazki pani M. Musierowicz — nalezy pray-
puscié, ze powstato z jej inicjatywy i wylacznie do
eksploatacji jej talentu, Mozna sprobowaé — zwlasz-
cza ze ta wybitna — pisz¢ bez ironii — pisarka ostat-
nio zadeklarowata, ze si¢ wycofuje. Moze bedq szukali
kogo$ nastepnego z talentem do eksploatowania’
Sprawdzimy. -

Zostaly trzy. Jedno drukuje moje powiesci bedace
kontynuacjg cyklu przygéd Pana Samochodzika, Tam
juz pytalem — nie s3 zainteresowani rozszerzaniem
oferty. Zostaly dwa. Oba niestety mieszcz si¢ choler-
nic daleko — najlepiej bytoby zanies¢ maszynopis oso-
biscie ale koszt przejazdu jest niestety zabojczy. Wy-
sytam poczty. :

Oczywiscie jako profesjonalista majacy na koncie
pig¢ (obecnie siedem) wydanych ksigzek zalgczam
odpowiedni list. W liscie przedstawiam sig jako sa-
morodny geniusz, wspominam o moich ogromnych
dokonaniach, i o licznych nagrodach literackich, do
ktérych zostalem nominowany. Teoretycznic wydaw-
ca sam to powinien wiedzie¢, lub umieé wyszukac w
internecie ale biorac pod uwagg jacy nicucy siedzg po
redakejach... W kazdym razie danic do zrozumienia,
z¢ jest si¢ profesjonalisty sprawi, ze przeczytajy cho-
ciaz kawatek nadestanego maszynopisu zanim
umieszczg go w kontenerze celem przerobki na papier
toaletowy... Wspominam tez, ze nadestane dwa tomy
53 poczatkiem 15 tomowego cyklu, dolyczam kon-
spekty szesciu kolejnych toméw, oraz deklaruje gotor
wos¢ podpisania umowy na dostawy czterech tomoy
rocznie. Na koniec pora okresli¢ ile tez cheg za $WOJC
ustugi. Jest recesja wiec proponuj¢ grosze. Rowno-
wartosc tysigca dolardw za tom. Przy nakladzie 4;)'
siaee egzemplarzy bedzie to zlotéwka od tomu. Wit
cej musicliby zaptaci¢ tlumaczowi za przcklad zagrd
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Felietony

niczny. A dla zyjacego skromnie pisarza 16 tysigey zto-
tych rocznie bedzie powaznym zastrzykiem gotowki.
~ Zaczyna sig jalowy etap czekania na odpowiedz.
i Po trzech miesiqcach nieco zniecierpliwiony dzwonig
do wydawcy dowiedzie¢ si¢ co tez stychaé z moim be-
stsellerem. Odpowiedz jest zdawkowa, Przekazano do
dziatu, ktéry zajmuje si¢ czytaniem i dzial sam si¢ ze
mng skontaktuje. Po kolejnych dwu miesigcach dzwo-
ni¢ do dziatu zajmujacego si¢ czytaniem. Nikt nie jest
w stanie powiedzie¢ nic sensownego ale zapewniaja,
ze jak przyjdzie czas to si¢ skontaktuja. W zasadzie
dla ocenienia czy ksigzka jest warta przeczytania wy-
starczy pokonanie pierwszych 10 stron. Doswiadczo-
ny redaktor nnrrvn'hnjt; na to dziesieciu minut. Skoro

ivamaiaL P L pEde b Madavdalp il WS

sytu- pracujy juz sze$¢ miesi¢cy to znaczy, ze albo im sig
HChy spodobato — i zaznaczajy ewentualne usterki do po-
ode- prawienia albo dyskutuja na kolegiach redakcyjnych
czy wydac dzielo czy tez nie. Druga interpretacja
eraz opoZnienia jest mniej optymistyczna: zatrudniajg na
. Jak stanowiskach redaktorow kompletne dupy wolowe.
ko i Poniewaz wydawnictwo jest duze, opanowalo powaz-
wiel ny sektor rynku nalezy t¢ druga mozliwos¢ zdecydo-
czelt wanie odrzuci¢, . :
e Po sicdmiu miesigeach przychodzi zdawkowy list.
i, D;;_lckum za zainteresowanic bla bla, w obecnej sytu-
¥ acji wydawniczej bla bla, ,,a poza tym ma Pan wygé-
rowane Zadania finansowe”,
Im" Owszem mamy w kraju recesje ale s3 wydawnictwa,
Wi ktdre na przekor kryzysowi podwoily liczbg sprzeda-
T2 wanych ksiazek. Wygérowane zadania finansowe!?
¢ do Normalny pisarz pisze takq ksiazke przez 3 do 6 mie-
fasz- sigcy. Ja pracuje odrobing szybcicj... Tysigc dolaréw
stat- za maszynopis to ma by¢ za duzo? Ziotéwka za eg-
ukali zemplarz? Przeciez wydawea z kazdego tomu wydusi .
ania? co najmniej szes¢ razy tyle!!! Drugie wydawnictwo i 0 tYCh'
konsckwentnie milczy. Wykonuj¢ dwa telefony i roz-  f§ o - 20 s
dace mawiam z jaka$ kobicta, ktéra nic nie wie i nawet nic i o, fﬁj}fﬁg{fj}
Tam prébuje udawag, ze sprobuje si¢ dowiedzieé. Juz jej [ DOMINIUA A Ship ek EA
piem ton wskazuje, Ze nie chee jej si¢ z pisarzem gadad. '
oler- A zatem siedz¢ sobic i wpatruj¢ si¢ w dwa tomy
080" fajnej przygodéwki, ktérej niestety nie bedzie dane
Wy- poznac naszym dzicciakom. Co mogg zrobi¢ dalej? Nic
nalezy si¢ zalamywaé. Mam az cztery wyjscia. Po pierw-
yncie sze wystac jeszcze raz tam skad mnie wlagnie spuscili
-zam po schodach i zaproponowaé honorarium o polowe
0 si- mniejsze. Po drugic moge odtozy¢ to na pétke i po-
nych czeka¢ powicdzmy pigé lat — wezesnicj czy péznicj
h, do bede miat wlasne wydawnictwo i sam sobic wydam,
daw- Jednak cholernic przydato by mi si¢ trochg pieni¢dzy i
2t to co gorsza natychmiast... Mggc i8¢ z tym do jakic-
1290 go$ znanego pisarza i sprzedaé mu to. Niech przere-
i dagu;f: i wyda pod whasnym nazwiskiem. Prpblcm w
o tym, e w gre wehodzi chyba wyljeznie keos z gléw-
3 nego nurtu — tylko oni majy pienigdze z nagréd i
an! dotacji i co wiecej nie majy probleméw z publikowa-
apict niem swoich wypocin. A to niestety fantastyka...
tomy Co zatem robié? A moze... Podkrece wiek bohate-
kon- réw o kilka lar. Dodam silnie zaakcentowany watek
goto: romantyczny. Pal diabli niech bedzie w srodku nawet
>moW kilka scen 16zkowych, To nie jest duza robora. Prze-
swojc redagowanie tego dziela zajmic mi moze dwa tygo-
wno: dnic. I zegnajcie wydawcy produkujacy ksigzki dla
44 mlodziezy... Zaczynam zabawe¢ z innymi wydawcami
W:i raz jeszcze od poczatku...
FYACS




murazemnic bede prawic o czasach dawnominionych, lecz

o wydarzeniach nam wspdlczesnych, ktore przezywamy -1

ktre ksztaftujemy - sami. Zamiast o stawnych przewagach
naszych przodkéw, opowiem dzis o nieco mnicj gl(‘)é,l,'lych dokona-
niach nas samych. Nas, czyli mitoénik6w , Dzikich Pl”, sercumemu
drogich przyjaci6t i braci. Tak si¢ akurat sklada, e w lutym uplynaf
pierwszy rok panowania Jacka Lecha Komudy, obranego kr6lem
Raeczypospolitej na Krakonie 2000. Okrygla rocznica, Nie znaj-
dziecie jej w zadnym kalendarzu, jest raczej symboliczna, Tym nic-
mniej skfonita mnie do odrobiny refleksji, do spojrzenia wstecz
(hmm, tak... jako historyk-amator zawsze spogladam wstecz, niby
nic nowego, ale...) na nasz dziatalnosé. I do podsumowar, ktore
zawartem w ninicjszcj gawedzie.

POCZATKL
czyli SWAWOLNA KOMPANIJA

Poczatki ruchu fanowskiego wokat , Dzikich Pol” znam tylko z
relacjii materialw zdj¢ciowych. Nie bylomnie jeszeze wandomo-
wymswiatku, gdy powstawaly pienwsze strony intemetowe poswic-
cone ,,Dzikim Polom” (m.in. ,,Swawolna Kompanija” Andrzeja
»EKUSa” Rusztowicza w 1998). Nie bylo mnie, gdy Artur Ma-
chlowski organizowal pierwszego LARPA w Klimatach sarmackich
na KRAKONie 1999, A whnie ci dwaj szlachcice pierwsi poczcli
rozslawia¢ ,, Dzikie Pola” w szerokim $wiecie, jednoczac sity przy
pSwawolnej Kompaniji”. Ja w owym czasie nie bywatem ani na
konwentach, ani w Intemecie. Ograniczatem sie do prowadzenia
»Dikich POL” swojej druzynie, majae na koncie zaledswic Jeden
dyariusz opublikowany w , Magii i Micczu” (a Whasciwie pot dy-
ANUSZa, ZWazywszy, ze autoréw bylo dwoje). Ale wkrdtce miato sic
to zmienic. Pod koniec roku 1999 poszediem bowiem w Slady
Swawolnych Kompaniondw; Wystapitem na forum publicznym
obejmujac dzial | Dzikich Pol” w wlortalu”, :

»PORTAL”i KONFEDER ACYA GLIWICK A

Daziat , Dizikich P6I” borykat sic 2 brakiem artykutg
4 ’ 3 ’kutéw: Potrze-
l_nwdc_m nowych tekstow; nowychautorw, Aby icrg pozyska¢ (}:Iri;-
znamsi¢ - chodzito bardziejo teksty, iz Rzeczpospolity) mx\iq:;n-

-—1

Staropolskiego picrdoly gawedy
zeczpospolita
. Sarmacka

5 dzicje najnowsze
| Michat Mochocki

fem co$ na ksztatt dawnej konfederacjiszlacheckic. Bylo towkwiet-
niu 2000, Méwiae w skrocie, w zamian za zastugj (pidrem, rzecz
jasna) polozone na Dzikich Polach, komisja konfederacka miala
nadawaé szlachcie tytulame urzgdy ziemskie. Wzbudzenie aktyw-
noéci Pandw Graczy bylo celem doraznym, za$ ostatecznym —
blizej niesprecyzowane wskrzeszenie dawnego ladu z czasow Rae-
czypospolitej szlacheckicj. Nawiazatem wspdtprace ze , Swawolng
Kompanijy”, ktdra juz wtedy byla najlepszg strong o ,Dzikich
Polach”. Swawolni Kompanioni ochoczo podjgli wyzwanie. Efekty
przeszly moje oczekiwania,

Sam z pewnosciq nie datbym rady przeprowadzi¢ tak szeroko
zakrojonej akaji, ale z silnym wsparciem w Internecie okazalo sig to
mozliwe. Do konfederacji wstapilo kilkadziesiat osob z calej Polski,
do archiwum ,,Portalu” zaczely sptywac teksty, a ja poznatem wielu
dobrych kompan6wi zyskalem kilku przyjacidf. Zasadniczo konfe-
deracjg mozna juz bylo rozwigzaé, cel — zdobycie kilku dobrych
autorow — zostat osiagnicty. Ale przebudzila si¢ we mnie zbyt
wiclka pasja, zbyt mocno si¢ w to zaangazowalem. Nic ja jeden
zreszta, bylo nas, zatraconych zapalericow, kilku w Rzeczypospoli
tej, z Artutem i Ekusem na czele. Szlismy wige dalej.

Na wezwanie konfederatow w drugiej potowic roku 2000 i na
poczatku 2001 wwigkszoscl wojewddztw odbylysig lokalne sejmi-
ki kapturowe — wstepny etap przygotowari do elekgji monarchy
Udalo si pobudzi¢ $rodowisko graczy w ,,Dzikie Pola” do aktyw-
nosci lokalnej, a takze zainteresowaé dzialaniami na skalg krajowa.
A po sejmikach kapturowych, na konwencie KRAKON w luym
2001, zainscenizowalismy sejm elekcyjiny, obierajac na tron Polskii
Litwy gléwnego autora ,,Dzikich Pol”, Jacka L. Komudg hertu
Kodcicsza. Tym samym Konfederacja Gliwicka zostala t'onmlnf‘c
rozwigzana, wypelniwszy wszystkic zamierzone cele. Sterrzaddw’,
czyli formalne zwierzchnictwo naszego ruchu fanowskiego, prze-
szedtw rgee Krola Jegomosd, T tak juz pozostalo.

RZECZPOSPOLITA DZISIEJSZA

Wazystkie urzedy nadane przez komisj¢ konfederacky '{OSIEIF'
zatwierdzone przezmonarche, a ludzie, ktdrzy wspierali konfederi
€J¢, zyskali odpowiedzialne funkcje w ,aparacie pastwowym -
Dziclo konfederackie nie zakoriezylo sie wige, zmienilo tylko sv¢




)

oblicze. Rozwijamy si¢ nadal. Mamy teraz kr6la, mamy urzednikéw
centralnychiurzgdnikdw ziemskich (choc tyc 71
malo),asposrod nich blisko dwudziestu pasjonatdw aktywnie wspiera
organizowane przedsigwzigcia. Oto pokrdtee historia naszych do-
konari od czasu zeszloroczne; elekgji.

Drzickuje wszystkim, ktorzy byli 183 razem z nami.

Maj 2001 — konwent Dracool w Zabrzu

Wspaniaty, czterodniowy samacki blok programowy, przygoto-
wany i l1.1d/0]()\\ any przeze mnie we wspotpracy z nicoceniong
Swawolng Kompanijy” n.ljpotunltjwwn filarem naszego neosar-

maclkison rchn Kllbanadein nealaleti oden bankare 1 dum .
um\.r\.lubu LULLIUL IURUAoUIL PILIGR L, j\.u\.u NULINHG LA vy

Smienite LARPy, przetamujace pokutujaea jeszeze od 1999 roku
konwencje sejmow,/sejmikow: Tym razem jeden rozgrywal si¢ w
obozie wojsk kor OI'I]'I\LI! ()l(x.f[)l‘l)[]] przez sity kozackic — taki
maly Zbaraz, zreszta sami gracze zrobili bar dzo zbaraskic klimaty.
DRIE,I LARD natomiast byt zareczynows biesiadq Macka Szalenca
i Asi Tadeusiwicz — prawdziwa uczta z muzyka, Zarciem, p]cm m
1 tartcami, do tego 2 Jamesem Wallisem (szef brytyjskiego wydaw-
nictwa Ho&shmd) w roli goscia honorowego, ml.m{)\\.mq;o na

uczeie szlachcicem po]sknm naszym braten, Bawilismy si¢ wysmic-
nicie, tym samym otwicrajae nowa konwencje sarmackiego LAR-
Powania — biesiadng.

Oto druga z kolei biesiada samacka, tym razem w fantastycz-
nym miejscu. Dzicki ,,Swawolnej Kompaniji” i portalowi ,, Valkiria
Network? zasiedlismy do stoléw w restauracji ukraisiskicj, miesz-
cz4ee sie W szesnastowieezngj piwniczee krakowskiej kamienicy na
ul. Kanoniczej. Na uczcic dr acoolowej jedlismy z plasty I\()\\’\'Lh
talerzyk6w i pilismy z takichz kubkéw, a zamiast obruséw (I\ton’t.h
2drajcy nie przygotowali, chociaz b\h obiccane!) shuzyly posciaga-
ne napredce z okien zaslony (. Zesz T'.’ psubracie! ch jam si¢
dyrekcji szkoly thimaczyl z poplamionych zaston! - przyp.Red.
Nacz. ). Tutaj micliSmy szklo, obrusy, wysmienite jadto 1 troskliwg
obstuge. Trescig LARDa byta rywalizacja kilku szlachcicow o rekg
magnackiej corki, dla ktdrej magnat miat podezas uczty wybraé
narzeczonego. LARPa filmowala ekipa z TVN, krGtka migawka
ukazala si¢ w sierpniu w programie ,, Tenbit”, Dodatkowo nastgp-
nego dnia zwiedzalismy Wawel w kostiumach szlacheckich... ech,
byty czasy!

Wrzesien 2001 — zjazd szlachecki w Borowcu

W zamierzeniu miala si¢ odby¢ biesiada imieninowa u JMP
Starosty Lubelskiego, w jego wiodciach w Puszezy Solskiej. Jednak
odlgalosc i trudny dojazd spm\nh Ze na miejscu zebrato si¢ nas
ledhwic sicdmiora. T\"m niemnie] spedzilismy tam niezapomniane
chwile. Osada na kilkanascie chatup, zagubiona w SZUIMIYCE] pusz-

czy nad brzegiem rzeki, do tego wspaniata kompania, wino, mi6di
Zimne m\\n nr’f\'mman Creuds chaeé wiecer Zal mnie 71 serce

St LAl RAILALL AR Ll it L o

Sciskal gd\' osmmlc,g,o dnia chowatem 7 Zupan do plecaka.

Pazdziernik 2001 — konwent Zahcon w Toruniu
Torurskie konwenty raczej nie obfitujg w Sarmat6w: Pamietam,
ze na Zaheonic 2000 na sejmiku kapturowym kujawskim zjawito
si¢ sze5¢ 0s0b. Ale Zaheon jest komuntun ,ktorego termin przypa-
danamojeurodzinyi jednoczesnicimicniny ARTUTa. Tym razem
wige postanowlismy wydaé z tej chw Ill.an] okazji uczte s.mnmk.},
do ktérej zasiado kilkanascie os6b. Mndstwo chleba, sera , 0g0r-
kéwisn: ﬂm wiclki gar bigosu (przepyszny, samacki lm.,m ugoto-
wany przez moj malzonke, prZyprawiony ok ostro, ze pludrackic
gardla prxdknqc’ gonic moghy!), kilka ciast, noi oczywidcie przedni

"((-\.

wegrzyn, miod i piwo, Huczne

spiewyitoasty, grzmot kuflii bra-

tanie si¢ wszechobeene. Zyé, nie
umierac!

Pazdziernik 2001 — konwent
Imladris w Krakowie
Druga juz biesiada w restauracji
womak ukrairiski” w Krakowic Tym razem,
aby przyciagnac osoby niezwi: qzancz DPinie posiadajace szlachee-
kich kostiumaw; a takze niewiasty, ktére nudza si¢ na tradycyjnych
ththLth bu.snthch u /4d;1|1smy uczte W Lonwcnql czartow-
‘»IULJ 1)1(,\1;1(1&. Uhl plLNLIIIlKU\\’UT!.]JK(LH“K()\\' \\"l(.'ﬂ/[“ ﬂun()no“’
i demonic wszelakich. Co prawda jak tylko towarzystwo podpilo,
natychmiast zapomnialo 0 swoich rolach, ale zabawa byl przednia,
do pigtej rano, Jak dla mnie, byto to m]lcpsxc 2 dotychczasowych
spotkari. Zdecydowanie.

Grudzied 2001 — Valkiria Network hutp://wwwalkinanet
wowawolna Kompanija” jest teraz czesciq portalu internetowe-

go VALKIRIA NETWORK. W ramach restrukturyzacji serwisu

pod koniec grudnia utworzono Komandorig 04, ktdraintensywnie

pracuje nad rozwojem , Swawolnej Kompaniji” - efekty sy widocz-

ne od samego poczatku, Caly czas prowadzimy zaciagi.

Styczen 2002 — i znéw krakowski Krakon!

Drobiazgowo przygotowany LARP z rozpisanymi rolamiisce-
nariuszem, powstaly dzicki wykorzystaniu doswiadezen Imprima-
tur LARP Team, Tym razem tresciq scenariusza byt burzliwy proces
(0 zajazd, wybicie czeladzi, porwanie panny i zabor mienia) miedzy
pokrzywdzonym rodem szlacheckim a ubogim zasciankiem. Grali-
Smywrestauracji, Ogniemimicczem”, we wngtrzach zrozmystem
sn lizowanych wlasnie na XVII-wicczny dwori karczme. Scenogra-

fiawspaniala, wszyscy wkostiumach , Wszyscy uwiklani wspor, zwig-
zani sekretami, przyjazniami i animozjami. Eksperyment z przygo-
towanymi uprzednio rolami uwazam za udany, bedziemy kontynu-
owad, Jesli wierzy¢ uczestnikom, bawili si¢ znakomicie.

KONTAKT

A na koniec najwazniejsze - kontakty: Malutkic jest nasze $ro-
dowisko, a do tego rekrutuje si¢ wlasciwie wylieznie sposrod inter-
naut6w, Zdobywanie nowych szabel ,w terenie” jakos nigdy nam
nic wxmhodzﬂa Aszkoda. W Rzeczypospolitej znalaztoby si¢ pewy-
nie wigcej szlachty braci, ktra nie majae dostepu do siedi, niewicle
wie 0 sarmackich przadslg\mc,mauh Stad tez niniejszy artykut jest
nic tyle nawet nostalgiczno-podsumowujacy, co informacyjny. Za-
praszam do wspipracy:

Swawolna Kommnaniia htip: / /www d7|k1:=m|1 com
Komandoria 04 http: //wwwalkinia.net

E-maile kontaktowe:

mochocki@dzikiepola.com albo zulus@tudionet.pl
Adres pocztowy: Michat Mochocki,

Hotel Asystencki nr 1, ul. Polanki 63, 80-306 Gdarisk

Albo po prostu podejdz donasnakonw  ie. Zawsze serdecz-
nie witamy nowych kompanionéw; sciagajac kogo popadnie, wige
zlego przyjecia nikt obawiac si¢ nie musi. Kto z nami do stofu

sl '[d/lL ten juz nasz brat!

Najblizsze spotkanie:

DRACOOL 27 - 30 czerwca w Gliwicach
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MONASTYR
Fabularna gra Dark Fantasy

yzniejsze Ziemie SWOj OWOL

o Jedynego niema piesn sp

( zostali oni dalej na nieuzytkach swiata gdy najz
vm zboze szlachetne co to CZystym zlotem d

¢ woiska znajduja sie kilka dni od santjl.

.- =1

‘)':'L‘mu.n"n..,

o Sie roZwladZac 1NedSZ

Miiaia klasztory mijaja patnikow, W oddali widac konnice
2 choragwiami Zakonu Ognid, Przy drogach Krzyze,

krzyze Karyjskie, na ktorveh pali si¢ ogien

jak potezne pe wchodnie slerczace W zZien

Osoba, ktora dostrzega obled swiata,
widzi szalenstwo religijnych wojen

i przesladowan. Osoba, ktora jes!

w stanie przejrzec siec intryg i knowan,

ctoryeh cel jest zawsze ten sam s
_ 1 ap Qz . 0

- wiladza i pienigdze.

Swiatlo. 4

£ Akademia Ojcow Miecznikow
Kilkunastu z ostatnich Kardynalow wywodzilo sie z tej szkoty.
Sam kardynat rownicz 7 Akademii wybiera swoich najblizszych

4
<'~:,:. Ip ':..'._'l.:\‘-.-'iii]\'.t W, "Pokora, Wiara, Poswiecenie". Po ukonczeniu {
te] szkoty mozna dodawac sobie to zdanie do rodowego herbu Wlat

lub na sztandar dowodzone; przez sicbie jednostki
Wschoc{u‘*ﬁ%ﬂ:-

iy
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ulekna siq podszeptéw ciemnych sil.
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Bog we mnie jest nie w tych murach zimnych.

-----

> T - AEslasie sl ey Niestety dla Agarji,
o ' P el R R e B do Santji zmierza
A1 ' SR e L Sarom Atat,

magzpélnocy

Wtodel; ool er]( R
w otwarta ksi¢ge

Jeéhm sie mylit, czeka Pana zycie wieczne u boku Najwyzszega tajemnic Agarji.
Jesli za$ mam racje, zginiesz Pan na darma

ﬁ(ﬁ!ﬁt.i Zacho(lu | | ﬁj@aﬁm

B s 7]

 mie boya sie magii, ni istot mroku, s
: T l‘ l gotowi s3 poznaé $wiat takim jaki jest oLl
3"'“06‘ ...i echn l nie cofajac si¢ przed nlczym : VEL(
. i

Czyz pakt spisanyw mlodoSci sart podmstka moze zmusié bohatera do czymenia zlg? A J 11 H
Hiemnd

ool pogaﬁstwa

| “’L‘"‘Y B - opmmnny:
5 e CeE ‘r“i*ifffja;.tg:
- Monastyr ukate Wydawnlchwu Porfal w grudniu 2002 roku.
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zmierzlego, ktéry na dodatek ma okazjg _IJULTL.}H.U....,.,
sie szczegotow z jego ulubioney dziedziny '1‘|sr0i "
Takoz wicc nalezy te uwagi traktowac. Autor :‘{df‘ﬂL_ sobie
sprawg, ze wiernos¢ historycznym realiom broniiuz nqjujlil
nie jest rZecz W Dzikich Polach” fundamentalng, poniew :u
rzecza fundamentalng jest dobra zabawa. Dlatego autor nie
zamierza na ludzi, keérzy brofi dziel na szable (e krzy\\}‘),
rapicry (te proste) rusznicc (te diugic) i pistolety (te k'rétkm)!
rzucaé gromow ani klatw: Nie kazdy musi by¢ zainteresowany
réznica micdzy rapicrem saksonskim a dzwonowym — Autor
to rozumie,
Z trudem. et '
Dlatego, ci ktdrzy cheq trwaé w blogicj, aczkolwick glg
bokiej ignorangji, niech nie marml.jq casul N Czytanic poniz-
szego artykutu. Nicch dalej nurzajy si¢ w bagnic niewicdzy!

T Yonizsze uwagi sa uwagami czlowicka czepialskicgo 1
Vs

5. 155, wstep.

Pisz3 autorzy o powstaniu w XVII wicku polskiej szkoly
szermierczcj, zwanej sztuky krzyzowa, polegajjcej na cigeiu
na przemian z podlewu i

ewu i na odlew, ktdra to szkola, stosowana
do walki karabely mialaby gwarantowaé pewng przewagg pod-
pitego Mazura nad Wiochem, czy Francuzem, uzywajacym
rapiera,

Uwazam, ze to nieprawda. Oczywiscie, jest to jaki$ sktad-
nik sarmackiego mitu, jezeli ktos lubi mityczne Dzikie Pola,
to nic nie stoi na przeszkodzie, aby uznawat 6w mit za praw-
dg, warto tylko, aby zdawat sobie sprawg z owej mitycznosci.

Rzecz masi¢ podobnie, jak, powiedzmy, z istnieniem wod-
nikéw (nie chodzi tutaj o tych w plaszezach, tylko o utop-
c6w). Wige: przecigtny, nicobyty w $wiecie szlachcic moze
Swigcie wierzy¢, ze nie ma broni nad karabelg (szczegdlnie,
powiedzmy, w drugiej potowie XVII wicku), podobnie jak
swiccie wierzy w wodniki. Kiedy jaki Whoch z rapicrem prze-
kfuje mu zywot, uczynit to po prostu dzicki auxillom piekiel-
nym. I tyle. Starosta jednak powinien zdawaé sobie sprawe ze
ftanu faktycznego, ktory niniejszym postaram si¢ przedstawi¢

Niewatpliwie istniata jakas polska specyfika w szermierce
szably. Bardzo mozliwe, z¢ przypominata ona nieco owg osta-
wiong sthk@ krzyzow. Jednak, zZauwazmy: nie wiemy nic o
]ak1c!kol\\flck polskiej szkole szermierczej, w sensie micjsca
W ktorym nauczano by szermierki szabla. Szermicrka w kole-
glach jezuickich, pojawila si¢, o ile mi wiadomo, dopiero w
XVIIT wicku, uzywano do nicj palcatéw, i nie wiem na ile
przypominatawalke bojowa szably, a nale XVIIT XIX wieczny
fcc]l\t{;nck na patasze, ‘ 15

V dyskusji na temat wyzszosci rapiera nad szabla. ke
przetoczyta si¢ na ligcie dyékusyjncj Dp‘f,ikich }Eif)?zfaltjtl)? slitt](s)?
nie zauwazyl, 7¢ szermierki w Rzplitej uczono W domach, z

Sz

ojcanasyna, czemi oczywiscie trudno zaprzeczyé. Jednakie,
uwazam, Ze na duZo wyzszym poziomic stoi fechtunek ny.
uczany w szkole, przez fechtmistrza, podobnie jak wyzej stoj
nauczanie na Akademii, niZ nauczanic v domu przez starszy
panng z fraucymeru matki, albo przez proboszcza na paraf
Takie nauczanic, oparte na naukowych dzietach, jakimi 5}
traktaty, ktore prezentuj rozne spojrzenia na szermierke, pie
zgadzajy si¢ ze sobg, dyskutujg, sl_n'.\-‘cm, catemu fechtunkowi
towarzyszy otoczka czegos, co ja nazwatem , Kultury szer-
miercza”, a czego W Polsce nie zauwazam, przynajmniej nie
na takim poziomic. We wspomniancj juz internetowej dysku-
sji, kto§ zauwazyl, ze by¢ moZe dla Sarmat6w szermierka nie
byla tak istotna, jak dla szlachty zachodnioeuropejskicj. Bar-
dzo mozliwe. Ale whadnie to przekonuje mnie do tezy, ze w
Rzplitej szermierka stafa na nizszym nicco poziomie. Drugim
powodem, dla ktérego jestem zwolennikiem wyzszo ra-
picra nad szably to wyzszo$¢ wynikajaca z samej konstrukeji
broni i wyptywajacej z nicj techniki walki. Przedstawig to
dokladnie poznicj, kiedy bedzie mowa o rapierach whasnic,

Niewatpliwg intencjq autoréw byto uproszczenie skom-
plikowanej klasyfikacji szabel i sprowadzenice jej do paru cha-
rakterystycznych typow, co samo w sobie nie jest zle, Staro-
stom zainteresowanym dokladnym, historycznym podziatem
pozostaje zaopatrzy¢ si¢ w jakim§ antykwariacie w ,,Ciecia
prawdziwg szably” Wojciecha Zabtockiego (pierwsza ksigi-
ka, zaraz po podstawce, w jaka powinien zaopatrzyc sig sta-
rosta, moim zdaniem) i korzystac z jego klasyfikacji. Ponizej
kilka moich uwag,

5. 156, szabla husarska.

Szabla husarska byta nazywana zaréwno czarng, jak i
srebrng 1 nawet zloty szably, zaleznie od rodzaju oprawy.
Bardzo czgsto do jednej glowni bogatszy szlachcic posiadal
kilka opraw, tzn. r¢kojesci i pochew — czarng na wojng, 1
zloty tudziez srebrng (nie znaczy to oczywiscie, ze byly wy-
konane ze zlota, lecz o rodzaj zdolien) do parady. Z miten:
wezarnej pochwy” rozprawit si¢ juz Michal Mochocki, W
jednej ze swoich errat. :

Warto réwniez zauwazy¢, ze wigkszos¢ zrodel podaje, 2¢
szabli husarskiej w postaci jaka jest nam znana (Kablak, pa-
luch) zacz¢to uzywac dopiero w drugicj potowie XVII wicku.
Jezeli spojizymy na husari¢ z ,,Rolki sztokholmskie]” zauwa-
zymy, ze wszyscy husarze majq szable z otwartymi rekojescid
mi, W typie Wegierskim, oraz wegiersko-tureckic patasze 22-
miast koncerzy, z kablakiem z zagictego pod katem 90 stopi!
jelea, jednak nie dochodzacym do glowicy, a wywinigtym ¥
przeciwng strong. Jednakze jedno z najlepszych polskich opr
cowan o szabli (,,Cigcia prawdziwg szably” Zablockiego —
chyba kazdy amator Sarmacji zna ta pozycje) przedstawia
szabl¢ husarska z przetomu wickw XVIi XVIL Przyzae, &
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nie potrafig rozstrzygnaé tego problemu — pozostawiam go
uznaniu Pandw Starostow.

5.156, karabela

Karabela stata si¢ popularna dopiero w okolicach drugiej
polowy XVIIi w XVIII wicku, z czym zgadza si¢ wigkszos¢
Zrodet. iy

5.156., 157, szable wegierskie.

Jezeli kto§ ma ochotg, to proponuje oddzieli¢ wezesne
wegicrskic szable z XVI wicku (te z monstrualnie diugim
jelcem) 1 stworzy¢ dla nich osobng kategori¢. S to szable
bardzo cigzkie, co mozna, jezeli ktos chee, odwzorowaé so-
bie w mechanice.

s. 157, szable wschodnie

Uwaga jak powyzej — ja, na méj wlasny uzytek rozdzic-
lifem szable wschodnie na kategorie proponowane przez Za-
blockiego, gdyz roznity si¢ one dosy¢ znacznie whasciwoscia-
mi konstrukeyjnymi, a co za tym idzie, technikq walki, Ale to
tylko, jezeli ktos ma ochotg.

s. 157 szabla lisowczykow.
Nic takiego nigdy nie istnialo. Jezeli kto$ lubi mitycznosé
— prosz¢ bardzo.

s. 165, rapier

Po pierwsze, jeden z obrazkéw na stronie 165 przedsta-
wia nie rapier, lecz rekojes¢ szabli szwajcarskiej. Niby nic, ale
dla bronioznawcy-amatora rzecz straszna — to rekojesé zu-
petnie inna od rapierowej, do zupetnie innej broni, zupetnie
inaczej uzywancj.

Klasyfikacja na rapier bojowy i pojedynkowy od biedy
moze by¢, nie nalezy jej jednak uzywaé w dialogach. Niech to
bedzie lepiej cigzki i lekki rapier.

Nalezy jeszcze rozstrzygnaé jedng kwestig, ktdrej auto-
rzy nie poruszajy w podre¢czniku do Dzikich Pol. Rapier nie
jest bronig kawaleryjska. Zostal wymyslony do pieszego po-
jedynku i do takiego si¢ najbardziej nadaje. Teraz sprawa
terminologiczna. Bardzo czgsto przeczyta¢ mozna, jakoby
zachodnia kawaleria wyckwipowana byta w rapiery. Wynika
to po cz¢sci z wadliwej moim zdaniem polskiej terminologii,
ktéra jako ,,rapier” klasyfikuje kazda bron z XVLi XVII wie-
ku, przeznaczong do szermierki jedng reka i posiadajacg re-
kojes¢ bardziej rozbudowang niz prosty krzyzowy jelec. I tak
jako rapier klasyfikowane sg szkackie patasze koszowe (ktére
zreszty sq bronig wymyslong w Niemczech), schiavony, tzw.
szpady waloriskie, angielskie mortuary swordsz czaséw Crom-
wella, czy wreszcie zwykle miecze kawaleryjskie, z esowatym

jelcem i tarczky. Cata ta dhuga lista broni obejmuje przede
wszystkim bron kawalerviska, uzywana do walki z konia, nie
najlepsza do walki pieszej. Prosz¢ poréwna¢ glownie rapiera
1 np. szkockiego pafasza koszowego (claymore)! Ta brof stu-
zy do czegos zupelnie innego. Na stronie 168 autorzy zgod-
ni¢ z prawdg pisza o palaszach, jako o broni wymyslonej w
czasach wojny trzydziestoletniej, jako o broni dla prostych
zotnierzy. Nalezy jednak pamigta¢, ze wezesniej réwniez nie
uzywano rapiera (poza jedng, no, dwoma odmianami, o tym
za chwilg) jako broni kawaleryjskiej. Jako taka pod koniec
XVIiw poczatkach XVII wieku uzywany byt miecz (albo tak
zwany clam-shell sword albo miccz z esowatym jelcem i
tarczky, bez ricassa i pass d’ane). Dla graczy i starostow,
ktorzy nic majy ambicji na prowadzenie bronioznawczych
Dzikich Pol, wszystko to mozna klasyfikowaé jako palasze.

ie Pola

Jako rapicréw kawaleryjskich uzywano albo tzw. pappenhe- © |
imer6w? i rapieréw saksoriskich, czyli w zasadzie koncerzy
oprawionych w mieczowy rekojesé o nieco zagigtym w stro- |
ng glowni solidnymi dtugim jeleu, oraz poziomg tarczka lub * ¢
oblekiem, bez ricassa i oslej podkowy.
Zatem, wracajac do poruszonego na poczatku problemu ¢
wyzszosci rapiera nad szably. Rapier jest bronig mato uniwer- |
salng. Zostal stworzony do jednego, okreslonego celu —sa-
moobrony na ulicy oraz pojedynku. Nie bardzo nadaje si¢ do
innych celéw, natomiast uzywany zgodnic z przeznaczeniem
jest nicsamowicie zabojczy. Szabla jest bronig bardzo uniwer- | -
salng; nieporéwnywalnic lepsza od rapiera jako bron kawale-

rviska (uwazam. ze 1ako bron L'mmh-r}riclm c7ahla nie ma

ryjska (uwazam, ze jako broft kawaleryiska szabla nie ma
sobie rownych — nawet w konfrontacji z zachodniocuropej-
skim mieczem, czy roznymi pataszami, szpadami waloriskimi
ctc.), nadajaca si¢ lepiej od patasza do pojedynku pieszego, w
tym ostatnim jednak mocno, moim zdaniem, ust¢puje rapic-
rowi. Powodéw jest kilka: po pierwsze, diugos¢ rapiera. Te
dwadziescia centymetréw réznicy, w poréwnaniu do szabli,
to réznica mi¢dzy zyciem a $miercig (,,an inch could kill the -
man” pisze Silver, angielski fechtmistrz). Nastepnie, wy-
25208¢ pehnigeia nad cigeiem, Pehnigcie jest szybsze i bar-
dziej zabdjeze. Cigcie zawsze jest nieco wolniejsze. Oczywi-
§cie, cigeia szabla s3 nicco szybsze niz cigeia rapicrem (wyly-
czajac scramaccioni, cigeie sztychowe, tzn zadane nic ostrzem,
lecz sztychem, prawic zawsze w twarz — scramaccioni nie
ma na celu powaznie zrani¢, czy zabi¢ przeciwnika, ale roz-
strzygna¢ pojedyncek do pierwszej kwi, ktérej po takim cig-
ciu wyplywa sporo, lub, w przypadku ostrej reguty pojedynku
lub walki, rozproszy¢ i zdenenwowaé przeciwnika, a na dluzsza
metg ostabi¢ go. Swietnie nadaje si¢ do scramaccioni lekki i
sprezysty rapier wloski, ktérym nie da si¢ wykonaé ,,zwykle-
go” cigcia, jako, Ze jest zbyt lekki, ale sztych takiego rapicra
czgsto rozszerza si¢ lisciasto, co, przy wspomniane;j sprezy-
stosci pozwala zadawa¢ blyskawiczne i trudne do obrony
ciecia w twarz, podobne nicco do ci¢é zadawanych w szer-
mierce szlegrem). W szermierce szably nawet cigcie mbynko-
‘we wiaze si¢ z koniecznosciy wykonania zamachu — szer-
micrz z rapicrem moze zabi¢ szablistg pchnigciem zadanym,
jak mowig szermierze, ,,w zamach”; nie wchodzac (z racji
dhugosci swojej broni) w menzure szablisty (tzn. pozostajac
poza zasi¢giem jego broni). Ponadto, szermierz z rapierem
prawie zawsze wyposazony jest W lewak (o szkofach szer-
mierczych za chwile), ktéry w spos6b zasadniczy zwigksza i
tak juz spory jego przewagg. John Clements, prezes Histori-
cal Armed Combat Association, uwaza, z¢ zestaw rapier +
lewak jest najbardziej zabdjczym rodzajem broni do poje-
dynku pieszego, jaki zostat stworzony.

Rapier zmienial si¢ wraz z czasami. W wicku XVI i na
poczatku wicku XVII rapier byl nieco ciezszy niz pozniei,
prawie zawsze tez fechtowano z czyms$ w lewej rgce — plasz-
czem, puklerzem, tarcza, lewakiem lub sztyletem, a nawet
dwoma rapierami. Nie znano tez tak zwanych rapieréw dzwo-
nowych, czyli rapieréw, ktore zamiast szeregu skomplikowa-
nych obl¢k6w mialy jakby miseczke, chroniacg dion szermic-
rza (jak w podreczniku, na stronie 175) . Uzywano wtedy
rapier6w z obiekami (zwanych po angielsku swept-hilt ra-
pier), oraz lewakéw w formie sztyletu z jelcami zagigtymi w
strong glowni, oraz z niewielkq tarczky do oparcia keiuka.
Lewakéw tzw. hiszpariskich — z bardzo dlugimi prostymi
jelcami i tarczkq chronigeg dion (strona 175) zaczeto uzywaé
réwnolegle z rapicrem dzwonowym, wlatach 20 XVII wicku
(nicktdre zrodia notujy lewaki w formie posredniej migdzy
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lewakiem ,sztyletowym” a hiszpariskim juz wI g?{fhci?zlc?)y
XVI wicku). Istnicje jeszcze foli'jn[:]'-},, kté;q;;i:jrcécia Eodobna
nazywam ,Jewakiem niemicckim” = 2 ICXOE0 S
do lewakéw ,sztyletowych”, ]L‘f:lnak trzymang oy
ool bk
ostopadle do linii przedramienia — ,CWak IENR Ly
Ei:? S:l(:};*lk miecz, 2 ?clcami_ réwnolegle do Illll; Erﬁiﬂgl;
nia) i z glowniq przypominajicy glox}{fimg‘np‘ .2,1 -.;dka ¥
dhugie z¢by — na kazdym zgbic znajauje sig ; tprm ;'?c-
pozwala na fatwe przechwytywanic | kont'rE) gw 0 t ’ ([)J £
ciwnika, by¢ moze nawet na Jego zlamanic. ‘ nﬁéo' 'ak%?-
wprowadzi¢ parg cickawych udlzxwmgl.— Smacz ‘\x, Jlowni
waki z¢ Sprezynowo rozkladajacymi si¢ wasami na g i
(kiedy nosi sie 20 w pochwie, wyglada jak normalny sztylet,
iw \-@ciqgnigéﬁ] i naciénicciu guzlika, rozklada r512; l\{v c?s r.
rodzaju widelca, czym latwo mozna przcjmowac .(3[1 lrog.,
nad ostrzem przeciwnika), lewaki chowane W ‘rgl<‘0]L§c1‘ Ta’
piera, ze sprezynowo rozkladajacymi sig jelcami, czy I'J[r:)lLl‘}‘
tzw, blizniacze, czyli dwa rapiery, pasujace dosiebie, noszone
wjednej pochwie, uzywane do walki dwoma rapicrami naraz.
Te ostatnie rzadko uzywane byly do walki, czy pojedynku —
raczej tylko do éwiczeri szermicrczych, Od lat 40 XVIIwicku
do uzytku wehodzy szpady, ktdre, w ciagu 20-30 lat prak-
tycznie wypicraja rapiery z uzytku.,

5. 164, Szkoty szermiercze..

Opis szkol szermierczych nie ma zbyt wi_clc w'spé.lnlcgp Z
rzeczywistoscia. W XVI wicku powstaly dwic najwazniejsze
szkoly szermiercze: wloska i hiszpariska. Nie réznily si¢ ro-
dzajami stosowancj broni, w jednej i drugie nauczano pelne-
go zestawu broni: najbardziej poczatkujacy zaczynali naukg
od szermierki samym rapierem, nastepnie wprowadzano le-
wak, puklerz, tarcze, plaszcz, koriczono za$ uzyciem dwoch
rapierow. W tych samych szkotach nauczano réwnolegle uzy-
wania miecza dwurgcznego, piki, halabardy, w Niemczech
réwniez uczono szermierki dussackiem —krétky niemiecky
szabla, tasakiem. Podstawowa réznica migdzy szkoly wosky
a hiszpaniska, to , filozofia walki”. Hiszpanie uczynili z fech-
tunku nauke nicomalze tajemng, oparta na filozofii i mate-
matyce, uzywali pozycji bardzo sztywnej, niejako ,,wyliczo-
nej”, ruchy byly sztuczne, bardzo dokladnie opisane. Hisz-
paniskim wynalazkiem jest tzw. magiczne kolo, czyli rozryso-
wany na kole i kilkunastu jego cieciwach schemat krokéw
szermierczych. W przeciwieristwie do hiszpariskiej mistrzo-
wie wloscy (Di Grassi, Agrippa, Fabirs) dazyli do skrajne]
prostoty 1 naturalnosci. Zmniejszali ilo§¢ technik, krokéw,
zacheaali do uzywania jak najprostszych pehnied, zdecydo-
wania przedkladali pchniecie nad cigcie, ete. Szkota francu-
ska wyksztalcila si¢ razem z powolnym przeksztatcaniem si¢
rapiera w szpade. tj. skracaniem nieco gtowni, odrzuceniem
lc:.vaka ( przyczyny tegoz zjawiska, wedtug niektdrych fachow-
COW s prozaiczne — moda i \wgoda.'Leciutka: a przy tym
catkiem skuteczna szpada jest niewatpliwie przyjemnicjsza w
noszeniu, niz metrowy z kawatkiem rapier i nieporgezny le-
wak), ze squly francuskiej whasnic wywodzi si¢ cala wspot-
czesna szermierka. Co do szkoly szkockiej, ktora pojawita si¢
ilucdlys w MiMie, to nigdy o takiej nie styszatem i mam wra-
Zenie, z¢ jest to pomyst autora,

strona 177, zbroje

Pamictajmy, ze karacena i szyszak turbanowy

o : : to wynalaz-
Ki z ostatnich fat XV11 wicku, uzywane powiedzmy od lat 80

l);(VII wicku, przez caly wick XVIIT. Warto ez pamigta, 7e
aracena jest fatalng zbrojg, jezeli chodzi o whsciwosci b(;jo-

we — jest cigzka, jej odpornosc pozostawia wicle do Iycze-
nia, dlatego uzywano ja przede wszystkim do parad i portre.
tOW.

Zbroja husarska klasyczna, to \\-ynq]azc’k z1at 20-30 Xy
wieku, Wezesniej uzywano samychl kirysow, nalozonych p,
kolczuge, natomiast w roli lszysxakow bardzo czesto Wyste-
powaly kapaliny husarskic: zelazne kapelusze z dodanym py.
karczkiem, policzkami i nosalem.

5,183, broni palna

Zamek lontowy uzywany byt w muszkietach az do |t 8¢
190 XVII wicku, z trzech powod6w. Brof z zamkiem lopto.
wym byla bardziej szybkostrzelna od broni kolowej (nie trze.
ba bylo nakrgcaé zamka), mnicj zawodna oraz tarisza, 7, tego
nowodu broni kotowa w piechocie stosowano bardzo Wyiat-
kowo: dla wartownikéw (nie demaskowat ich plomyk lonty )
oraz dla specjalnych, gwardyjskich regimentéw, kiedy tun:
kto je wystawiat, chcial zaimponowaé zamoznosciy. Brog
kotowa stosowano wjezdzie, gdyz tam wysoka szybkostre-
no$¢ nie by konieczna, ai zotnierze byli bardziej zamoin
tym z¢ zamek kolowy najezsciej dublc)‘wano wtedy zamkiem
lontowym. Zamki kotowe powszechnie stosowano réwnies
w broni mysliwskiej i tarczowej. Warto wspomnieé réwniez o
zamku hubczastym, specyticznej, polskiej odmianie zamka
lontowego, w ktérym palacy si¢ lont zastgpowat Zarzacy sie
kawalek hubki. Zamek skatkowy zostal wynaleziony juz w
drugiej potowie XVI wicku, wyst¢powat w paru odmianach,
lecz upowszechnil si¢ dopiero po wynalezieniu we Frangji
specjalnej jego odmiany, w okolicach roku 1610, zwanego
zamkiem bateryjnym, lub francuskim.

5.190, rusznica

Utozsamienie arkebuzu z rusznicy jest do pewnego stop-
nia bledne. Arkebuz byt formg rozwojows rusznicy, dosko-
nalsza (réznica polega na wyposazeniu arkebuzu w kolbe
przypominajacy kolbe kuszy — stad nazwa), najezesciej z
zamkiem kolowym. Stad tez ubolewania, ze w XVI wieku w
polskiej piechocie mato arkebuz6w, a same rusznice. Arkebuz
jest bronig doskonalsza. Mozliwe jest, ze w XVII wicku zwa-
no arkebuz rusznica — chodzi o to, by nie myli¢ go z rusznicy
wezesniejsza, XVI wieczna.

5.190, falkonet

Dziato opisane jako falkonet, wedtug terminologii XVII-
wiecznej, to sokolik. Falkonet byt dzialem wigkszym (vide
Andrzej dell’Aqua).

. 'W zasadzie jest to, lagodzac nieco ty wypowied#, moja opi-
ia na temat stanu faktycznego oparta na, w kolejnosci: XVIi
AVII wiecznych traktatach szermierczych, wspélczesnej liter-
turze, rozmowach z fachowcami zajmujgcymi si¢ SZerl FT”C‘F%'J
’IISEOI’_I"CZ:‘L‘}, a wreszcie wiasnym, niewielkim doswiadczeniu
szermierczym. Fechtuje regularnie rapierem, zdarzyto mi si¢
rowniez lizng¢ nieco sredniowiecznej szermierki diugim mic-
czem, dzieki HACA. Mozliwe, ze sie myle — jednak, jak.pa razic,
ikt jeszcze mnie nie przekonal. i

* W polskiej terminologii ,,pappenheimer” oznacza szysz2%,
podobny nieco do husarskiego, natomiast Anglicy pappenhe:
imerem okreslajy ciezki rapier, nadajgey sie do cigcta, z perforo
Wanymi tarczkami zakrywajgeymi ricasso; z takim rapicrem W
reku zgingl pod I tzen Gustaw Adolf

BRoce 2OE2EEB O EE O OR-S T o e,

b = < S Il B - o)

&

g &g, B o F.

&5



dy gramy w Dzikie Pola, cz¢sto siedzac na biesia-

dzie, potrzebujemy zabawic towarzystwo roz-

mow3. Warto wtedy przytoczy¢ jakg opowies¢ lub
krotka facecje. Podaje wige kilka zabawnych facecji oraz
opowiesci o ludziach zyjacych w wieku XVI i XVII, ktére
mozna wykorzystac w trakcie gry.

Co wiedza o nas cudzoziemcy?
Jan Boemus (Niemiec) ,,Obyczaje prawa i obrzadki wszyst-
kich narodéw” Lion 1582r.

»Lolska jest okolica Europy pustq i plaska i stad otrzy-
mata swg nazwg. Oznacza bowiem w slowianskim jgzyku
pole — plaszczyzng; inaczej jest zwana Sarmacjy”

»Nardd polski madry i goscinny”, ale , Arcypijacki
rodzaj ludzki, jak cata Potnoc”.

Chtopi.
O chlopach méwi Piotr Myszkowski biskup krakowski —
rok 1583.

»A nie cheiejcie sobie Waszmoscie tego lekce wazyé,
bo¢ chlop jako mu si¢ wodze popusci, jest animal ferum et
indomitum (zwierz¢ciem dzikim i nieposkromionym)”

Gdy chlop spyta:

»Gdy Adam kopal, a Ewa prz¢dta, ktéz byt wtedy
szlachcicem?”

wolac trzeba karbowego. Niech chtopu w pysk da i w
dyby chama.
Wit Korczewski o buntujaeych si¢ chiopach:

» C6Z to wzdy ma by¢ na $wiecie, iz juz tych czasow i
kmiecie,

Ktdrzy przedtem byli prosci, wysadzaja si¢ ze zioéci”

Szlachta.
Mikotaj Rej tak opisuje szczesliwy zywot szlachcica.

»NuZ nachodziwszy si¢ po swoim poboznym gospodar-
stwie, juz tez sobie w cieplej izbic usi¢dziesz, albo sam,
albo z przyjacielem (chodzi chyba 0 malzonke). A jesli¢
jeszcze Pan Bog dziatki dal, toé juz jako blazenkowie ku-
gluja, zonka z panienkami szyje, tez si¢ z tobg rozmawia
albo tez co powiada, pieczenia si¢ wieprzowa dopicka,

Artykul opublikowany za zgoda seriwsu , Swawolna kompanija” www.dzikiepola.com

Famy i facecje
ku uciesze Panéw Braci spisane
Piotr Machlowski

cietrzew w rosotku, a kaptun ttusty z kluskami dowiera,
wigc rzepka, wige inne potrawki- a czegoz ci wigcej trze-

b‘] ”

Kler, Kosciot i Roznowiercy.
Mikotaj Rej pisat o wyzszych stanach (szlachcie i klerze).
,» Wszak si¢ dawno rozumiemy;
Na jednym wézku jedziemy”
» I tym zamknie caly wiar¢: IdZcie, dziatki, na ofiarg ...”
wWigc prawic mnoza potomki, obiegajac cudze domki”

Przystowie ludowe méwi:
»Lopic oczy, ksi¢ze garto, co zobaczy toby zarto”

Wit Korczewski opisuje zepsucie mlodziezy nowinkami
reformacji w dialogu kmiecia Jana z synem — studentem
Kilianem, ktory wrécit z uniwersytetu w Lipsku.

L»Mily synu, co si¢ dzieje? Nigdy nie bywasz w kosciele?

Dzisiaj krzescijani inszy stuchali kazania i mszy.

Brali tez popiol na glowy, jako jest obyczaj dobry.

A ty, siedzac tu, préznujesz. O zbawieniu nic nie czu-
jesz!”

Student odpowiada ojcu: _
,Coz mi dobrego da koscidl, albo ten $wigcony popiot?
Wolakcibych ja $niadanie, niz tam to popiotowanie.”

Pan o plebanie:

,Wszak bogata plebanija, dobrze plebanowi doi, jak
mawiaja kmiecie moi.”

Odpowiada pleban:

»,COz mi po tej dziesi¢einie, gdy mi¢ na kazdy rok mi-
nie,
Bo mi jej kmiecie nie daja, jeszeze gdy co rzekng faja,
Takoz rzadca po folwarku nie dal mi jej latos (tego
roku) znaku”

Wactaw Potocki (arianin)o jezuitach:

w»Jesli stabe kazania Piotrowego skutki, wige jego mie-
czem doda¢ do wiary pobudki”

,» Temu nieborakowi wsi wzigli kaduki (konfiskaty).
Czemuz to? Bo Zle wierzyl. Takowej nauki w zadnym Pi-
$mie-m (Biblii) nie czytat.”



* nic masz lepszej kondycyjej jako ksigdzem byc.

SIE

Cé7 tedy bedzie dalej? Jesli mnie ktos spyta, W ksi¢za
sie rzecz obroci samg pospolita. . ;
: Jesli z tego zawczasu Snu SI¢ nic obudzi, petno bedzie
koscioldw, 6z, kiedy bez ludzi™.
Rzeczypospolita szlachecka pozegnata arian W 1661 1. wier-

szem Wespazjana Kochowskicgo. _
, Wychodz, swacho Babilonu, nierzadnico wszetecznd,

Sarmackiego molu tronu, Ojczyzny haribo wieczna,

Fora ze dwora, precz z Korony atejska bczboznoém,,‘_
Ktora przez swdj jad szalony, matki gryzla wngtrznosci,
Wender, wender (precz) aryjani, wnukowie Belzebuba,
Kt6rym Boski honor tani, a w bluznierstwic Jego chlu-

b1 “

Jerzy Zbaraski o kontrreformacji:
 Wole mic¢ lentam religionem (religic OPICSZ:}}E}’% a

dhugo, niz ferwentem (gorejaca), a gorzec pry niej

Anonimowa dykteryjka: . e

, Ksiedzem by jest bardzo dobra kondycja na swiccic
— na kobiercu siadaé, korzenno jadaé, stodko pija¢; czela-
dzi sifa, pracy malo, rozkoszy nazbyt. Ukazujemy — ksiadz
— jednym palcem niebo, a sam obiema rekami na ziemi
chwyta; zalecamy ubéstwoya sam rad by jako najwigkszem
panem tu na $wiecie zostat; zalecamy czystosc, a sam od
kamienice do kamicnice, ceklatom (po nocy) chodzi. A
jeszcze jezeli na onych thustych koniach zajadg do nieba,

AN

Jezuici mawiali do szlachty:
,Pierwej Kodciola i dusz ludzkich bronié nizli ojczyzny!
Jesli zginie doczesna, przy wiecznej si¢ ostoim.,”

Krélowie.
Taszyccy o panowaniu pierwszego Wazy:

»2ygmunt IIT. Ten panuje. Za ktérego panowania nic
spokojnego, szcz¢sliwego w Rzeczypospo'ite; sie nie dzieje.

Rady madra gorszy si¢, do gupicj sic przywiazuje. Rzec,.
mi sie nieprzystojnymi bawi (np. graf w pitke | majstroys}
zegary). Rycerskiego ludu nierad widzi. Zastuzonem
skarbic zatrzymywa, ludzi zastuzonych w chczf.fpmpomcj
zaniedbywa, szewca, krawcg si¢ akomoduje ( poswicca).”

Stefan Batory o tolerancji religijne;:

Ja panuj¢ nad ludem, a Bog nad sumieniami. Trzy
albowiem s3 rzeczy, ktére Bog zac]mxyal dla siebie: 2 nicze.
go cof stworzyc, przysztos¢ przewidzied, sumieniami w,-

daé.”

Famy w karczmie zastyszane.

Jak dziata kontrreformaca.

... Filipowskiego (wlasciciel Krzcigcic, gdzie znajdot
sic zbor luterafiski), zboru krzgcickiego patrona matzonks
z domu Glifiska, w potogu lezac w Krakowie umarta, ktér:l
gdy z Krakowa matzonck jej z przyjaciotmi wyprowadzat
wzruszyli ksigza sedycyja (podburzyli do tumultu) przez 3
studenty, ktdrzy gdy si¢ na jednym miejscu zbrojnie z
ksiczq zasadzili, wyrwawszy si¢ Urowiccki nijaki student,
dat policzek panu Filipowskiemu w rynku krakowskim, z
czego si¢ na wiclki zaniosto tumult.”

Charakterystyczny dowcip o twércy Kalwarii Zebrzydow-
skiej i wodzu rokoszu, wojewodzie krakowskim Mikolnju
Zebrzydowskim,
» Zebrzydowski, jak na deszcz ubrawszy si¢ w plachte’
Odrwit chlopy Kalwaria, a rokoszem szlachte.”

Jezuici maja w swoim r¢ku pot¢zng bron- ,wodg igna-
cjafiska”, zwigzang z relikwiami swego zalozyciela [gnace-
go Loyoli. Uzdrowili oni nawréconego przez siebie Miko-
faja Radziwitta , Sierotke™ z syfilisu. Specjalizujg si¢ w
usuwaniu przez mycie swa cudowng woda ,,polskiej choro-
by”- kottuna wlosow (laé. plica Polonica).
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opowiadaniach, ksigzkach z pod znaku hntasy
oraz licznych systemach gier RPG, pojawia si¢\
czgsto postaé maga-czarownika, alchemika
produkujacego rézne tajemnicze submncjg Raz jest to postac
pozytywna; dobry mag parajacy si¢ ,,bialy”, cokolwick by to
znaczyto, odmlan@m.lbu przyjaciel ludzii zwierzat, walczacy
o dobro i réwnowagg w §wiccic. Innym razem jest to
catkowicie negatywna postac, ktora przez swoje praktyki sicje
zio i zamgt, \va]czwprnuwl\o pozytywnym postaciom, nic
rzadko usitujac zniszezy¢ $wiat, w ktérym Zyjq glowni
bohaterowie. Uczestnicy gier fabularnych, wierni czytelnicy
kolejnych toméw popularnych sag z pod znaku magii 1 miecza
nic zdajg sobie czgsto sprawy, skad biorg si¢ nicktére watki i
clementy w postaciach magow i czarnoksigznikéw, z jakicj
tradycji i jakiej kultury si¢ (one) wywodzg. Postanowitem
przyblizy¢ trochg te zagadnienia, zebraé efekty moich
dotychczasowych poszukiwan z kregu hermetyzmuialchemii.
Sposrod bardzo wielu watkéw wybratem te moim zdaniem
najwaznicjsze. Zainteresowanym glebiej ta tematyka, podaje
pod koniec liste ksigzek i zachgecam by po nie siggnaé. A oto
Hermetyzm i Alchemia — krétka historia.
Nazwa nic ma nic wspélnego z hermetycznym
zamykaniem stojow na przetwory ani zadnych innych naczyn,
a wywodzi si¢ wprost od tworcy i zalozyciela, jakim bvl
mityczny Hermes Trismegistos ( Trzykroé chlkl) Mianem
tym okreslano starozytne béstwo, ktére powstato z polaczenia
greckiego boga Hermesa z cgipsklm bogiem Tothem.
Hermetyzm z jednej strony byl religia a z drugiej dosé
cklektycznym pradem filozoficznym,

(':in Wa?ihs

C\ t ra
ot

Ticszkaficow greckicj prowincji Arkadii. Hermes to
mitologicznym syn Zeusa i tytanki Mai, jeden z 12 bogow
olimpijskich. Zgodnie ze starozytny legendq miat urodzic si¢
w okolicach gory Kyllene w Arkadii, tam tez powstat gléwny
ofrodek jego kultu, Uwazano go za dawcg i wynalazeg pisma,
liczb, mowy, Wierzono, ze jako ,przewodnik dusz”
odprowadza dusze w $wiat pozagrobowy. Z pomoca swojej
laski — kerykejonu, czyli kaduceusza — laski herolda
oplecionej dwoma wezami, symbolu jego whadzy i pokoju
pr()w.ldnl dusze do H.\dLSU Hermes wiadal taj jemniczq mocq
ziemi posredniczqc migdzy Swiatem zywych i umartych,

uwazano go za boga czaréw i czarodziejstwa. Z czasem kult
Hermesa Arkadianie przeniesli do innych osrodkéw czynige
go jednoczesnie patronem podrézy i handlu, i ta sfera jego
dziatalnosci stata si¢ réwniez znana. Hermes w panteonie
greckich bogéw docierat tam gdzie nie siggata wladza bogow
Olimpu. Wedtug wierzen dwczesnych ludzi ziemia byl
spichlerzem i zZrédlem wszelkiej wiedzy, miejscem
oddziatywania nieznanych, czasami zlowrogich sif. Dusza
zstepujac do Ziemi, czy jak kto woli pod ziemig, poznawala
te sify, mogla je wykorzystywaé, i przekazywaé dalej wiedze
Zywym. Z ziemi plyng tez czary, sprawiajace, ze w zyle mato
wartosciowe] rudy pojawia sig zloto dlatego do Hermesa
kicrowano pmsb) i modty o pow odzenic w posmknvanuch
mineral6w jakiich przetworzeniu w pozadang posta¢. Okolo
VI w. p.n.e grecki kult Hermesa rozpowszechnia si¢ w Egipcie,

za pnmoq dwu osrodkéw- zalozonej przez Arkadyjezykow
Cyreny, oraz nieco pozniej Aleksandrii z Muzejonem i stynng

usitujacym thumaczyé zjawiska przyrody,
nicktore procesy, ob]asmac budowe i

fainkcinnowanis fwinta I hwarann weaduy
u.uu\\}uuu\nnlly SD¥Vidld,. WAWaLdllu W LLU-\,

ze wiedza jest czym$§ ukrytym,
tajemniczym, dost(;pna jest tylko
wybranym 1 nalezy j Jej pilnic strzec pmd
mnupomzmom'mi stad méwiono
»hermetyczny”. Dlatego bardzo wicle
tekstéw starozytnych i poZnicjszych,
poswigconych nie tylko przemianom
metali, lecz réwniez zagadnieniom
ﬁlozoﬁun\'m i religijnym opatrzona jest
na wstepie klauzuly utrzymania w
tajemnicy. Hermetyzm zaczq ksztattowaé
si¢ w Grecji, bardzo wezesnic, wywodzil
si¢ bowiem z bardzo snr\Lh wierzen




ibli sandryj cy egipskicgo
blioteka Aleksandryjskq. Grecy patrzac nd =5
%Inh]:? Itmgnr na plaskorzezbach przedstawiany byt ].akoszcl:]::’,
ktory |’Jrow:idzi dusze zmartych, utozsamili g0 I-Ieé ?IC ek
przewodnikiem dusz. Toth ibisogtowy, bog miasta LAMUML,

H 1 Draw
znany byt jako bég Ksigzyca, tworca miary, porzqdktli( i P::::: ;,
mierniczy czasu, Wynalazt mowe, kreslenic, {ysukl}c N ¥ )
jest tworcq wszelkiej wiedzy, kultury, golzm'c’] tﬁ éc arlmé zryi
talizmany, czary i formuly czayodzw;sku, tl ri; 'a:ll<o
odwracajg dzialania zlych duchow. Tpth stynal ta 4‘ v]et ;
astronom, astrolog, mag, lekarz, utozsamiano %o'gaj e
Imhotepem-slynnym budowniczym é\wqr.yn.l pa alL W, c%]
nauki miaty by¢ wyryte na kamiennych tablicach, kol umnac )
i $cianach $wiatyn i rozwijane poprzez dztala;:}tc' E}u)‘
$wigtyniach warsztaty, produkujace balsamy, masci, szkio 1

L erafaly Tako straznik i posiadacz, réznych
1IE TAJCITHILAL Qribiant), joiws ot s

madrosci i tajemnic, Toth {qc:‘mny py} tez Z Adamcm-]
Henochem, Abrahamem, Jozefem. Te ostatnic z postact
wywodza si¢ jak wiadomo z judaizmu, Aleksandria .b{‘;-._wm_n
stala si¢ ok. IV w. p.n.c. jednym z gtéwnych, jesli nie
najwaznicjszym osrodkiem diaspory zydowskiej. Zyd_m szybko
sic hellenizowali, przyjmujac micjscowe obyczaje 1 klliﬂlfﬁf,
jednoczesnie Stary Testament przelozono na Jezyk grcckl:
Od czaséw perskich podbojow, Zydzi leoslfon':l]:lll
kabalistykg, ktéra teraz do hermetyzmu grecko-egipskiego
zaczela dodawac caly system znakow i lic;b, wpl‘O}'r'quﬁJﬂC
wprost magic. Wedlug tych wierzen, caly $wiat podksiezycowy
przepelniony jest demonami, nad ktérymi panuje Ksigzyc, po
grecku Hekate, czyli Toth- wladca stow. Kto zna te stowa,
formuly zaklgcia, ten moze postugiwac si¢ demonami,
nakazujac im postuszenistwo, trzeba tylko znac imi¢ demona,
keore Toth- przewodnik wyjawit zmarlym. Dzigki tym
pogladom bardzo szybko wzrosto zapotrzebowanie na amulety
ochronne z wyrytym imieniem ducha bydz demona, rozkwitlo
wrozbiarstwo, magia. W pewnym momencie, w Egipcic i na
wschodnim wybrzezu morza Srodziemnego, zaczgto
traktowa¢ Hermesa Trismegistosa wrecz jako postaé
historyczng, - kréla, proroka, uczonego, autora bardzo
rozpowszechnionych pism, znanych pod zbiorowg nazwa;:
»Corpus Hermeticum”, oraz tzw. ,, Tabula Smaragdina”-
tablicy szmaragdowej. Do hermetyzmu zaczeto whjezaé takze
1inne clementy, stawaf si¢ on coraz bardzicj rozbudowang
filozofig, nauka bardziej niZ stricte religia. W przeciwieristwic
doinnych religi, jakie funkcjonowaly weedy w basenie morza
Srédziemnego, hermetyzm i alchemia nie stworzyly nigdy
statej doktryny, zbioru zakazow i pouczert, czy struktury
hicrarchicznej. Nurt ten byt bardzo pojemny, praktycznic
kazdy moghwnies¢ i czesto wnosit dod whasne clementy. Wraz
7 qdc]_mdzpnimn jednych religii, szczeglnie tych starszych
pojawialy si¢ nowe, i tak ze starozytnego Egiptu pozostawato
NAZEWNICLWO, Wiara mozliwosci rozkazywania duszom
?.llmrlych_, a np. zanikaly jakies specyficzne zwigzane 7 tym
GOTZEaY itp. 7
. Jednym z symboli hermetyzmu a whasciwie alchemii stat
SI¢ Waz Ur9l101'0§ z Ic_gcn'dy 0 Agathodaimonie uwazanym za
R T
S ub Chnumem. Waz zdzierajacy
s e £ 0 Y €2 pozerajcy whasny ogon to dawny znak
uuogl:hlgzny symbolizujgcy $wiar,
mgs-;?\lr é]l;;r??a[;?azc?tlglc:‘}l’:;::bd?m monizmu alc'l}mn%czncg'o,
> Wyobrazal potocznic przemiany materii, zzeranje
stapianic, bﬂ{\\’lcmc. Z wezem Uroborosem wigze sig stara
“!L:g[."'"‘“ dos¢ dobrze ukazujaca jego zwigack 2 stapinnicm(i
?;ifl;t:g:‘\"}[;gt; :‘m“”' uerl"SU'ﬂi_)" Swigtyni lezy waz. Niech
: eWyciezy, zlozy napierw ofiare, nastepnie

obedrze go ze skory, a ogolociwszy z mi¢sa jego kogci, cayni
2 nich schody, po ktérych niech wc;dz]c do $wiatyni, 7, i
dachu ujrzysz to, cz€go szukasz. .P(.m!cwa";': kaptan, zraz,
bedacy mezem miedzianym, zmienil juz swoj kf?ljor;i ature,
stajac si¢ mezem srebrnym; w kilka dn} pOZnicj, jed!:
Zapragniesz Urzysz g0 przeistocZoncgo meza zlotego”,
Wezowi oddawano co m_ku uroczyste ofiary w Aleksandsi
jako lokalnemu bogu. Dopicro z nastaniem chrzedcijafistyy
waz stat si¢ symbolem demona, zkego i zgubnego smoky
Hermes jeszcze W Gregji na samym poczatku patronoya}
oszukiwaniu i przeksztatcaniu, przetwarzaniu rudy mel
dlatego zgodnic z ta tradycja zaczgto go kojarzy( z procesam
chemicznymi, wzywac jego pomocy, qmd]lF sic do niego, styd
bytjuz na zawsze kojarzony z alchemia. Wir6d réznych pism
i traktat6w: jednymi z wazniejszych 53, Corpus Hermeticupy?
— to 18 odrgbnych rozpraw z roznych epok: Najbardziej
znang jest , Poimandres”- z 1T wn.e.

Alchemia w starozytnosci

Jednym z pierwszych alchemikéw starozytnosc byl pseudo-
Demokryt zalozyciel sekty alchemicznej 460 — 370 pn ¢
autor rozpraw: ,, Chrysopoia i Argrypoiia”, ., Ksiegi o sztuce
barwienia” Przez diugie lata badat proces przemiany metali,
przede wszystkim olowiu i ‘J’.cl:.\m w ztoto. W swoich teoriach
opierat si¢ mocno na systemie Czr_crcch 'f':y\\'iolﬁw, wedlug
ktdrej tworza one poprzez wymieszanie-wszystkie inne
substancje w przyrodzic.

Maria Zyddowka — wymyslita i pierwsza zastosowala wiele
nowych przyrzadéw 1 aparatéw umozliwiajacych
przeprowadzanie roznych procesow chemicznych bezpiecznie
1 ekonomicznie — kerotakis- pewien typ aparatu zwrotnego,
kolumng destylacyjna, tzw. Lazni¢ wodng, piec zwany od jej
imienia ,piecem Marii”. Swoja wiedz¢ i wynalazki
zawdzigcza¢ miata Mojzeszowi 1 jego nieznanym pismom.

Philippos z Pamfilii, Helidoros z Emery

Zosimos — gnostyczny chrzescijanin zyjacy na przelomie
[T IV wn.e. autor min. Ksiggi Imutha, Ksiegi Tetrad, Boski
Zosimos o cnocie. Zosimos nie byl Alchemikiem w scislym
tego sfowa znaczeniu a raczej mistykiem i hermetysta. Wedlug
niego przemiany metali mozliwe sq gdy adept wlasciwie oczysc
dusz¢, napelni ja poboznosciy i szlachetnymi myslami zas
sztuke boska traktuje z nalezytym szacunkiem, wspomina o
korzystnych warunkach zewnetrznych tzn. dniach, ukladach
planet, modlitwach zaklgciach czyli tyczy Scisle alchemi 2
astrologia i magii. Zosimos do mistrzéw tej sztuki zalicza
Arystotelesa,Hermesa, Ostanesa, Mojzesza. Bardzo
Interesujacy postacia tamtego okresu byt Apoloniusz z Tiany,
zyjacy w I wn.e. Jeszcze w miodosci mial by¢ wprowadzony w
Kult misteriéw pitagorejskich, duzo podrézowati studiowal,
byt w ogéle bardzo barwng postacig, cho¢ czgs¢ watk6w np.

niektdre unmrave nn de Tedil e Al S e L
BASMANLLAK W ”Jt’“l“") “l.f-» LU LLIGLIE L LY LL“’}?“ J\l |“L}.I|tl“ LIV

Jestm l}iuj znany jako hermetysta, 1'-.1'cxcj jako magi cudotwarca
przeciwstawiany nawet Chrystusowi. Byly to czasy
postepujacej ckspansji chrzescijaiistwa, dlatego byt on
niejednokrotnie celem niewybrednych atakéw ze strony
chrzescijan niczym slynny Szymon Mag, Apoloniusz jest
autorem ,, Ksiegi medrca Apoloniusza o Przyczynach” Tu
nalezy wspomnieé, ze dzielo to mialo zosta¢ odkryte W
tajemniczych okolicznosciach, W swoim rodzinnym miescic
Apoloniusz odnalazt pod posagiem Hermesa stary tajemnicza
kI}’PFE“_W ni¢j na tronie zasiadat starzec siedzacy na zlotym
tronie 1 trzymat w reku ksigge pod tytutem ,,Opis natury

wykonang z zielonego szmaragdu. Oprécz tego znalazt tant
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rowniez ksiege pt. ,, Tajemnica stworzenia i wiedza o naturze
rzeczy” Ksigga zaczyna si¢ od zapewnienia autora, 7e zostat
wtajemniczony w ,wiedz¢”. Jest ona dostgpna kazdemu, kto
odpowiednio zrozumie jego stowa, majac t¢ zdolno$¢ pozna
natur¢ wszechrzeczy. Dalej jest mowa min. o wzajemnych
relacjach migdzy poszezegdlnymi elementami otaczajacego
nas swiata: wilgociq, wiatrem, kamieniami, sferg niebiesky,
nickt6re wywody pochodza z wezesniejszych dziet np.: |, Ksiegi
0 kamieniach” Arystotelesa, W pracy Apoloniusza mozna
znalez¢ obszerne rozdzialy o tredci filozoficznej, teologicznej,
wprowadzone do p6zniejszych wersji dziela przez ktéregos z
redaktoréw. Rozdziatow jest 63,1 mozna tam rowniez znalez¢
wywody astronomiczne czy raczej astrologiczne dotyczace

S!i‘l‘T\I‘\ﬂr‘f’lf'l'\lh“}\ 1 7\\!]17‘;’(‘\\? nﬂﬁ‘llt‘(“‘?\' l\"\lh‘l"ln\i 1 mr‘Mlnmi

er planetarnych i zwiazkéw pomigdzy planetamii metalami.
Wicle miejsca zajmujy takze inne zagadnienia: pierwiastki,
sole, szklo, rosliny i zwierzgta, Traktat konczy tradycyjne dla
pism tego rodzaju zapewnienie 0 pozostawieniu bez zmiany
oryginalnego tekstu i nakazie utrzymania go w tajemnicy, by
nie dostal si¢ w r¢ce profanéw. Na zakonczenie nalezy
wspomnice¢ o pierscieniach Apoloniusza. Podczas jednej z
podrézy do Indii mial on otrzymaé od miejscowego ksigcia
larchusa siedem picrécieni. Kazdy byt ozdobiony innym
kamieniem, a Apoloniusz nosit je zaleznie od tego, jaki dzien
tygodnia akurat przypadal. Legendy méwig, ze cz¢sto z nimi
rozmawiat. Najprawdopodobnicj owe siedem pierécieni
skladalo si¢ na system zapamigtywania wiedzy mistycznej,
szczegolnie pomocny w sytuacii, gdy wiele przekazéw byto
przekazami ustnymi. Kazdy pierscien byt przyporzadkowany
konkretnej dziedzinie wiedzy tajemnej. Czgste powtarzanie
na glos pozwalato utrwali¢ wiedzg, stad legendy o rozmowach
zpierscieniami. System Apoloniusza byt najprawdopodobnicj
jego pomystu, ale znano wtedy wiele tego typu systeméw. Ich
ogromng zaletg byto ograniczenie Zrodel pisanych: traktatow,
rozpraw, do niezbgdnego minimum. W czasie gdy zaczgly si¢
przefladowania pogan, przez powstajace i coraz silniejsze
chrzescijanistwo, pozwalalo to zachowaé hermetycznosé i
tajemniczos¢.

Arabowie i alchemia
Wielkimi kontynuatorami prac starozytnych alchemikéw
byli Arabowie. Po rozpoczgciu podbojéw Mahometa w 633 ¢
n.e. w krétkim czasie opanowali oni prawie caly basen morza
Stédziemnego rozciagajac swoje wplywy od Hiszpanii na
zachodzie po Indie i Azje Srodkows
. Okres rozkwitu ich kultury trwa od
IX do XI w. wbrew obiegowym
opiniom nie jest ona zamkni¢ta i
nictolerancyjna jak by si¢ wydawato,
Od samego poczatku kopiowano i
powielano traktaty filozoficzne i
pisma naukowe, niejednokrotnic nie
pozwalajac tym samym na ich
zniszezenie i zapomnienie. Jednym z
pierwszych znanych alchemik6w byt
Chalid ibn Muawija autor tzw. Ksiggi
Kratesa, bedacej ttumaczeniem
wezedniejszego greckiego, nie
zachowanego oryginalu. Za
mjstynniejszego alchemika
arabskiego uwaza si¢ jednak Gabira
albo Dzabira ( Abu Abdallach Gabir
ibn Safijan al Saft) zyjacego w latach
721- 800, wérod jego dziet za

najwaznicjsze uznaje sic ., Ksiege siedemdziesieciu” czyli ksigge
o siedemdziesi¢ciu rozdziatach. Nazwy tych rozdzialow sy
zgodnic z formuly takich pism niejasne i wielo-brzmiace:
Ksigga Krola, Ksiega Laskawosci, Ksigga Rownowagi, Ksiega
Koncentracji, Ksigga Zywego Srebra. Zgodnie ze starozytng
grecko- egipska tradycja Dzabir uznawal siedem
najwazniejszych ciat czy tez metali: zloto, srebro, miedz, zelazo,
cyna, oléw, szkto, ew. rteé, ktéra uwazat za ducha, Dzabir nie
byl hermetysta, ale raczej mistykiem i okultysta. Wynikalo to
niejako z wyksztalcenia, ktore zdobyl w pin.-wsch. Persji w
ofrodkach, w ktérych tego rodzaju poglady si¢ rozwijaly.
Dzabir rozwina ide¢ kamienia filozoficzne i poszezegdlnych
jego skladnikow. Wszystkie wyzej wymienione metale

FAWNCFAY TAWCTE CTEAr rslnmnnr-u- dwaw eranie coverum dua
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w stanic zanieczyszczonym ukrytym. Oczyszezenie ich trwa
dtugo, Dzabir proponuje rézne mineraly rézne materialy 1
pierwiastki, ktore mozna zastosowaé w procesie przemiany
min. siarkg miedz, atun, salmiak, arsen, ale najwigksze
znaczenie przypisuje rteel. Nazywa ja korzeniem wszystkich
rzeczy. Znat rézne procesy chemiczne: oczyszczanie, produkgje
stopow metali, produkeje olejow rodlinnych, sublimacig itp.
Tak jak Apoloniusz z Tiany zalecat synchronizacj¢ prac
alchemicznych ze zjawiskami astronomicznymi, Korzystajac
z astrologicznych regut Prolemeusza, W pismach Dzabira
trudno znalez¢ jakie$ konkretne wskazowki, co do otrzymania
kamienia filozoficznego czy nawet samego procesu przemiany.
Duzo wigcej mozna si¢ dowiedzied np. z ., Ksiggi mineralow”
Arystotelesa autorstwa Honeina ibn Ishaga. Opisuje on ponad
70 réznych substancji — mineratéw 1 metali. Znat kwas
arsenowy, arszenik iich trujgee wlasciwosci, mosiadz, stosowat
tlenek cynku w chorobach oczu, produkowat barwniki na
bazie rtgci i siarki. Oba te pierwiastki zgodnie z 6wezesnymi
pogladami uwazat za najwazniejsze. Arabowie znali szklo
wodne, potaz boraks, sodg, stosowali gips do leczenia urazow
konczyn. Re¢ byta tak popularna, ze jeden z namiestnik6w
Kairu miat basen wypelniony tym metalem, po ktérym na
poduszkach ptywali dostojnicy i goscie. Nie mniej znane s3
ich talizmany zawierajace malg ilos¢ rtget w szklanej, badz
krysztalowej amputce. Najstynniejszym wynalazkiem byla
jednak stal damasceriska: czyli stop zelazaz!,2-1,5 % domieszka
wegla wytwarzany w Damaszku ze stali przywozonej z Indii.
Do dzis znane s doskonate wiasciwosci tej stali, jej odpornosé
na korozjg, wytrzymatos¢, zdolnosci tnace.
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Alchemia w Sredniowieczu -

Trudno dokladnie przesledzi¢ droge, jakg pisma 1 pre

i qch dotarly do  Europy.
alchemikéw  arabskich e i aukovwym byly
Najprawdopodobnicj pler}k’sz,\’mlo:“m_f” : St Hocby
klasztory i dwory np. Karola ‘."Vulk“'go’ 2 e 15
osywionych kontaktéw z kalifem Ba:gdadu H?‘f‘mnﬁ‘,a
Raszidem. Duz rolg petnifa z racji chocby polozenia stcl) i_
cesarstwa wschocnio rzymskiego, Kon‘stal}t‘)’lloipojmic
najwigksze miasto Gwezesne] l:ul'OP)'»_E‘%dzf“ ""E)IZI”‘E?;; i
gromadzono wiedzg poCZAWSZY, MZ-LZ? sracy wielu
starozytnych, aKtory byf réwnoczesnie mllc]scun} acy

zonych.

uc:fgu}mpﬂ dlugo podnosila si¢ 2 upqdku Wwaanc’g[t)
wojnami, wedrowka ludéw, dlatego piervszy doKUmC
méwigcy o alchemii, pochodzi z X1 W.a ZACROWAISI, W nlaflyw-u
 Wykaz rozmaitych sztuk” podpisane) przez I hwl;”“ _”'5_1'
W duzej mierze dzieto zawiera wiele przepisow dol}uqq(t :
sporzadzania naczyn liturgicznych, kadzidel, dzwonow.
Nicktore skladniki wystepuja pod
dziwnymi nazwami: stare kury, ztoto
arabskie, ztoto hiszpanskie, }zrcw
bazyliszka, ukrywajace zgodnie ze
starozytng jeszcze prakyka prawdziwe
nazwy substancji uzytych do
dogwiadezen. Przektady prac Dzabira
— ,Ksiega siedemdziesicin™ czy
Rhazesa ,, Ksigga tajemnicy tajemnic”,
dzicl Arystotelesa, Awicenny byly
mozliwe dzigki stynnej szkole w To-
ledo. Przyjeciu idei wywodzacych si¢
ze S$wiata poganskiego nie
przeszkodzity zdominowane przez
Kosciot elity 6wezesnej Europy. Za
jedno z najwickszych wyzwan uwazano
wyprodukowanie "lapis
philosophorum” czyli kamienia
filozoficznego, substancji pozwalajacej
na przemiang innych cial w ztoto i
jednoczesnie ich pomnozenie.
Wierzono, ze jest to tajemnica
dostepna wybranym, dlatego wrecz
grzechem byloby ja rozpowszechniaé,
Jednoczesnie dazono do nawigzania
tacznosci 2 Bogiem i naturg, uzyskanie faski wiedzy.

Wbrew obiegowym sydom alchemia nie byla nigdy wiedzy
zakazang, byl uprawiana réwnic chetnie jak medycyna,
alchemicy nigdy nie wystepowali przeciwko Kosciotow czy
wladzy Pnpncskic}. Byli ludzmi gl¢boko religijnymi, czgsto
cytowali w swoich dzictach Biblie, wplatali modlitwy o
pozytywny przebieg jakicgos procesu. Nicobee im byty
Eiylcmaqr zZwigzance z rozwojem nauki, ktdre oczywidcie pod
Inng postaciq znane sy nam dzis. Tomasz z Akwinu sErio
rozwazat czy moralna jest sprzedaz zlota z transmutacji tak
jak Z%org kruszcowego, co przypomina przeciez wspélezesne
?ySkuIS]c np. na temat eksperymentéw na embrionach
Sl\isdtim:_}h: bCZ)' .ngow Efm? bardziej zaawansowanych
) W broni. zqstom,kmzg.'stywan()symbohkc religijng
= i).O‘SZCZL'gélnC fﬂ Z)-" p!'OCCSI.l p]'zcmiany pordwny“rano dO
mq]fl i zmamvyglmrstania Chrystusa. Alchemicy przez swoje
E:altlc &?b?w?l‘l p](?2|1g\v51c Boga i nature. chnqcz(:s:nic iz

e KLOrzy ulegali mirazowi bogactwa i pogoni za zfotem
“'“JL“.*{’O@H?'C zapomocy fatszerstwa-podlegali bardzo ostrc]3
ocenic. Papiez Jan XXIT wydat przeciwko nim bullew 1317 ¢

, Spondent quas non cx]libm’n’-’ O tym jak Powaznie
traktowano ten problem nicch $wiadezy fakt, 7¢ kroloyie
Anglii, Henryk IV:a po nim Henryk VI, zabronili POmNazaniy
zhota, za$ pr;cckrac,;f,a.}qcycl_l zakaz surowo karano, Alchemiy
parali si¢ ZarGwno $wiccey jak i duchowni. ]cdn{q Z najhardxic]'
znanych postaci jest zapewne Doktor Kosciota, bisk,,
Regensburga Albert Wielki (1193-1280) autor prac min, » ()
cudach $wiata” i ,Alchemia”. W tym ostatnim dziele
wspomina o pigeiu duchach: rteci, siarce, aurypigmencie
arszeniku, i salmiaku. W dziele ,, O mineralach” przedstayia
skiad metali — cztery Zywioly: za najwazniejsze UWaZajac
siarke i rtg¢. Siarka ma zawiera€ powietrze, plynna i ruchliy,
rteé - wodg i ziemig. Na 111‘.1rgmc51_c,;};1l‘u_) ciekawostke mozn,
przytoczyé fakt, ze stosunc.k ludm. Kosciota do astrologii nje
byl tak catkiem negatywny jakby si¢ wydawato. Albert Wielk;
uwaza, ze np. zakopanie na polu piytki ze znakiem planety, by
zbiory byly lepsze jest dopuszczalne. Ale juz dokonanie tego
w formie ceremonti, z okadzaniem i wypowiadaniem zakle¢
$piewaniem jest nie dopuszczalnym batwochwalstwem,
Arnold de Villanova(1235-
1312) pochodzit z Katalonii, studia
skonczyt w Barcelonie, gdzie pOZnicj
wyktadat filozofi¢ i medycyne. Uwazany
byt za czarnoksi¢znika i sprzymierzefica
diabla. Duzo podrézowal,
nicjednokrotnie ucickajac przed
przesladowaniami. Z Hiszpanii przez
Francj¢ dotart az na Sycyli¢. Znany byl
ze swego bogatego i kwiccistego jezyka.
Jego styl i tytuly dziel: , Rézany 0gréd
filozofow”, ,Skarb  skarbéw”,
w Prawdziwa sciezka prakeyk i doskonale
magisterium” byly potem czesto
kopiowane i stanowily swego rodzaju
wzorzec, dla pézniejszych badaczy. De
Villanova rozwijal, czy jak kto woli
udziwnial, popularng teori¢ rteciowo-
siarkowa, dowodzac, ze ciala uzyte do
HWielkiego dzieta” muszg miec
najwigkszy czystos¢. Z uwagi na to, ze
ztoto zawsze uwazane bylo za jedny
najdoskonalszych substancji zalecat
zastosowanie ztota 1 srebra w ich
najezystszych postaciach jako , fermentéw”. Rozpowszechnif
wicle odkry¢ Arabow: destylacje spirytusu i olejow, produkcje
niektorych kwaséw iinne, Stosowat jako "cudowne” rozmaite
wyciagiiolejki eteryczne, niejednokrotnie zawierajace zloto.
Kolejng znang postacig byt Raimundus Lullus (1235- 1315)
rowniez Hiszpan, studiowal w Santiago de Compostela i
Montpellier. Podr6zowat min. na Wschod, zwiedzit Palestyng
I Armeni¢. Byl misjonarzem w Afryce. Po wykupieniu 2
arabskiej niewoli, jezdzit po dworach Europy namawiajac do
przeprowadzenia nowej krucjaty przeciwko niewiernym.
Zafascynowata go idea kamienia filozoficznego, ponoc
zmieniajac posledniejsze metale w ztoto, cheiat zdoby
fundu;;zc na przeprowadzenie krucjaty. Autor  Testamentu”
1 poswicconego kamicniom szlachetnym ,, Lapidarium”. Roger
Bacon (1214-1294) uczony i filozof, franciszkanin. Traktowal
calkiem serio istnienic kamienia filozoficznego, uwazal, 2¢
nic tylko dokonuje on przemiany réznych substancji w zioto,
gllc rOWnicZ i pomnozenia tegoz w bardzo duzej ilosc. Jako
jeden zpierwszych opisat proch strzelniczy, przypisuje musie
nawet jego wynalezienie, Po $micrci swego protektora- papicd
Klemensa IV zostal wtracony do wigzienia a jego pisma !
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prace potgpiono, Jest autorem takich prac jak min. ,, Dziefo
Trzecie”, ,, O tajemnicach” . Wrdd wybitnych uczonych tego
okresu, nalezy tez wymieni¢ Gerberta z Aurillac (0k.945-
1003) — pézniejszego papieza Sylwestra 1L, Przypisuje mu
si¢ z jednej strony uprawianie magii 1 czarow, a z drugiej
ogromng wiedze nie tylko z zakresu filozofii, religii i historii,
ale fizyki i matematyki. Byt znaweq nie tylko kultury, alé i
dorobku naukowego Arabow, ktdre propagowal. W Reims
mial zbudowaé organy hydrauliczne, a w Magdeburgu —
zegar nieba, pokazujacy wschody 1 zachody gwiazd i planet,
polozenia innych cial niebieskich, pory roku, za¢mienia, i
inne dane zwigzane z dwezesnym kalendarzem. Wydaje sig,
ze to whasnie okres Sredniowiecza zainspirowat wielu pisarzy
i posta¢ maga-czarodzieja wywodzi sie wlasnie od dwezesnych
alchemikow, lekarzy i filozoftéw. Jednym z nich miat by¢ stynny
rabbi Jechiel. Cieszyt si¢ on opinig maga-kabalisty, a zarazem
naukowca-cksperymentatora. Wedtug legendy mial odkry¢ i
stosowa¢ elektrycznosé, bo gdy nadchodzita noc, to w jego
komnacie rozblyskiwato biale, silne §wiatto, grozace
oslepieniem temu, kto si¢ w nie wpatrywat. Sasiedzi rabbiego,
a zarazem $wiadkowie nigdy nie widzieli, by kupowat wigksze
ilodci oliwy do lamp, czy jakiego$ innego paliwa, Cickawskich,
ktorzy cheieliby wrargna¢ do jego domu, i poznaé jego
sekrety czekata przykra niespodzianka. Oto bowiem
ktoregos razu, gdy po raz kolejny probowano sforsowaé
drzwi domu rabbiego Jechicla, szarpigeych kotatky i
walgcych pigsciami w drzwi porazilo wyladowanie
elektryczne. Rabbi Jechiel naciskat specjalny gwozdzi ff
intruza razit prad tak iz myslal ze umiera albo ziemia
si¢ pod nim rozstepuje. Dowiedziawszy si¢ o swoim
intrygujacym poddanym, krél francuski Ludwik zwany
Swigtym, postal po niego i po otrzymaniu stosownych
wyjasnien, do samej $mierci goscit go na swoim dworze,
Kolejng barwng postaciq o ktérej warto wspomnie¢
jest Nicolas Flamel, skryba i kopista Zyjacy w
czternastowiccznym Paryzu, W 1357 roku miat kupié
na straganic ksiazke, zwang ,Ksiggq Zyda
Abrahama”, bogato ilustrowang, oprawiong w %
mosiadz, napisang literami, nie bedacymi tacinskimi ani
francuskimi. Autor zamierzat udzieli¢ pomocy Zydom w
splacie dlugow wobec wiadz rzymskich, poprzez podanie
przepisu na przemian¢ metali w zloto. Wskazéwki co do
koncowych czynnosci calego procesu mialy znajdowadé si¢ na
jednej z rycin, ale byly nie mozliwe do odcyfrowania bez
znajomosci kabaly. Flamel za namowy zony wyruszyt do
Hiszpanii, w poszukiwaniu wskazowek do poznania calego
tekstu. Po nawiedzeniu grobu Swigtego Jakuba w Composteli,
spotkal w Leon starego, zydowskiego lekarza, Mistrza
Canchesa. Canches pomdgt Flamelow, rozwigzaé problemy,
ucieszyt si¢ tez z odnalezienia cz¢éci ksiegi dawno uwazanej
za zaginiony. Canches postanowil wréci¢ z Flamelem do
Frangji, ale zmart w Orleanie. Dzicki jego pomocy Flamel,
otrzymal w przeprowadzonym 17 stycznia 1382 roku,
udanym procesie transmutacji ok. pét funta ztota, Wkrétce
po kolejnych udanych operacjach, otrzymane zloto
przeznaczyl na czternascie szpitali, trzy kaplice i siedem
kosciolow w Paryzu. Podobne fundacje uczynit Flamel w
Boulogne. Nicolas Flamel zmart w 1419 roku, za$
poszukiwacze skarbéw rozebrali jego dom w poszukiwaniu
kamienia filozoficznego. Narastaly pogloski, ze oprécz
kamicnia filozoficznego, Flamel odkry! eliksir Zycia
pozwalajacy uzyska¢ niesmiertelnoéé bydz diugowiecznosé, i
dalej spokojnie gdzies egzystuje. Za miejsce pobytu jego i

jego ukochanej zony Perenelle, podawano Szwajcari¢, Niemcy,

a nawet [ndic,

Hermetyzm w dobie Odrodzenia

W dobic renesansu zainteresowanie alchemiq i
hermetyzmem nie stablo. Na fali zainteresowania antykiem,
obok sztuki i literatury zacz¢to powracaé tez do mysli
filozoficznej. Znany mecenas sztuki, Kosma Medyceusz
przekazat w 1463 roku Marsilio Ficiniemu grecki manuskrypt
Corpus Hermeticum. Ficino przetozyl go na tacing i wydat w
1471 r. Ficino w 1459 roku zatozyt we Florencji stynna
Akademig Platoriska, ktora pod przewodnictwem Georgiosa
Gemistosa zwanego Plethonem zbierata, thumaczyta, i
rozpowszechniata dorobek Platona, prowadzac studia nad
Platonem i neoplatonizmem. To ponowne odkrycic Platona,
wywarlo ogromny wplyw na dwezesna kulture, postulowano
nawet usuni¢eic z nauki Kosciofa filozofii Arystotelesa i
zastapienic jej naukami Platona, Zoroastra, Plotyna i
Hermesa Trismegistosa. W alchemii obok catkiem
nicdorzecznych spekulacji nad otrzymaniem ztota 1 srebra,
coraz czgseiej pojawialy si¢ rzetelne chemiczne badania i
objasnienia, bez rozbudowanych alegorii. Przedstawicielem

tego nurtu byt Georg Bauer zwany Agricoly. W 1530 roku
wydal prace dotyczqcy zagadnien geologii i mineralogii,
Podr¢cznik ,,De re metallica” mogto z kolei by¢
podrecznikiem gornictwa i metalurgii, zawierato wicle
schematdw, opisow, bez zadnych alegorycznych czy
mistycznych dodatkéw: Agricola duzy nacisk kfadt na
strong praktyczng zagadnien, starajac sig je opisac jasno
i konkretnie. Zakwestionowal migdzy innymi teorie
siarkowo — rt¢ciowa Alberta Wiclkiego. Barwng
postaciy byt na pewno Henryk Korneliusz Agrippa
von Nettesheim, doktor prawa i medycyny; alchemik,
astrolog, filozof, teolog 1 mag, Jego najstynnicjszym
dzictem byt traktat poswigcony wiedzy tajemne;j ™ De
occulta philosophia”. Tak jak Agricola konkretnie
i fachowo opisat niektére zagadnienia metalurgii i
gérnictwa, tak Agrippa postanowil sporzadzic
kwintesencje nauk magicznych, przeksztalcajac je z wiedzy
tradycyjnej w wiedzg empiryczng, podbudowany fizyka,
matematykq i teologia. Wedtug Agrippy, wszystkie rzeczy
posiadaly dusz¢ $wiata, 1 w kazdej z nich manifestowat sig
,duch $wiata”, Poniewaz wyzsze przenika nizsze, wszystkic
rzeczy oddzialuja na siebie, przyciagajac si¢ wzajemnie, Jedna
rzecz przyciaga inng i pobiera od ni¢j moc, Tak czlowick
moze te sity tkwigce w rzeczach opanowac i dokonywac za
ich pomoc cudownych dziet, podporzadkowujac sobie rozne
zjawiska natury. Podobnie widziaf te zagadnienia Francis Ba-
con(1561-1626), maz stanu i filozof. Uwazatsity przyrody za
swego rodzaju magi¢, nic myslal jednak o duchach, lecz o
magii naturalnej opartej na doswiadczalnym
przyrodoznawstwie. W alchemii widziat klucz do znalezienia
srodka do przemiany metali, a takze , eliksiru zycia” Jednq z
ciekawszych postaci renesansu jest Theophrastus Paracelsus
(1493-1541), lekarz, tworca systemu, ktory za podstawe
medycyny zakladat astronomig, filozofig i alchemig oraz cnoty
lekarza.. Ta ostatnia odgrywata w jego systemie najwaznicjsza
role. Materia i sifasa jedne i te same we wszech$wiecie, Ziemia
i ludzie pochodzg z tej pramaterii i sify, ktéra zapetnia $wiat
podobnie jak zywioly w filozofii starozytnej. Istoty zyjace z
whagciwymi im procesami odzywiania i odbudowy organéw,
choroba i zdrowiem, leczeniem 1 $§mierciy stanowig czes¢
calosci jakq stanowi $wiat, ktérego duch tkwi w nich i dziala




jako energia 1 sifa. Tq, T L
palchemikiem natury™ 2 ) :ﬂu--hcusz towg, Dracelsusa
odpowiadajgeym tzw. m];:su;iﬁ:: :1‘1) ¢

ZW. - $wiata”(spiritt _ 1
4 }ﬂ?tﬁ ;(\;111;:{{311(5'%0 czlowieka, budowniczego ‘.'ll‘Ch]FLkal
st i .ch elementach, i czyni iz z nasicnia powstaje
ijest sifa w czterech elem . el
drzewo” Daracelsus siggnat do pogladow daw ! J G
alchemikéw, wg ktorych przez calkowlry.rozkladdun ::’ 21‘ o
dojsé do pramateri, do tzw. trzech skl'adml.céw podstay rir’r}m”?
kt6re jako pierwszy w alchemii okresla mianem ,,ctﬁ;a g o
merkuriusza, siarkiisoli. Z pramateriimozc byco ubo'« ly
szlachetny metal, za pomoca praskladnikow uzytychsu s‘t:mt]!
chory organizm moze zosta¢ zregencrowany odnowiony i
uzdrowiony. Prasubstancjai pracnergia powinny by¢ osiagnicte
7a pomocy alchemil | zastosowane jako ]t?!(ﬂ!’sf“'fl’l.‘l)ﬂl'ﬂLL]uLlSr
jest uwazany za tworcg tzw. Jatrochemii czyli _kicrunku W
chemii i medycynie XVI 1 XVII w. uznajqeego, ze gtéwlnylp_
zadaniem chemii jest sporzadzanic lekow i objasnianie
procesow zachodzacych w organizmie czk}\\.ucka. Swoje
glowneidee, wiedze o otrzymywaniu lekow wylozyt Paracelsus
w dziele , Archidoxac”. Tak jak wiclu badaczy tego okresu,
Paracelsus pragnat stworzy¢ nowe ,,lcmio” 0 p_cwny.ch
okreslonych whisciwosciach np.: mokre jak woda, zimne jak
lod, gorace jak ogieri. Wedlug niego najwickszym cclcm”kazdc!
wiedzy jest nie cztowiek ale ,,Mysterum naturac’ czyld
tajemnica natury-pramateria, jako ,,tworzacy pierwiastek
symbol tworcze] i tworzcej natury UzZewngtrzniajacy si¢ we
wszystkim co istnieje. Paracelsus nie pozostal obojetny na
dazenia wielu éwezesnych uczonych zmierzajace do
przeniknigcia tajemnicy Zycia i wyhodowania sztucznego

cztowicka. Wskazowki co do tego znajdujasi¢ w przypisywanej |
mu ,, De natura rerum” lub ,, De generatione rerum:

naturalium” Trudno znalez¢ tutaj co$ konkretnego, co
mogloby pomdc w wyhodowaniu takiego homunculusa. Jest
to raczej zbior legend i wyobrazen jak mogloby to wygladac,
zebranych wsréd znachordw, studentéw 1 Cygandw, Weréd
skladnikéw tego procesu wymieni¢ mozna min. koriski nawdz-
gnijacy material, pozywienie z krwi ludzkicj-wodg zycia.
Nawdz koriski byt fatwo dostepny i kt6ry, ulegajac butwieniu
zapewnial odpowiedniy temperaturg. Najwazniejszym
skiadnikiem jest tajemnicza pozywka z kewi ludzkiej, owa
»Woda 2ycia”, Ktéra ma magicznic oddziatywaé na organizm
homunculusa. Calos¢ opowiesci jest mocno koloryzowana
fragmentami o istotach le$nych, nimfach olbrzymach i kartach.
Nie mniej barwny opis dotyczy préb zwigzanych ze
soworzeniem naprawde sztucznego cztowieka. Zyjacy w latach
1525-1609 zydowski kabalista, mag 1 alchemik Juda ben
Bezalel zwany reb Lowe, ktdry od 1573 roku mieszkal w
Pradze miat zbudowaé dla cesarz Rudolfa II sztucznego
czlowickaz gliny zwanego Golemem, Ten pierwowzdr robota
uruchamiany za pomocy skrawka pergaminu ze spisanvm;
zakleciami, ktory whladato sie w usta, mial wyreczaé mistrza
w codziennych pracach dajac czas na studiowanie swictych
pism. Wkazdy piatek rabbi wyjmowal pergamin z ust golema

lecz pewnego razu zapomniat to zrobic. Stalo Si¢ 1o przc&
jednym z szabatéw, gdy gmina zebrata si¢ juz wsynagodze na
nnboier’lst\yo, okazalo si¢ ze golem wpadt w szat i zaczgt
wszystko niszezyé. Rabbi Lowe wyrwal mu z ust zwitek z
zaKlgciamii zniszezyt unieruchomionegow ten sposéh golema
Jego glowa zachowana w catogei ma by¢ przechowywana gdzi(;si
w Pradze. P;'aga odegrala w dziejach alchemii dog¢ ZNAczac

role w XVIi XVIIw, . Tam whaénie micécit si¢ dwor LLS"II'L}
RudolfaI1(1552-1¢ 12). Ten monarcha sam byt praktykujacym

alchemikiem, poszukiwat kamienia filozoficznego, gromadzit

dziatanie jest dla Paracelsusa

i studiowal stare ksiggi. I.’ndcms.;cgo ”“"?‘i-’%?cgo 36 Jat
panowania, §ciggali do Pl'ngl alchemicy i uczeni z calej By topy,
W ciagu jego panowania zatrudnionych bylo nieustannie 1y,
dworze ok. 200 alchemikow. Cesarz wyplacat im pensie
nagtadzat szlachectwem i tytulami. Obok prac zwigzanych ,
alchemia, na dworze uprawiano takZze praktyki magjcype
wywolywano duchy. Tutaj ciagali uczent i zwykli oszuc
pészukiwaniu wiedzy i stawy. Po $mierci cesarza
podziemiach zamku na Hradczanach znaleziono ponog g
cetnaréw zlota i 60 cetnaréw srebra w sztabach, liczne Jeki :
rézne substancje, w tym ponoc cudowny sposob na odradzanie

martwych istot.

Alchemicy w Polsce

O pierwszym polskim uczonym, dominikaninie- Mikotajy
7 Dolski, ktory dziatat w XIII w. brak jest blizszych danych,
Przebywal we Francji, w Montpellier, utrzymywat kontakey
2 Arnoldem de Villanova. W 1278 roku, przebywal na dworze
Leszka Czarnego, petnige rolg nadwornego lekarza,
Preparowat leki, stosujac t}u:mdy z_mgicy_.no-alclwmic;f_nc,
Wiecej wzmianek o alchemikach pojawia si¢ dopiero w XV
XVI w. Osrodkami takich praktyk byly poczatkowo klasztory,
Jan Dlugosz wspomina o jednym z pozaréw jakie trawily
Krakéw, ze wybucht w wyniku prac prowadzonych w
klasztorze dominikanéw. Reguta bernardynéw wymienia:
?destylacje i sztuke ogniowa” i nakazuje by prace prowadzi¢
z dala od zabudowai. W 1517 roku Zygmunt I Stary
ustanowit tzw. Komore Gérniczg. Obok niejistniata Camera
Separatoria- W ktérej oddziclano zloto od srebra; oraz oba
szlachetne metale z rud miedzi, cynku i otowiu. Bylo to
pierwsze paristwowe laboratorium chemiczne, w ktérym
produkowano réwniez odczynniki takie jak np.: kwas siarkowy
1 azotowy, wodg krélewska, oczyszczano siarke, miedz i
antymon. Hermetyzm upowszechnit si¢ dzigki Filipowi
Buonaccorsi zwanemu Kallimachem, ktérego mistrzami i
przyjaciolmi byli Landino i Ficino — znani neoplatonicy.
» Corpus Hermeticum byl dobrze znany w Polsce, mielije w
swoim ksiggozbiorze min. Maciej z Miechowa, biskup Piotr
Tomicki i wielu innych. Z polskim dworem zwigzany byt
uczony Wioch, bernardyn Hannibal Rosseli(1525-1593),
autor szesciotomowego komentarza do pism Hermesa
Trismegistosa, ktorego pigty tom zadedykowal krolowi
Stefanowi Batoremu. Rosseli pomimo tego Ze byl
zakonnikiem, pisma Hermesa Trismegistosa stawial na rowni
z Pismem Swietym. Pragnat wrecz whyczy¢ hermetyzm do
chrzescijaristwa, wskazywat na liczne analogie, migdzy nauky
Hermesaa Pismem Swietym, Uwazat Hermesa Trismegistosa
zatego wybrarica Boga, ktdremu objawione zostaly wszystkie

boze tajemnice i ktrego nauka zawarta w ,, Pimandrze”

(Poimandresie) i ,, Asclepiusic” pozostaje w zgodzic z nauky
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okresu bez watpienia najwazniejsza postacia byt Michal
Sedziwdj(1566-1636). Odbyt studia w Wiedniu, Lipsku 1
Alrdorfie. Wiele podrézowat, w tym na Wschéd, docerajac
az do Konstantynopola. Bywat na uniwersytetach w Cam-
bridge i Ingolstad, Frankfurcie i Wittemberdze. Zdoby!
gruntowne wyksztalcenie, nie tylko humanistyczne ale |
matematyczno-przyrodnicze. Byt zdolnym dyplomaty: krol
Zygmunt I1T Waza mianowat go swoim sekretarzem. Rudolf
IT; Maciej i Ferdynand 1 zatrudniali go jako radcg dwort
cesarskiego. Dzigki innemu alchemikowi-Mikofajowi
Wolskiemu poznat Rudolfa 11, pozyskat réwniez $rodki na
badania i podroze. Jest autorem »De lapide philosophorum

EE g s E E RSB ES R R PR R E TR REE S RERERERES

—
—

g ES




Tractatus Duodecim” -Dwanascie traktatéw o kamieniu
filozoficznym., ,, Operatiae Exiliris Philosophici tak starydz,
jako y teraznicyszych philosophow”, | Traktat o soli”,
, Dialogus Mercuni, Alchymistac et Naturae” -Rozmowa
Merkurego, Alchemisty i Natury, ,, Tractatus de Sulphure’-
Traktat o siarce. Jego najwickszym osiagnigeiem jest na pewno
to, e przyczynit si¢ do odkrycia tlenu. Dosé szybko zauwazyl
ze dozycia niezbedny jest ,,pokarm zycia ukryty w powietrzu”,
Ten ,pokarm zycia” nazywat Sedziwdj ,,lotng niewidzialng
saletry filozoféw” Dzigki jej obecnodci w powietrzu mialy
istnie¢ rosliny 1 zwierzeta, w mysl pogladu ze ,, Powietrze jest
zyciem ognia. Bez powietrza ogien gasnic”. Wierzyt ze ten
skladnik tak niezbedny do zycia, ta niewidzialna, lotna saletra,
rodzi si¢ w Srodku Storica i Ksi¢zyca oraz w ich promieniach

i nastepnie z deszczem lub rosy sphywa na ziemig, gdzie ta
niebieska saletra fjczy si¢ z ziemska, ktora j3 przyciaga ,sity
magnetyczny”. Za Se¢dziwojem mysl o lotnej saletrze
powtarzali min.: Franciszek Bacon, Robert Hooke, czy
duchowy ojciec Lavoisicra- John Mayow. S¢dziwdj byl
zwolennikiem Arystotelesa i Paracelsusa. Przejat naukg tego
ostatniego o czterech zywiofach i
czterech jako$ciach, powtarzal za
Paracelsusem ze sy przyczyng
powstania wszelkich cial. Niezaleznie

Dlatego po $mierci zostal przez diably uprowadzony, Na
zakoficzenie warto wspomnie tez o postaci, o ktorej wiemy
trochg wigcej niz przckazata legenda. Jest nim angielski L
alchemik mistrz John Dee, zwany tez Janem Devusem(1527- 0
1607). Byt uczonym i filozofem, autorem wielu traktatéw z ;
zakresu astronomii, matematyki, filozofii, teorii kalendarza.
Zastynal jako krystalomanta, a to dzicki krysztatowej tarczy
podarowanej pono¢ przez aniofa Uriela. Za pomocy tego
artefaktu mogt porozumiewaé si¢ ze $wiatem duchéw

Utrzymywal kontakty z wielu uezonymi tego okresu, w S
tym z Hannibalem Rosselim, bywal gosciem na polskim
dworze, tu wrazz innym Anglikiem-Edwardem Kelleyem, w
obecnosci kréla, przeprowadzit 27 maja 1585 roku jeden ze
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Rozokrzyzowcy i
W XVII w. pojawit si¢ ruch mistyczno-alchemiczny bez 1
omowienia ktérego historia alchemii bytaby raczej nie petna. i _
W Niemezech, Anglii i Francji ukazato si¢ wtedy wiele e

traktatow, ktorych tres¢ byta bardzo luzno zwigzana z (] s
tematykq chemiczno — alchemiczng, '
[ch autorzy, weale nie mieli na uwadze
transmutacji, czy tez innych proceséw

od tego, wyznawal doktryng trzech
pierwiastkow: rteci, siarki i soli.
Zastynat ~ kilkoma  publicznic
przeprowadzonymi transmutacjami
posledniejszych metaliw ztoto. Jedng
z nich przeprowadzit publicznie w
obecnosci krla Zygmunta 11T Wazy i
Mikotaja Wolskicgo w 1604 roku
przeobrazajic zelazny gwozdz w zloto.
Wkrétce t¢ samq operacjg powtorzyl
przed cesarzem Rudolfem 11, ktory
na czes¢ Sedziwoja kazal wmurowaé
pamiatkowa tablic¢ na zamku,
obdarowat go zlotym faficuchem 1
tytulem barona von Sereskau. Dzicki
kolejnemu cesarzowi-Ferdynandowi
111, po swoim wyjezdzie z Polski w
1616 roku zostat zarzadca cesarskich
kopalii cynku i olowiu. Sprawowa
nad nimi piecz¢ na tyle dobrze, 7e
cesarz czesto nagradzat go finansowo,
na zamku w Krawarzu urzadzit wiclky
pracowni¢-laboratorium alchemiczne.
Zamitowanym alchemikiem
pozostawat krél Zygmunt 111 Waza, ktéry pomimo sukcesow
w zlotnictwie, malarstwic i snycerstwie nie osiagnat wigkszych
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icAumiaiow, otai S:l\. Z4 10 SPrawcy POZAari iid KTOrCWSKIi Zainixu
na Wawelu w styczniu 1595 roku. Do legendy przeszla postaé
maga, nekro i krystalomanty a réwniez alchemika, mistrza
Jana Twardowskicgo(1499-1570). Miat dziala¢ na terenic
Krakowa i okolic, studiowat na Uniwersytecie Krakowskim
matematyke i nauki przyrodnicze, zas wkrotce o jego stawie
maga i czarnoksi¢znika dowiedziat si¢ krdl Zygmunt Au-
gust, ktéry sam paral si¢ magia i alchemia. Krél chetnic otaczat
si¢alchemikami, do ich grona zaliczal si¢ przyjaciel Sedziwoja
— Mikotaj Wolski, Stanistaw Dewojna — lekarz krola,
Baltazar Smosarski i inni. To jednak Twardowski miat dla
kréla zrozpaczonego po $mierci ukochancj zony Barbary
Radziwittéwny przywola¢ jej ducha. T¢ i inne sztuki miat
osiagnaé dziki temu iz w mlodosci zawart pakt z diablem.

chemicznych, Chodzito im raczej o ,“1'
zreformowanie $wiata w duchu nauk P
Hermesa Trismegistosa i tym samym Rl
uszlachetnienie natury ludzkiej. t '

Pragneli oni zbudowaé zwarty | (
harmonijny system teozoficznej wiedzy Ly
o cztowicku 1 $wiecie wyprowadzony z 1f
pradawnych nauk tajemnych i wdrozy¢ !

g0 W zycie, przy czym za jedyng realng
podstawe swych usitowan przedstawiali
arkana alchemiczne wybfagane u Boga.

Na poczatku byly trzy pisma wydane w ]’ g
Niemczech w 1614 roku: ,, Fama £
fraternitatis ~ albo  odkrycie ’ 7.}
Stowarzyszenia Czcigodnego Zakonu i
Rézyi Kizyza” | pozostate to:,, Confesio by .} :
Fraternitatis albo wiadomos¢ o {_) :
wielebnym Stowarzyszeniu L
Czcigodnego - Zakonu Roézanego .
Krzyza napisana dla uczonych Europy”, e
,Chemiczne wesele Christiana hel
Rosenkreutza anno 1459 ” Autorem I
tych pism byt Johann Walentyn 3%
Andreae(1586-1654), lekarz i teolog S
protestancki. Cel pism rézokrzyzowych e
okresla wyraznie tytul przekfadu niemieckiego woskiej satyry -, = L 1§

Trajana Boccaliniego dotaczonej do ,, Famy”. Brzmi on:
Nnslmn it ramamlng rafnrmanta cabaon éunarat Tald tuml
“USUIHd 4 Bllildailid 1C4ULliatja Lalvyu obridid

musial wywola¢ poruszenie, wkrétce krazylo po Europie
ponad 200 réznych publikacji. Ich autorzy wypowiadali si¢
za tajemniczym zakonem, albo przeciw niemu, nie majac
praktycznie mozliwosci kontakeu ani z zadnym z zatozycieli
ani cztonkow zakonu. A oto co przedstawialy owe pisma.
Christian Rosenkreutz urodzit sic w 1378 roku, w rodzinie
biednych chiopdw, wstapit do klasztoru i ze swoimi
wsp6tbraémi ruszyt na pielgrzymke na Wschéd. Po smierci
jednego z braci na Cyprze, udat si¢ dalej sam. W Damaszku
podjat studia u uczonych lekarzy i astrologdw. Zachgcony
opowiesciami o tajemniczym miescie Damcar w Arabii dotart
tam w 16 roku Zycia. Jak si¢ okazalo miejscowi medrey i
uczeni oczekiwali go od dawna. Christian Rosenkreutz podjat
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} na facing s}ypnq i
(Liber Mundi)-Ksi¢ge S\Vlﬂt:ﬂ,
¢ bytu. Po opuszczeniu
d do Hiszpanii, przywozic
ksigzki. Uczeni W

i ieli e nie cheieli prayjac
Hiszpanii przyjeli go racze) nicchetnie, nie cheieli przyjy

tam studia, uczyl si¢ arub’s:kiego, i przefozy
tajemnicza ksi¢g¢ »M7(Liber
objasniajaca wszystkie tajemnic
Damcaru udal si¢ do Fezu, a stamtqd do it
7¢ sobg osobliwe zwierzgta, rzadkie leki, 1

powrécil do Niemiec, gdzie Ot;di\f'gl f:g

pracy naukowej w domu ktory sam POSM“_’II- B}{ !aﬁrlo, )
przekonany o tym, Ze nauka i religia stanowla $po) ncharoskt,
a prawdziwa religia, :_m-’ljdllj'i SIG gh;boko _]20? péfﬁ)’ 33{(_]1
falszywych przekonarii pogladéw. Zrazony nICUIMOIAS: 5
rodakow, podjat my$l zorganizowania W Europie t?}“]:’g !
stowarzyszenia, na wzor arabskich i gfry!(@smh ZWI3Z ,“.
uczonveh. Cztonkowie tej organizacji mxlchl_)}’ SWOJ4 \‘vnc.dzg
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samotnosci, Christian Rosenkreutz wezwat do sicbie tr el
braci ze swego macierzystego klasztoru 1 zawiqzal Wraz 2
nimi zalazek przysziego b;actwa.‘Sr‘.\forzylll onl }VlﬂlS'l):
tajemniczy jezyk, wybudowalinowa siedzibg, spisywali ksigge
zawierajac ich nauki, dobrali tez czterech nastepnych braci
-tak powstaf Zakon Rozokrzyzoweéw. Wkrotce przybyli do
zakonu nowi bracia, a jej cztonkowie roquc:f._i;h p_r)drézt" po
Europie gloszac wiedzg tym, kedrzy cheieliby ja prayjac.
Pierwszy brat zakonu miat umrze¢ w Anglii, po jego smierci
Christian Rosenkreutz przygotowal sobie grobowiec, bedacy
doskonaty miniaturowy kopia wszech$wiata.

Reguty zakonu byly proste:

. Nie wolno bylo zajmowaé si¢ praca atylko bezinteresownym
leczeniem chorych.

2. Nic wolno bylo nosi¢ zadnych specjalnych szat, ktore
wyr6znialyby czlonkéw zgromadzenia.

3. Kazdy brat mial obowiazek raz w roku w Wielki Pigtek
zjawi¢ si¢ w klasztorze Sw. Ducha lub nadesta¢
usprawiedliwicnie swej nicobecnosci.

4, Kazdy brat winien wyznaczy¢ za zycia SWojego nast¢pee.
5. Stowo ,,Rézany Krzyz” ma by¢ dla braci picczgcig, hastem
i celem.

6. Bractwo ma przez 120 lat pozostawaé w ukryciu.

Mistrz zyt pono¢ 106 lat, nie znano jego miejsca
spoczynku. Zasady pierwszych Rézokrzyzoweow bylo nie
ujawnianie micjsca swego spoczynku nawet wspétbraciom.
Po $mierci Rosenkreutza miejsce jego spoczynku pozostawato
nicznane, na grob natrafiono przypadkiem podezas prac
zwigzanych z przebudows klasztoru Sw Ducha, po uplywic
120 lat od $micrci mistrza. Na wejsciu do grobu miaf by¢
wyryty napis: , Post CXX annos patebo” —po 120 latach
stang si¢ widoczny. Krypta grobu byla sicdmioboczna, jasno
oswietlona wieczng lampg Rézokrzyzowcow-stanowiaey
pono¢ jedny z ich najwickszych tajemnic. Po $rodku na
okraglym oftarzu wyryte byly litery: ,A. C. R, Hoc univers;
COHlpF{]d}UIEII\’l{\:I;IS.ﬂ?lhl Ecpulf;hri feci”(ten wizerunek
WSZECIsWIata ja Lnnistian Rosenkreutz sporzadzitem sobie
jako nagrobek) Na boku oftarza znajdowal si¢ napis: | Jesus
mihi omnia(Jezus jest dla mnie wszystkim), a oprocz tego
cztery postulaty:

1. Nequaquam vacuum (Nie ma prozni)
2 L{:gis Jugum (Jarzmo prawa)
3. Libertas Evangelia (Wolnog¢ Ewangelii)
4. Dei Gloria intacta (Nienaruszona wspaniatos¢ Boga)

W grobowcu znaleziono ksigzki min, Vocabularium
!’ -}T?CL'ISUSB, opis podrézy Christiana Rosenkreutza i jego
e
morimur, pcr:S‘ o s dounUL RSy

; piritum Sanctum reviviscimus™( Z Boga sic

jego nauk, dlatego

rodzimy, W }czusig u mic ramy, z I’)uch:l_;:nm rtwyc h\ys[ajcmv ).
Opis catej historil ]Ell:i(} Zywo ()dp(}‘-:"lildﬂ opisowi odkryci,
grobu Hcrm‘csa "Jnsmcg:smsil. Nie mniej (1ZI\§’[1;F jest
prcho‘.\ucdma:lpn 120 l’atach msmnlz; odkryty, Christian
Rosenkreutz, mial umrze¢ po 106 latach w 1484 roky, cyli
urodzit sic w 1378 roku. Otwarcie grobu nastapito 120 ot po
jego émierci- W 1604 roku. Byl to data wyjsci,
RGzokrzyzOWCOW 2 ukrycia, w tym lcz_r(:ku Michat Sedziwg:
oglosit swoj traktat ,, De lapide ‘m'if.’(J.(;op‘)"lorunr”> kt6ry
spotkal si¢ W Europic z L_hr/.ym _odu:wum. 1,1~an|m” glosita, 7¢
nadszedt czas odrodzenia boskiego i ludzkiego i nalezysie do
tej nowej epoki odpowiednio przygotowa, Rﬁ'.-".()kl’?ﬁ};’iﬂ\\-’q.f
sq chrzecijanami 1 przyjmuy dwa salira)mc‘ln-)g tak samo jak
ci, ktérzy utwierdzili odnowiony Kociol ze wszystkimi
formutami i rytami. Chea uwolni¢ §wiat od falszywych
prorokéw, marzycieli i kacerzy. Wiedza, ktérg posiadaja nic
jest nowa, bowiem miat ja Adam, M 0jzesz 1 Salomon, Zakon
posiadat zdolnos¢ przemiany mgmll W ztoto, alc'trnkm\ml to
jako dziatalnos¢ pboczn}qz })()Sll“ldal]:]%‘ cju_?zo wigcej innych
poiytccznych uMiej¢tnosci. Duzo waznicjsze bylo poznanie
Boga i zbawienie duszy. W 1615 roku opublikowano
, Confessio Fraternitatis R. Gk ujawniajace 37 przyczyn
opublikowania ,, Famy” i ,,(,‘onf.css;{n“ i kierowalo do
uczonych Europy apel o przytaczenie si¢ do stowarzyszenia
Rézokrzyzoweow. Jeszeze raz przypominato, ze zakon czy jak
kto woli stowarzyszenie, nie zajmuje si¢ polityky czy
sekciarstwem, natomiast prowadzi walke z papicst\\'cn{,
Kosciotem rzymskokatolickim, mahometanami, falszywy
alchemiy, filozofig scholastycznq dla nieskazonej Ewangeliii
wiary Chrystusowej. Ostatni dokument ,, Chemiczne zaslubiny
Christiana Rosenkreutza”, jest historia starego pustelnika o
tym samym imieniu, co i zalozyciel zakonu. Pustelnik
otrzymuje przez herolding zaproszenie na slub krola i wyrusza
starannic przygotowany zaopatrzony w wode i sol, ubrany w
bialy strd) z czerwong wstega w formie krzyza, i kapelusz
umieszczonymi na nim czterema rézami. Po wedréwee
trwajacej 7 dni i licznych przygodach zostaje wprowadzony
na uroczystosci weselne. Jest $§wiadkiem $mierci i
zmartwychwstania pary krélewskiej, za szperanie po
krélewskim patacu i ogladanie nagiej, $piacej Wenus, oraz
tajemniczej ksiggi kréla, za kar¢ ma w nim pozosta¢ jako
odzwierny. Wszyscy goscie wezesniej zostaja whyczeni do
Zakonu Rycerzy Ztotego Kamienia (Filozoficznego) oraz
zaprzysi¢zeni i zobowigzani do zycia w czystosci i
bezinteresownego stuzenia ludziom. Wpisujac, tak jak inni
swoje imi¢ do ksiegi w jakiejs kaplicy, bohater miat zanotowac:
Suma scientia nihil scire. Dr; Christianus R{osenkreutz). Eques
aurei lapidis. Anno 1459.(Calej wiedzy nikt nie opanuje.
Doktor Christian Rosenkreutz. Rycerz [Zakonu Zlotego
Kamienia Filozoficznego. Po tych stowach tekst sig urywa,
jeslinie liczy¢ krétkiego objasnienia, ze w tym miejscu brakuje
kilku kartek; bo jej autor miat udaé si¢ do domu.

_ Tyle méwiy teksty. Przez dhugi czas wydawalo sig, ze tak
Jak i one, tak rowniez stowarzyszenie Rézokrzyzowcow, jest
tylko wymystem wyobrazni Johanna Walentina Andrea. ]cdn;llf
grupa taka rzeczywiscie istniata, cho¢ w nieco skromnicjsze]
skali. Wijej sklad wehodzili opréez Andreaegos prof. Christoph
Besold, Tobias Hess, Abraham Holzel, Johann Stoffel,
Wilhelm Bidembach. Dotaczyli do nich wkrotce: Heinrich
Welling, Dawid Magirus, Tobias Lansius. Zakon
rozokrzyzowcow byt stowarzyszeniem pruwdxi““f"h
alchemikow i pansofistow. Andreac staral si¢ polaczy¢ nauks
Lutr:} z pansofia Paracelsusa. Luteranskie chrzedcijanstvo
Powigzane z pansofig miato stanowi¢ ukoronowanic
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reformacji, 1 ten mieli osiagnaé wlasnie Rézokrzyzowey.
Dwoma biegunami $wiatopogladu Andreae byly Bégi Natura.
Pansofia to wediug Komenskiego wszechmadro$é nazywana
zywym pogladem na wszechswiat, Takg wszechmadroge
probowali zastosowaé Rozokrzyzowey, tworzgc system
filozoficzny oparty na dwu ksi¢gach podarowanych ludziom
przez Boga: Ksigdze Natury i Biblii. Prawdziwe

chrzescijanistwo zostalo objawione przez Boga w Naturze w

ujeciu pansofii, tzn. filozofii przyrody, przyrodoznawstwa,
alchemii. Andreae byl przekonany ze nauki tajemne, magia,
astrologia, alchemia w ujeciu chrzescijaiiskim i uformowane
wedtug wzoréw neoplatoriskich i kabaly, prowadza do petnego
poznania zagadek wszechswiata i tym samym Boga. Alchemi¢
zmal przy tym bardzo dobrze, bowiem parali si¢ nig jego
ojciec 1 brat.

Sam Andreac zetknal si¢ wezesniej z dwoma
srodowiskami, ktére najsilniej wplynely na jego poglady.
Pierwszym bylo genewskie srodowisko kalwinéw. Ich idee i
sposb zycia 1 organizacji gminy, gleboko go poruszyly,
postanowit zatem je wprowadzi¢ do Koscioa luteraiskiego
w Niemczech. Drugim biegunem byly liczne Akademie
Platoriskie, ktére w postaci stowarzyszen i tajnych grup
aktywnie dziataly w pétnocnych Wioszech. Obok tego osob,
ktéra miafa chyba najwickszy wplyw na Andreaego byl
Christoph Besold- profesor prawa na uniwersytecie w

Tybindze. To on opowiadal Andreaemu o antyku,

humanizmie, chrzescijaristwie, Arabach, reformacji itp. Te i
inne elementy faczyt ze sobg, oczekujjc nastania prawdziwego
chrzedcijanistwa, czyli zlania wszystkich religii w jedna, choé
sam dokonat pod koniec Zycia konwersji z luteranizmu na
katolicyzm. Poglady Besolda mogly natchngé Johanna
Walentina Andreaego do napisania manifestu gloszacego
naprawe $wiata.

Dodatkowy rozglos nadaly Rézokrzyzowcom pisma
Michaela Maicra. On tez pragnat potaczy¢ magéw,
alchemikow, kabalistow w jedno stowarzyszenie. Idee
Rézokrzyzowcow popierali tez: Jan Amos Komenski, Issac
Newton, Robert Boyle. Wkrétce znalazto si¢ wielu
nasladowcow, jeszeze przez caly wick XVIIT powstawaty rézne
grupy i stowarzyszenia Ztoto- i Rozokrzyzowceow, nickiedy
taezace sic z lozami masoriskimi, a najezgsciej wrecez catkiem
niezalezne. Zainteresowanie alchemia poczatkowo nic malato,
ale wobec odkry¢ Lavoisiera, Lomonosowa, Boyla, coraz
mni¢j bylo alchemikéw probujaeych sporzadzié kamien
filozoficzny. Idee hermetyzmu bynajmnicj nie poszly w
zapomnicnic, ale praktyka alchemiczna musiata ustapic
micjsca rzetelnej wiedzy i naukowym metodom badawezym.
Ostatnim waznym odkryciem, produktem ubocznym
alchemicznych poszukiwan pozostato odkrycie bigkitu
pruskiego w 1704 roku i porcelany1709 roku. Koniec XVIII
w.i pocz. XIX mozna przyjaé za ostatccziy koniec alchemii
po;z}qtck chemii takicj jaka znamy ja dzi$ chocby tylko z¢
szkoly.

Marcin Jan Wacinski
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David Day ,, Pierscieri Tolkiena” Warszawa 1997
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Strach, bél, rozpacz | nedza. Zawsze to samo. lle-
kroé zamykam oczy, widze setki wykrzywionych twa-
rzy. Slysze setki szepczacych gloséw. Wolaja mnie,
kusza, chca abym przekroczyf KrawedZ, za ktéra sig
znaleZli. Czasami grozg, czasami prosza, czasami
rozkazuja, ale ja sig nie ugne. Jeszcze nie teraz. Nie
dostang mnie. Dlatego wlasnie nie wolno mi zasnaé,
NIGDYII! Bo kiedy to zrobie, dostana mnie w swoje
szpony i fatwo nie wypuszcza. Sen jest bratem $mier-
cl, a mi si¢ na tamten $wiat nie spieszy, o nie. Dlatego
ignoruje glosy i wyrzucam z pamigci twarze. Kawa,
papierosy, czekolada, amfa; wiem, Ze to mnie kiedys
WwyKoriczy, ale jak na razie dziala. Oni nie maja nade
mng wladzy. Przychodza tylko w snach a ja nigdy nie
sypiam. Twarze i glosy martwych ludzi. Slysze ich
zew, czuje ich obecno$¢ i gtéd. Wiem, ze tam s,
czekaja na mnie w clemnosci, s nieludzko cierpliwi,
bo wiedza, e w koricu mnie dostang, wszyscy, kto-

rych kiedys zabitem. Dlatego nie wolno mi zasna¢.
Nigdy:

jest systemem odpowiednim do rozwijania te-

matyki snéw i prowadzenia scenariuszy w takie]
konwencji. Mistrz Gry, ktéry zapragnie Wprowadzié
do swojej kampanii watki oniryczne, stanie przed ko-
losalnym problemem: co tez moze sig $ni¢ zadrutowa-
nym drabom $piacym w pancerzach i z bronig w gar-
Sci, Zrywajacych sie na nogi Przy najmniejszym nawet
hg{ame. Co6z moze im sie ¢ni€? Ano najprawdopodob-
niej nic (poza najnowszym modelem dziatka, pance-

S pPojrzmy prawdzie w oczy, Cyberpunk 2020 nie
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rza lub szturmowej AV-ki). Spokojny i blogi sen jest w
2020 roku luksusem, na ktéry sta¢ jedynie najbogat-
szych. Przecigtny obywatel korzysta z nasennych me-
dykamentéw lub specjalnych urzadzen (vide Chro-
mebook 1), ktére bardzo szybko zapewnig mu ka-
mienny, regenerujacy sen, bo przeciez rano trzeba
wstac do roboty, a kierownik niechetnym okiem spo-
glada na niewyspanych, obnizajacych wydajno$c¢ sek-
¢ji pracownikéw. Z kolei wszyscy, ktérzy sa na bakier
z prawem lub podpadli jakiejs korporacji tez starajg
si¢ spa¢ jak najmniej, poniewaz wrdg stale dziala, kaz-
da minuta przybliza go do ofiary i kazda noc moze
okazac si¢ ta ostatnia. Generalnie rzecz ujmujac w Cy-
berze $pi sig, kiedy jest to absolutnie konieczne. A
nalezy pamieta¢, iz miasto (podobnie jak wrogowie
BG) nie zasypia nigdy. Nieche¢ ludzi do snéw bierze
si¢ takze z faktu, iz s3 one zdeformowanym odbici?m
rzeczywistosci, ktéra i tak jest wystarczajaco poraba-
na, wigc czysta glupota bytoby ogladanie jej przez pry-
Zmat marzen sennych i narazenie sie przez to na &z
cze wiekszy stres i niewyspanie. W 2020 roku rzeczy-
Wistos$¢ jest sama w sobie wystarczajaco koszm_arna.
dlatego ludzie szukaja od niej ucieczki w spokojnym,
glebokim énie, pozbawionym marzen sennych. W Cy-
berpunku nie ma miejsca na sny, poniewaz jelst ofl
systemem realnym az do bélu, gdzie rzeczy\nflstosc
strzela do ludzi z dziatek, depcze ich policyjnymi buta-
mi, wbija im noze w brzuchy w ciemnych zautkach.
faszeruje ich trefnymi prochami i wypala im mozg!
najbardzie] morderczym LOD-em. Rzeczywistos¢ jest
nie koriczacym sie koszmarem énionym przez cata ludz-
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kos¢, z ktérego jedyng pewna droga ucieczki jest
$mierc. Ale nie oznacza to, iz do Cybera nie da sig
wprowadzi¢ Zadnych “sennych” elementéw, owszem,
da sig to zrobi¢, jednakze po matej modyfikacji pro-
blemu: zamieniajac problem snéw na problem realno-
§ci rzeczywistodci. Oznacza to metodyczne wpedza-
nie graczy i ich postaci w paranoje poprzez kwestio-
nowanie prawdziwosci doswiadczerh zmystowych BG,
Czy ta okrutna rzeczywisto$¢ moze by¢ prawdziwa,
czy jest to moze tylko koszmarny sen lub dziwna rze-
czywistos¢ wirtualna. Skad wiadomo Ze to co widzimy,
styszymy i czujemy adekwatnie oddaje wizerunek tego
co realnie ISTNIEJE? Czy w ogéle cos istnieje realnie?
Takie pytania mozna mnozy¢ w nieskoriczonoéé do-
prowadzajac graczy do szalu i wpedzajac w solipsyzm
ich postacie. Celem stawiania takich pytan jest podwa-
zenie wiary graczy, iz to, co widza ich postacie jest
rzeczywiscie tym, co stara si¢ opisa¢ Mistrz. Gracze
stang si¢ wtedy bardzo czujni, beda zwraca¢ uwage na
najdrobniejsze nawet szczegdly, a wtedy mozna ich
bardzo fatwo “zakreci¢” wprowadzajac zjawisko deja
vu oraz przeréine halucynacje stuchowe i wzroko-
we'. Ukoronowaniem takiej akcji powinna by¢ catko-
wita rezygnacja graczy i apatia ich postaci. Jesli BG
przestang walczy¢, sa Twoi drogi MG, mozesz z nimi
robi¢ co zechcesz. Jak to wykorzystaé w praktyce? Sa
na to co najmniej trzy sposoby.

1.Korporacja Morfeusz.

Pomimo faktu, iz sen nie jest znaczacym elemen-
tem zycia ludzi w 2020 roku wiele korporacji medycz-
nych prowadzi rozmaite badania nad jego naturg i
mozliwymi praktycznymi zastosowaniami. Niektére
z tych projektéw sa Scisle tajne i skrzetnie ukrywane
przed opinig publiczng, a dotycza one mozliwosci
wywolywania okreslonych snéw i wplywania za ich
posrednictwem na osobowosc¢ cztowieka. Chodzi tu o
mozliwoé¢ “zaprogramowania” czlowieka poprzez
przesylanie mu odpowiednich sekwencji marzen sen-
nych. Korporacje testuja przerézne srodki nasenne i
urzadzenia stuzace do wywolywania i monitorowania
okreslonych snéw, tworza narkotyki zdolne wywoty-
wac koszmary zaszczepiajac jednoczesnie w podswia-
domosci ofiary przerézne leki i fobie, produkuja ha-
lucynogenne gazy i preparaty zdolne “wyczysci¢”
umyst ofiary przygotowujac go na przyjgcie nowej 0so-
bowosci, wspomnier itp. A wszystko to po to, aby
zwigkszy¢ wydajnos¢ pracy oraz kontrole nad wiasny-
mi pracownikami i catym spofeczenstwem. Kolejnos¢
jest mniej wiecej taka: wyprodukowa¢ érodek zdolny
uczynic z ludzi bezwolne roboty nie zdajace sobie spra-
Wy ze swojego stanu, maksymalnie na tym zarobi¢
sprzedajac $rodek wszystkim zdolnym zaptaci¢ za niego
kupe forsy, jesli cos nie wypali zarejestrowa¢ go jako
np. lek i sprzedawa¢ ludziom. Rezultatem takiego dzia-
fania jest zalew rynku tanimi halucygenami i nie spraw-
dzonymi lekami, wéréd ktérych mozna jednak zna-
lez¢ czasem co$ wartego uwagi. | c6z mozna poczac z
tak pigknie zarysowanym watkiem? Mozna poprowa-
dzi¢ gars¢ “klasycznych” scenariuszy typu: porwac
naukowca, wykras¢ lek badz jego plany, zniszczy¢ la-
boratorium, zabi¢ prezesa itp. Ale mozna ten watek
rozwina¢. Na przyktad pranie mézgu moze spotkac
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jednego z przyjaciot BG, ktéry zaczyna zachowywacé
si¢ dziwnie i nie zdaje sobie z tego sprawy. Na poczat-
Ku sa to rzeczy drobne i nieistotne (np. zmiana sposo-
bu méwienia, nawykéw), ale stopniowo “przechodzi”
on do wyskokow ciezszego kalibru zakonczonych np.
zdrada BG podczas walki. To powinno da¢ PG do my-
Slenia i spowodowac ich zainteresowanie stanem przy-
jaciela. Jesli zaczng drazy¢ sprawe okaze sig, Ze jakas
korporacja medyczna prowadzi eksperymenty na kon-
trola osobowosci poprzez psychoanalitykéw posiada-
jacych prywatne praktyki, ktérzy zapisuja pacjentom
wyprodukowane przez owa korporacje leki. Co zro-
bia BG w takiej sytuacji? Ujawnia caly proceder, czy
zgodza si¢ na wspotprace z korporacja | pomoga w
zatuszowaniu catej sprawy? Ale to jeszcze nie koniec.
Wyobrazmy sobie taka sytuacje. Grupa potrzebuje
forsy. Znajduje w gazecie ogloszenie o dobrze platnej
robocie, s3 to finalne testy pewnego leku nasennego
(catkowicie bezpieczne i bardzo dobrze pfatne, jedy-
nym warunkiem jest posiadanie zlacza interface'u)?.
Tylko kompletny idiota nie skorzystalby z tak lukra-
tywnej oferty. Bohaterowie zgtaszajq si¢ i zostaja przy-
jeci. Najpierw trafiaja do szpitala na badania ogélne,
gdzie jesli MG jest ztosliwy, moga im wykry¢ jakies
wstretne chorébsko, a potem na oddziat neurofizjolo-
gii, wydzial badania marzen sennych. No i zaczyna sig
nudne szpitalne zycie, podie zarcie, Zadne] telewizji
(bo moze wplynac na tresé snéw), buszowania w sieci
i wypadéw na miasto. Po kilku dniach bohaterowie
zaczynaja dostawac zwigkszone dawki lekdw i zostaja
podtaczeni na noc do réznych dziwnych urzadzen.
Majg przerézne dziwne sny, ktére musza szczegédto-
wo relacjonowac i po kilku dniach zostaja zwolnieni
do domu. Gdzie tkwi haczyk? Pamigtacie Miasto zagi-
nionych dzieci, cztowieka, ktéry nie miat snéw i jego
urzadzenie do wchodzenia w cudze sny? Otéz korpo-
racja, ktéra przeprowadza testy, skonstruowata po-
dobna maszyne (dokladnie odwzorowujaca stan mo-
zgu $nigcej osoby w mdézgach innych), nazwana robo-
czo Dream Divide System?, ktérg radosénie testuje na
BG podajac im jednoczesnie zupetnie nieszkodliwe
srodki nasenne. Celem testéw jest sprawdzenie czy
mozna wyrzadzi¢ komus fizyczna krzywde poprzez
wplywanie na marzenia senne np. zabicie lub okale-
czenie kogos we $nie. Poczatkowo bohaterowie we-
druja po zwyczajnych snach zwyczajnych ludzi (tu MG
moze zupetnie pusci¢ wodze wyobrazni | zaserwowac
graczom pod postacig snu swoje najdziksze wizje i

wrzucenie ich do snow jednego z pacjentow psychia-
tryka korporacji — psychopatycznego seryjnego mor-

dercy o wydatnie skrzywionej psychice. Korporacja

chee sprawdzi¢ dlaczego pacjent stale krzyczy w nocy,

panicznie boi sie zasnaé oraz czemu wszyscy podig-

czeni do niego “ochotnicy” juz nigdy nie odzyskali

przytomnosci. W rzeczywistosci BG weale nie opusz-

czaja szpitala, znajduja si¢ w énie psychopaty, rozpo-

czyna sig najgorszy koszmar ich zycia...

2.WHtadca snéw.

Pomimo bezspornego faktu, iz spofeczenstwo uni-
wersum Cyberpunka za wszelka cene stara sig wyeli-
minowaé lub chociaz zminimalizowa¢ wplyw marzen




sennych na zycie, ewidentna nieprawda byloby twier-
dzenie, ze w 2020 ludzie w ogéle nie miewajg snow.
Worecz przeciwnie, maja ich az za duzo, z tym Ze wiek-
szos¢ z nich jest zbyt koszmarna aby o nich pamigtac,
a tym bardziej opowiada¢ znajomym. Rzeczywistosc
generuje w ludziach przerézne leki i fobie nierzadko
skuteczniej niZ niejeden korporacyjny spec od prania
mozgu. A sen te leki wyolbrzymia i powiela. | wiasnie
dlatego na ulicach miast 2020 roku jest tylu szalen-
cOw i psychopatéw, to whasnie dlatego poziom samo-
bojstw stale wzrasta i to whaénie dlatego na ulicach
obowiazuje prawo piesci. Spirala nakreca sie sama:
rzeczywisto$¢ “pompuje” w ludzi agresje, ludzie nie
moga wytrzymac presji i odpowiadaja agresja w sto-
sunku do otoczenia tloczac agresje w innych, ci takze
muszg sie wytadowac itd. Koto sie zamyka, rzeczywi-
stos¢ czyni z |udzi szalericéw, poniewaz to wiasnie lu-
dzie ja do tego przystosowali. A gdyby tak znalazt sie
ktos zdolny ukierunkowac i wykorzystaé te wszystkie
negatywne emocje? A gdyby ten kto$ miat plan? Nie-

wielu Mistrzéw zdaje sobie sprawe, iz w éwiecie

A e e e powigKszajaca sie rze-

sza ludzi $nigcych i jednoczesnie nie zdajacych sobie
sprawy z fakty, iz $nia. Mowa oczywicie o wieZniach
skazanych na braindance i dostosowanie osobowoci
(oficjalnie wiezniowie moga $ni¢ tylko zaakceptowa-
ne przez specjalne rzadowe komisje zestawy marzen
sennych, ale tajemnica poliszynela jest fakt, czesto
przekupuja oni straznikéw, aby ci zatatwili im jakies
ciekawsze bad? przyjemniejsze, a zdarza sie i tak, ze
np. niezadowolona z wyroku rodzina ofiary “zalatwia”
skazanemu odsiadke w prawdziwym piekle, najgor-
szym z dostepnych na rynku koszmaréw) oraz o nie-
u?eczainie chorych pacjentach, czekajacych w stanie
hibernacji na gwaltowny skok techniki medyczne|. Jak

mozna ich wykorzysta¢? Wystarczy podlaczy¢ ich dq

siedi ... Plan tajemniczego ktosia (a moze byé nim do-

slownie kazdy, od zbuntowanej SI, poprzez podsta.

rzalego, zmeczonego Zyciem netrunnera, PO sfrustro-

wanego dojrzewajacego dwunastolatka) jest bardzo

prosty: oferuje on wszystkwm $piacym namiastke wol-

noéci w zamian za caikowwe’ pgdporzqdkowanie sie

jego woli. Jako bardzo zdciln.y sieciarz grzekupuje, szan-

tazuje lub zastrasza straznikow wigziennych i perso-

nel szpitalnych chtodni doprowadzajac tym samym do

podlqczenia spiacych umystéw c.io globalnj\ej sieci. Aby
poprowadzi¢ tego typu scenariusz n;lezy zatozy¢ iz
plan szalenca powiod! sie w jOO%. a jego armia $nig-
cych stale sig powigksza (wigZniowie i nieuleczainie
chorzy z radoscia przystali na propozycje ktosia,
zwlaszcza, iz niektérzy z nich, gtownie wiezniowie,
nie zdaja sobie sprawy z faktu, iz $nig; z kolei i, kté-
rzy sie stawiali, zostali “uwolnieni” i zmuszeni do wspé}-
pracy grozba wypalenia mézgu antypersonalnym pro-
gramem). Z umystéw spiacych ludzi kto$ tworzy Kon-
strukt — biologiczny superkomputer zasilany energia
wytwarzana przez ludzkie ukiady nerwowe, ktéry jest
praktycznie niezniszczalny, bo kazde uszkodzone ogni-
wo da sie fatwo i szybko zastapi¢. Konstrukt jest émier-
telnie niebezpieczna maszyna do zabijania zbudowana
ze skrecajacych sie w wiecznej agonii, ludzkich umy-
sléw. Z zewnatrz wyglada jak zwyczajna, korporacyj-
na forteca danych o odrobing rozmazanych kontu-
rach, wewnatrz ktérej znajduje sie normalny Swiat;
kazdy, kto z ciekawosci zajrzy do $rodka zostaje we-
ssany do $wiata wykreowanego przez wiadce Kon-
struktu, a po jego “martwe” ciato przybywaja, w $wie-
cie rzeczywistym, uzbrojeni po zeby “pracownicy po-
gotowia” i wywoz3 je w blizej nieznanym kierunku.
Umysty “uczestniczace” w Konstrukcie nie zdaja so-
bie sprawy z tego, ze $nia, dla nich toczy si¢ prawdzi-
we Zycie, jedza, $pia, pracuja i bawia sie. Cos si¢ przy-
pomina? Oczywiscie, to Matrix, tylko troszeczke zmo-
dyfikowany i przystosowany do realiéw Cyberpunka.
Site uderzeniowa Konstruktu stanowia nieuleczalnie
chorzy, badz skazani netrunnerzy, ktorzy z ochota
przystali na propozycj¢ ktosia, to wiaénie oni bronia
Konstruktu i atakuja wyznaczone przez wiadce cele,
umysty ludzi nie posiadajacych zadnych przydatnych
umiejetnoéci zostajg zredukowane do Zywych baterii.
Zadaniem Bohateréw Graczy bedzie zniszczenie tego
imperium zta, a zadaniem Mistrza Gry, sprawienie zeby
PG z nim zadarli ( a wtedy Konstrukt sprébuje wchto-
nac ich umysly lub, jesli mu sie to nie uda, raz na za-
wsze wyeliminowa¢ BG. Uzyje w tym celu wszelkich
dostepnych mu metod, poczynajac na zablokowaniu
kont, poprzez wynajecie druzyny solo, az do uszko-
dzenia windy, ktéra PG wjezdzaja wiasnie na setne
pigtro.) . A wtedy beda mieli do czynienia z bardzo
poteznym, doskonale znajacym sie¢ przeciwnikiem,
ktérego mozna zniszczy¢ jedynie od srodka, wnikajac
do zawartej w Konstrukcie rzeczywistosci wirtualnej-
Jednakze, jezeli BG wczesniej go nie ostabia odlacza-
jac od Sieci stanowiace jego czesci umysly, nie maja
szans na wydostanie sie z rzeczywisto$ci wykreowa:
nej przez ktosia, by¢ moze beda mysleli, ze si¢ go Po-
EbY“ i wrocili do $wiata rzeczywistego, ale to niepraw-
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Moze zdarzycC sig tez i tak, ze jeden z przyjaciét
Postaci Graczy zniknie nagle bez wiesci. Podczas po-
szukiwan okaze sie, iz trafit wtasnie do Konstruktu.
Wydostanie go mozliwe jest tylko po przeniknigciu
do wnetrza systemu i przekonaniu porwanego, ze ge-
nerowana przez Konstrukt rzeczywistoé¢ jest tylko
iluzjg, marnym odwzorowaniem rzeczywistego $wia-
ta, ale jak tego dokonaé? Zwlaszcza, ze iluzoryczna
rzeczywistos¢ stanowi doktadne odwzorowanie tej
prawdziwej i nie sposob znalez¢ w niej jakichkolwiek
bledoéw. | co zrobig BG, kiedy dowiedza sie, ze éw ta-
jemniczy kto$ wie o ich misji i rozpoczal polowanie.
Inna sytuacja, firma zajmujaca si¢ przechowywaniem
cial nieuleczalnie chorych bogaczy w oczekiwaniu na
lepsze czasy zwraca si¢ do BG z prosbg o pomoc w
bardzo delikatnej sprawie. Otéz jej pacjenci zaczeli
nagle umierac. Ich organizmy po prostu przestaja pra-
cowac. Jedynym $ladem jest fakt, iz kazdy pacjent tuz
przed $miercig wykazywal nadzwyczajng aktywnosé
mozgu zwijzang z intensywnym przezywaniem ma-
rzen sennych. Firma podejrzewa, Ze do ich systemu
przeniknat netrunner zabojca, ktéry na zlecenie likwi-
duje zamroZonych klientéw, ktérzy sa podiaczeni do
systemu komputerowego symulujacego przyjemne
marzenie senne. Zadaniem bohateréw jest zlokalizo-
wanie zabdjcy | wyeliminowanie go. Jednakze sprawa
nie jest taka prosta, w Sieci nie ma zadnego ¢ladu po
domniemanym asasynie, czas ucieka, a $piacy ciagle
umieraja. Bohaterom pozostaje jedynie podiaczyé sie
do systemu w charakterze klientéw firmy i odszuka¢
zabdjce na jego whasnym terenie. | cdz si¢ okazuje?
Pamietacie Ubika Philipa K. Dicka? Otéz morderca jest
jeden z pacjentéw posiadajacy dziwne zdolnosci psy-
chiczne, umozliwiajace mu “wysysanie” energii Zycio-
wej ze znajdujacych sie w poblizu oséb. Efektem
ubocznym pozbawiania energii zyciowej sa koszmary
senne i stad ta aktywno$¢ mézgéw na krétko przed
smiercia. PG czeka bardzo ciezka przeprawa, dluga
wedréwka po marzeniach sennych zdegenerowanych
bogaczy i ostatecznie rozprawa z bardzo niebezpiecz-
nym psychicznym wampirem, ktéry, jesli trzymaé sie
konsekwentnie Dicka, moze by¢ dzieckiem i uzywaé
swoich zdolnoéci zupetnie mimowolnie lub w charak-
terze zabawy. | co wtedy? Bohaterowie zlikwiduja “za-
bojce™? Darujg mu zycie i o wszystkim zapomna, czy
tez przekaza go pracodawcom?

3.Chinska szkatutka.

Trzecim sposobem na wprowadzenie do uniwer-
sum Cyberpunka 2020 tematyki snéw jest metoda
chinskiej szkatutki, czyli snu w énie. Polega ona na
maksymalnym rozmnozeniu mozliwych swiatow i rze-
CZywistosci, az gracze i ich bohaterowie kompletnie
sig w tym galimatiasie pogubia. BG moga zaczynac sce-
nariusz przekonani, iz wiedza, ktéry ze $wiatéw jest
Prawdziwy, ale zadaniem Mistrza jest spowodowanie
stopniowej utraty tejze pewnosci, prowadzacej do cal-
kowitego zagubienia si¢ postaci w wykreowanych
Przez szalona wyobraznie MG $wiatach. Istniejg roz-
ne metody wplatywania bohateréw w tego typu przy-
gody, od testowania nowej gry komputerowej (vide
Existenz) albo sama gra, o dowolnych, wymyslonych
przez Mistrza regutach (Labirynt $mierci Philipa K.

Dicka) poprzez narkotykowy haj (vide Wurt leffa
Noona), podréze w czasie (Dwanascie mafp), porwa-
nie przez kosmitow, religijing ekstaze, az po wyrafino-
wang zemste jednego z licznych wrogéw. Niewazne,
CZy scenariusz rozgrywa sie w sieci, w pamieci kompu-
tera, czy w umystach BG, niewazne czy trwa kilka ty-
godni, czy tez kilka sekund, wazne jest aby bohatero-
wie byli totalnie zagubieni wéréd skrajnie roznych,
dziwnych rzeczywistoéci i nie potrafili sie z nich wydo-
sta¢. Zmianom $wiatéw moze towarzyszy¢ catkowita,
badz czesciowa amnezja postaci graczy, dlatego kolej-
ne scenariusze rozgrywajace si¢ w innych $wiatach
mozna zaczynac jako zupelnie odmienne przygody, w
zupelnie innych systemach. Dopiero w trakcie trwa-
nia scenariusza BG odkrywaja prawde o tym, kim
NAPRAWDE sa i gdzie sie znajduja. Sposobéw na
opuszczenie fatszywego $wiata moze by¢ wiele np.
wykonanie superheroicznej misji, odnalezienie kogos
czy tez walka z wlasng staboscia oraz lekami i WSZyst-
ko to, co przyjdzie do gtowy Mistrzowi Gry. Szczyto-
wym osiggnigciem prowadzacego kampanie metoda
chifiskiej szkatutki powinno by¢ wpedzenie graczy w
stan notorycznej podejrzliwosci i narastajacej para-
noi, takiej, iz nawet podczas grania np. w Warhamme-
ragracze powezma powazne podejrzenia, iz caly sce-
nariusz to tylko urojenia ich postaci z Cybera, a grajac
nowe scenariusze w CP2020 juz po wydostaniu sie z
putapki wielu éwiatéw nie beda mieli nigdy absolutnej
pewnosci, iz naprawde sie z niej wydostali, a otaczaja-
cy ich $wiat jest tym prawdziwym. Podstawa budowa-
nia nastroju i atmosfery tego typu scenariuszy jest
NIEPEWNOSC (paradoksalnie wynikajaca z uprzed-
niej, niepodwazalnej pewnosci) i postepujace przeko-
nanie o nieprawdziwosci otaczajacego postacie swia-
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, co powinno prowadzi¢ do rozpaczliwego pos:lr.uk|-
\t:ania Eowodévf potwierdzajacych tez¢ 0 Prfinzll(Wr)_'
éci badz falszywosci rzeczywistoscl, co moze z ko <Ie|
doprowadzi¢ postacie graczy do zam‘km@cra w real-
nym lub wyimaginowanym wariatkowie. | w ten spo-
s6b prawdziwi, nie lgkajacy sie niczego Krawedziarze
zamieniaja sie w betkoczacych zaslimlorjych szaler‘:cév[\:
gloszacych swoje poglady w najciemmqszych zaui’kac .
Miasta, toczacych dookota podejrzh.wlym wzrokiem |
umykajacych w poplochu na najmniejszy sygnal Zb!l-
Zania sie tajemniczych przesladowcow. Na szczgscie
nikt w 2020 roku nie stucha szalencow wrzeszcza-
cych na rogu uiicy, ze rzeczywistosc nie jesﬁ p.-.'awdz:-
wa, to oszustwo, klamstwo, iluzja, spisek i zbiorowy
sen, przeciez trzeba spieszy¢ sig do pracy, bo kie.row—
nik nie lubi spéznialskich i mozna za to wylecie¢ z
roboty. Na szczgécie to tylko bredzenie wariatow, stek
wyssanych z palca bzdur, wytwér ich chorej wyobraz-

ni, wierutne klamstwo. Prawda?

4.Zakonczenie.

Pomimo iz w uniwersum Cyberpunka 2020 nie ma
miejsca na marzenia senne, nie da si¢ ukry¢ faktu, iz
sny sa obecne w zyciu ludzi w 2020 roku. Sen zostat
wyrzucony z rzeczywistosci poprzez jej laicyzacje,
dehumanizacje, rutynizacj¢ i mechanizacje codzien-
nych czynnosci oraz nowe, specyficzne dla tego Swia-
ta stosunki spoteczne, ale powracit do niej w zmienio-
nej postaci, jako stale i niezmienne przekonanie, iz to,
co si¢ dzieje nie moze by¢ prawdziwe, to jaki$ kosz-
mar z piekfa rodem, ktory musi sie predzej czy p6z-
niej skoficzy¢. Ludzie boja sig $ni€ i unikaja snow, po-
niewaz obnazajg one brutalng prawde o nich samych.
Sny wstrzasaja ludzmi $wiata Cyberpunka krzyczac
im prosto w twarz: patrzcie, oto wasze nedzne zycie,
zmarnowaliScie je, sami zamieniliscie je w koszmar!
Lek przed snem to w rzeczywistosci lek przed samym
soba, przed mroczna strong wiasnej osobowosci, szara
strefg, w ktérej manifestuja sie wszystkie nieuswiado-
mione lub wyparte ludzkie pragnienia i leki. Sen to
brutalna prawda, z ktéra niewielu ludzi ma odwage
stangc twarza w twarz. | to whaénie doprowadza ludzi
w 2020 roku do szalenstwa - rozpaczliwie unikaja
poznania prawdy o nich samych. Marzenia senne wy-
rzucone z jednej sfery zycia ludzkiego przeniknely je
cate i wziety w posiadanie NArzucajac rzeczywistosci
wiasne reguty. Nie oznacza to jednak, ze sen w kla-
sycznej definicji tego stowa zostal z Zycia wyelimino-
wany, ludzie nadal miewaja sny, chociaz sa to z reguly
Koszmary. Poza tym ciekawym pomystem bytoby wpro-
wadzenie do kampanii kilku klasycznych watkow
zwiazanych z marzeniami Sennymi np. motyw proro-
czy.rch snow — zadrutowany solo nagle zaczyna mieé¢
dziwne, bardzo realistyczne sny, ktére sprawdzajj sie
w 100%. Ktos ginie w jego snie i kilka dni poéZniej w
identyczny sposéb w éwiecie rzeczywistym; we $nie
nastepuje krach na gieldzie, a pare dni pozniej podob-
ny krach rujnuje gospodarki kilku panstw; i tak dale]
nu?nery totka, wyniki meczéw, wazne Wydarzeni;;
polityczne i gospodarcze, a wszystko spr i
1QO%. Co zrobig BG? Najprawgopodo%ri\(;dszpizfu;v
zbi¢ na ,,wrézbicie” kolosalny szmal. A co je4li ktos sig
o tym dowie? Przeciez kazdy rzad i korporacja chciata-

by mie¢ tak zdolnego wanalityka” tylko i wylacznie gl
siebie. Wtedy rozpocznie si¢ polowanie. A jezeli Bg
wyéni $mier¢ wiasng | kumpli z druzyny? Co wtedy
zrobia bohaterowie, zmierza si¢ z przeznaczeniem,
czy zaakceptuja nieuchronnos¢ losu?

Nie nalezy réwniez zapominac, Ze sny s jednym 7

+ zasadniczych elementdw konstytuujacych ludzki byt,

poniewaz sa niekontrolowanym wyrazem naszych
wspomnien, tesknot, pragnien oraz lekéw, A czym
bylby cztowiek bez wspomnien i uczuc? Co zrobitaby
postaé gracza, gdyby nagle zaczeta traci¢ sny oraz wspo-
mnienia (poczatkowo te malo istotne i niewazne, az

(S VAL

do tych najwazniejszych np. © rodzicach)? | co sie sta-
nie, gdy 6w BG dowie sig, ze tak naprawde nie jest
czlowiekiem, zostat ,wyhodowany”, sklonowany
przez jaka$ korporacje, stanowi szczytowe osiagnie-
cie genetyki i cybertechniki i wiasciwie niczym sie od
cztowieka nie rézni, z tym, ze wszystkie jego wspo-
mnienia sa falszywe, a on sam nie jest w stanie okaza¢
zadnych ludzkich uczu¢? Co sic WTEDY stanie? Pa-
migetacie powie$¢ Philipa K. Dicka Czy androidy marza
o elektrycznych owcach? Pomyslcie o tym.

No c6z, to juz chyba wszystko. Spijcie dobrze Kra-
wedziarze, stodkich snéw.

' Jako lekture poszerzajacq spektrum problemu polecam
Paragraf 22 (szczegdinie wizje kapelana).

2 Pamietacie Krolestwo von Triera | motyw testowania
lekéw nasennych! O to wlasnie chodzi, szpital, dziwne
urzadzenia, ludzie w bialych fartuchach itp.
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Eksplozja w fabryce
o/ chemikaliéw!

Przed dwudziestoma minutami doszle do
wybuchu w nielegalnej fabryce chemicznej Ktér

byla przystosowana do produkcji gazéy
bojowych, a takze innych niebezpiecznych

STO W

JOZICRNT substancii. Fabryka znajdowala sie w dsiatai-
¥ ::Iq poludniowe dzielnice clasnych CEEWESCIC R LIl dokow, a jej poZar zostal juz uga:szon m'::':j“
dzielnice dokéw. Pozar wybucht dzis, w pofudnie na granicy _ wysoka temperatura, oraz obecnosg'] nakis W
TR A TG nicbezpiecznych substandji chemicznych N
* okresli¢ powodu wybuchu, gdyz epicentrum znajdujace sie na = B spowodowat kolejne wybuchy,

1 granicy dokéw wciaZ stol w plomieniach, jedankze ze ywstepnych . .
‘informacji policja nie wykluczyla celowego podpalenia, co wiece] 2N Awaria elektrowm
znala je za dos¢ prawdopodobna przyczyng powstania pozarow. odmieiskiei
Pozar szybko sl rozprzestrzenia przez skiady materiatéw: = |8 poteilisi e
twopalnych w dokach'i ciasna zabudowe W dzlelnicach ™ © b dostarczajacej prad do dzielnicy centralngj
oludniowych, jednakze straz przewiduje, iz do rana uda jej sie  SRICIVCl SR L REeE S QU E TSI R RV CH
& opanowad sytuacle SEAREIAI W SRl MU e RS R A . wylaczenie niektérych ukiadéw w firmach
Wistepnie oszacowano straty na kilkanascie milionow dolarow, ey Wsylana zostala grupa technikg
jednakze pozar wciaz rozprzestrzenia sie, nie wiadomo takze, czy Ktdre] Zadanlem jest naprawlenle |
dzielnicach potudniowych nie znajduja sie wieksze sktadowiska oo e R zl'k‘ P_C; awaril, .
elegalnej broni boostergangow, co spowoduje kolejne wybuchy ac zlikwidowana do godzinjil
szybsze przemieszczanie slg pozaru, 24.
\W dzielnicach objetych pozarem wybuchla panika, ludzie w
poplochu opuszczaja domy, a na ich miejsce przybywala zlodzieje,
‘oraz boostergangi szukajace {upow wérdd opuszczonych
‘mieszkan... _ : it s
- Wiadze miejskie zapowiedzialy. przekazanie duzej sumy
' pienieznejyna pomac poszkodowanym i pokrycie strat wyniklych
* Z pozaru, nie podaly jednak jakie]j wielkosci bedzie to suma. Policja
* zajela sie poszukiwaniem sprawcow pozarow, eTR R St

Szturm Policji

Wy Korporacyjnej Centrum
na baze boostergangéw ,Kamikadze” zakofczyl i
sig petnym sukcesem - pojmano 44 czlonkéw
gangu, a 35 zostalo unieszkodliwionych,
Zabezpieczone zostato ponad 30 kilograméw ™
mocnego materiatu wybuchowego. Policja nie
podala jaki jest to material, ani jakie byly Zrédia
jego pochodzenia.

L T B B TV e T 4 T T L T A e

DREW BETTER
o i Pietnascie ciezkich ciezaréwek zablokowalo

- Andrew Better, polityk, radny miasta zwiazany ze spolecznoécia & centralny punkt obwodnicy Gibsona, znajdujacy
- boostergang6w zapowiada iz dzisiejsza noc bedzie tragiczna dla miasta; Od [T AP S e rot e SN OlS A (ee To Ax|
- Kilku miesiecy bezskutecznie prébowal on przeforsowaé ustawy dajace " uzbrojeni, lecz ich pojazdy wypelnione 3
. Wigksze prawa boostergangom na terenach Night city, jednakze zawsze & materialami wybuchowymi, badZ tez R |
- spotykat sie z miazdZaca krytyka innych politykow. Better uzywat ey Al tatwopalnymi. Nie przedstawili oni dotad ZacnjUiis
zapowiadal ,,masakre wéréd politykéw”, zaznaczal jednakze i2 nie posunie | SRELLERN zapowiedzieli jednak, iZ nie ruszq si¢Z e
ie c-lo u_zycia sify, ani jakichkolwiek srodkéw przemacy. Wspomniat o " miejsca, najwyzej wysadza sie w powietrze.
wyclagnieciu na swiatlo dzienne wszelkich spraw, o NG TORNESE 7o Bl - Kierowcy nie sa znani policji, nie posiadaja 2408
- NC woleliby zapomnie¢. Nie podat jednakze zadnych szczegblow. ©  kartotek, nie byli karani.
; Dzisiaj po posiedzeniu rady stwierdzit, iz »dzisiaj moja rola sig :
i d yia, a boostergangi same *. Nikt jednalc ni
Wzial jego stéw na powaznie, oprécz wymianl: 5prawiedll_wo§cl,jktéry.'Fle'

Blokada obwodnicy
Gibsona!

o

A\ Przegrana

N ]
|

Le ik,
ight City

.~ skazal polityka na dwa tysiace eurodolarow ny za dzisiejsz ¢ Rangers idze
:Iv;éc: inny;h politykéw o zupelnie odmlenfmoéladac_h' né'c?n?wfg i St foc?tba"owym 5 Ommi? ?ngziz:nifz "
adach znajduja sie jeszcze 2 sprawy przeciw Betterowi, w tym jedna za i ancisco Bocaos wyviaeag ki w
 przewodzenie Zorganizowanej grupie o charakterze przestepczym. Grupa | kibicow. Wybuchly niegrozne ’zarT\IESIk'
13, to jeden z mniej liczacych sie w miescie boostergangdw polityeznych, f ckolicach Stadionu McCartney's, jedn e

Niektorzy tacza stowa Bettera z Jego domniemanym przyw: :

! odztwem =
boostergangowi, Jpdnakze wszelkie przestanki kai; od;:'zucié te e
poméwienia. - 8

skierowano tam patrole Policji.
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4 Potrzebujesz programu?
| Chcesz kogo$ odstraszy¢?
© Potrzebujesz azbezpieczy¢ swoje danel
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§ Nasi programisci spelnia Twoje oczekiwan

l‘l wiecej informacgji pod LDL'em:
i 6549.5478, lub 6549.software
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EPATROLE

POLICYJ

dwustopniowego systemu patrolowania ulic centrum. W
Zwiazku z ostatnim nasilenlem przestepstw w tym =
obszarze, Policja Korporacyjna Centrum bedzie
patrolowala obszar Plazy i okolic z powietrza, przy
pomocy opancerzonych pojazdéw AV, ktére zakupita w
tym miesiacu (kilkanascie AV-ek z petnym wyposazeniem
znacznle uszczuplily budzet jednostki). Zatoga kazdego
pojazdu liczyla bedzie cztery, do szesciu oséb, co
wystarczy przy typowych przestepstwach popetnianych
na tym terenie. ) ] w0 :
. Drugim stopniem patrolowania ulic bedzie patrol
naziemny, ktéry tworzy¢ beda policjanci w cywilu, oraz
kandydatury w komendzie policji, badz w wirtualnej
rzeczywistosci (LDL: 6248.police). Patrole naziemne
beda mialy za zadanie szybkie dotarcie na miejsce -
przestepstwa, oraz podjgcie ewentualnego podcigu.
Jak sprawdzi sig nowy system dowiemy sie za kilka
tygodni, w comiesiecznym raporcie PKC na temat
przestepczosci. Dla przypomnienia - w cijgu ostatnich
kilku miesiecy wskaznik wykrywalnosci przestepstw
systematycznie spadal, rosla natomiast liczba popelnianych
przestepstw, rozbojow, itp. Czyzby dwustopniowy sys-
tem patrolowania ulic miat by¢ lekarstwem na slaba
kondycje PKC? Przekonamy sie o tym juz wkrétce.
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- Podczas ostatnich siedmiu losowan szesnastokrotnie padia
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gléwna wygrana, w tym - podczas ostatniego losowania az
czterokrotnie. Wygrani pomimo iz byli szczesliwi, liczyli na ||

wigcej, niz 75.000 e$. Az dwa razy wygrata ta sama
osoba, <o jest piestychanym i podejrzanym fenomenem w
grach liczbowych,

Czyzby mieszkaricom Night City aZ tak sie powodzito |
mieli az takie szczeécie? Czy moze wielka popularnogé gier
losowych zaowocowata tyloma wygranymi? Wszystko
Wskazule na to, iz jest to prawda, co potwierdzaja
uczestnicy, ktérzy mowia, iz graja w gry losowe od wielu
lat, nie korzystaja z Zadnych systeméw, opierajac sie
jedynie na wlasnym szczesciu.

Rada Gier Liczbowych Night City jest jednak
odmiennego zdania - przeprowadza kontrole maszyn
losujacych, sprawdza oprogramowanie i sprzet, w wyniku
€zego w dniu jutrzejszym losowania nie odbeda sie. A
najprawdopodobniej pojutrze Rada Gier przedstawi

raport, w krétym umieéci dane podsumowujace kontrole. |

Przypominamy takze o Wirtualnym Centrum Gier
izbowych LD 6248.numbers, gdzie na zywo
obejrzycie losowania, a takze przekonacie sie o wygranej,
badz te? porazce,

O

Hidden & Ready!

Nasza agencja detektywistyczna
najlepiej, najtaniej i najszybciej
rozwiaze zlecone nam zadania.

Nie ma lepszych. Przekonaj sie sam:

0-800-112233

Cybertronic:

SneakSuit,

to najlepszy, najbardziej cichy, oraz
niemozliwy do przejrzenia przez obecnie
stosowane zabezpieczenia kombinezon
ufatwiajacy niezauwazone przemieszczanie
sie. Najprawdopodobnie] zostanie on
wykorzystany przez jednostki specjalne.
Wojskowy prototyp nie bedzie dostepny na
rynku, jednakze laboratoria wojskowe Night
City zapowiadzialy na jutro publiczny pokaz
tego stroju, ktory z cala pewnoscia stanie sie
chlubg jednostki NC.

Ostatnia fabryka broni

starego typu zostata
zamknieta.

Colt, jako ostatni ze wszystkich producentéw
broni zamknat fabryke broni starego typu -
czyli starych, wystuzonych tuskowych émm
(oraz innych rozmiaréw tuskowej amunicji).
Na rynku kolekcjonerskim ceny takich broni
skoczyly 0 200%, a Colt zapowiedzial
wypuszczenie catkiem nowego i podobno
niezawodnego typu broni. Data ukazania sie
prototypow to pierwszy czerwca, Nie podano
szczegotow, jednakze nieoficjalne Zrédta
donosza, iz nie bedzie to bron energetyczna,
ani laserowa. Najprawdopodobniej zostanie
wykorzystana technologia fuzji subatomowej,

éozwoli stworzy¢ niezwykle silng brof.

Policja w Sieci.
Pod LDL'em: 6248.912; 6248.police otwarty
zostat wirtualny komisariat policji. Mozna w
nim zgltasza¢ przestepstwa dotyczace sieci i
netrunningu, jednakze zwykle zgloszenia
réwniez beda przyjmowane, lecz beda one
przesylane do zwyklych oddzialéw.
Komisariat funkcjonuje jako Wirtualna
Rzeczywistoé¢ i jest odzwierciedleniem
komendy miejskiej policji nr.2 przy ulicy
pierwszej. Tylko w dniu dzisiejszym wirtualny
komisariat odwiedzito ponad dziesig¢ tysiecy
os6b. Policja liczy na wieksza popularnoé¢
Wirtualnego Komisariatu w nastepnych
dniach, kiedy wies¢ rozniesie si¢ po Sieci.

(07.04):

"happy 3" - 17,18,44
"Traditional 6"-2,4,10,21,31,36
"bodies” - 71/1745/154/54/14
Zyczymy wysokich
wygranych

§ (GRY LOSOWE: Dla przypomnienia: Happy 3 - trzy cyferki,

Traditional 6 - zwykly Duzy Lotek, Bodies - ile oséb gdzie

| zginelo,]
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Prezentowane pomysly rozwinigcia wiadomosci w
przygody sa tylko przykfadami, istnieje wiele innych
sposobéw na rozwiniecie informacji zawartych w
gazecie, a kazdy MG odnajdzie rézne mozliwosci
wykorzystania tych newséw. Znajdziecie tutaj projekty
kilkunastu, kilkudziesieciu scenariuszy, ktore dadza
Mistrzowi Gry wiele pomystéw na ciekawe sesje.
Gazetke mozecie uznac za screamsheet, bad? tez jako
witryne wyswietlana na rogach ulic, w autobusach,
metrze, na stacjach, itp.

W kazdym numerze istnieje jeden watek przewodni
i kilkanascie niezaleznych. Mozesz je rozegrac razem,
badz oddzielnie. Mozesz wykorzysta¢é podane
zaleznosci, badz nie. Dowolnie modyfikuj

prezentowane pomysty, aby byly odpowiednie dla
Twojej druzyny, chociaz staratem sig by byty one
uniwersalne,

Eksplozja w fabryce chemikaliéw.

Eksplozja jest jednoznacznie powigzania z pozarem
W miescie, co do tego nie ma najmniejszych watpliwesdi,
Jednakze co$ w tym wszystkim jest nie tak. Fabryka
nie moze ot tak sobie istnie¢ i nikt o niej nie wiedziat...
Co wigcej -~ pomimo iz wszedzie szaleje pozar, to ta
fabryka zostala bez problemu ugaszona. Czyzby kto$
wazny maczat w tym palce?
‘ Pora na odkrycie kart - w tym wydaniu NCN.com
Jako watek przewodni wybratem pozar potudniowe;
Czesci miasta, a takze sprawa niemitego polityka —
Bf&ttera. Po kolei wigc ~ Better moze rzeczywiscie by¢
niezrownowazony | pragnie zniszczyé miasto,
korzystajac ze wszelkich mozliwych drég. Fabryka
chemikaliéw mogfa wiec istnie¢ z jego rozkazu, a
podlegata ktéremus z boostergangéw (w ce'lu

odwrécenia podejrzen). Nie wykluczone takze iz Bet-
ter przygotowywat co$ wigcej poza zwyklym
zamieszaniem. Méwit co$ o politykach, wiec ktos musi
doktadnie sprawdzi¢ co to sa za chemikalia i ew. do
czego mogq zosta¢ wykorzystane — oto zadanie dla
BG, a moze im to zleci¢ ktérykolwiek z politykéw.

Nasi Bohaterowie moga réwniez sprébowaé
zwedzi¢ to i owo - dla siebie, lub na zlecenie dla kogos,
kto potrzebuje konkretnej substancji. Magazyn w
ktorym istniata fabryka jest duzy, w powietrzu unosza
si¢ rozne gazy, a na podiodze porozlewane sa rézne
podejrzane ciecze. Wysoka temperatura powoduje i
w kazdej chwili magazyn moze eksplodowa¢. Nie
zapominaj o tym.

Inna sprawa, ze BG moga znalez¢ sie w fabryce
PRZED wybuchem (z tych samych powodéw co
wyzej), jednakze wtedy zostana posadzeni o
podpalenie, badz przeczytaja o wybuchu juz w szpitalu.

Awaria elektrowni podmiejskiej.

Mato kto wiedziat o tej elektrowni. Utrzymywata
ona centralne czesci miasta — Plaze i okolice. Mato kto
wie, Ze jest to elektrownia jadrowa... Jednakze nie ma
si¢ czego obawia¢, to tylko kolejny trop dla graczy
zajmujacych sie sprawg Bettera.

Better nie jest gtupi, wie dobrze co moze
spowodowac paraliz miasta (a o to mu chodzi) - duza
ilo$¢ energii i odpowiednie oprzyrzadowanie, bliskos¢
elektrowni... Tak, duze EMP | to wlaénie moze by¢
Przyczyna spadku napiecia w sieci — zamontowany
uktad EMP gdzies w srodku elektrowni.

Mozna z tej informacji uczyni¢ takze $lepy trop -
czynnik klimatotworczy, jak ciemniejsze $wiatla,
niedziatajace wyswietlacze uliczne, puste biura, itp. To,
W pofaczeniu z poZarem miasta na pewno wytworzy
tajemnicza atmosfere.
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Wyjatkowo wredny MG moze wysta¢ BG do
naprawy tejze elektrowni, badz tez do ochrony ekipy
naprawczej. Oczywiscie, boostergangi beda chciaty
wzigé sprawe w swoje rece, co spowoduje strzelaning
w ciasnych podziemiach. Gdy kto$ uswiadomi graczy
o typie elektrowni na pewno zaczna by¢ ostrozniejsi.
Jednak ich przeciwnicy tego nie wiedza, wiec cheac nie
chcac BG beda musieli uciekac...

Szturm PKC.

Taka ilos¢ materiatéw wybuchowych to nie lada

H -

neL did
innych gangéw. Ktos moze poprosi¢ druzyne o
kradziez dowodéw z magazynéw policyjnych. Bedzie
cigzko, ale graczom lubigcym duze zadymy, badz tez
ciche przejscia powinno si¢ podobac.

Osoby lubiace bardziej spektakularne wyczyny
moga sprobowac podjac sie zlecenia wysadzenia
magazynow policyjnych w powietrze. Moze zleci im to
sam'A. Better. Dowody obciazajace jego osobe znajduja
si¢ w tym magazynie. Wystarczy ,.tylko” wejé¢ do
strzezonego budynku, zainstalowa¢ zapalnik czasowy
(lub radiowy) na materiatach wybuchowych i
bezpiecznie oddali¢ si¢ poza zasieg eksplozji.
Dodatkowo Better moze zarzadzaé eksplozji o
okreélone] godzinie. Czy BG nosza dobrze ustawione
zegarki?

Powracajac do watku Bettera — materialy mogly
zosta¢ skonfiskowana jednemu z boostergangéw
podlegajacych politykowi. Moze on zapragnaé
odzyskania reszty bomb, ktére boss gangu ukryt gdzies
w miescie. BGr maja do dyspozycji kilku boosteréw
przebywajacych na wolnoéci, 44 aresztowanych, oraz
nieznang liczbe kontaktéw porozrzucanych po
miescie... Czy odnajdq ,.zagubione” bomby?

Blokada obwodnicy Gibsona.

Jesli korzystasz czesto z pomysléw zamieszczanych
w tym cyklu, to juz wiesz o co chodzi w tym watku —
nic nie jest takim, jakie byto wczoraj. Tedy gracze juz
nie pojada, cho¢by 4cigala ich cata armia, beda musieli
stawi¢ im czola. Nie da sie ani przejecha¢, ani przejéc.
Poza tym - dookota pefno jest ciezko uzbrojonej policii.
MG, zarzadz test reputacji, moze akurat
spostrzegawczy policjant rozpozna w BG znanych
przestepcow... Aha, szykuj ostra muzyke, bedzie
zadyma.

Pamigtaj takze, iz sprawa moze by¢ powiazana z
naszym politykiem — Betterem. Andrew mogt wynajac
kKierowcéw, aby odpowiednio odciagneli uwage od
rzeczywistego celu ataku. Przy blokadzie zgromadzity
sie niezle sily policyjne.

Aha, jesli masz bardzo odwaznych graczy
jezdzacych szybkimi samochodami, mozesz
Powiedzie¢ im o wysokim zawieszeniu cigzaréwek,
ktére niestety moze okaza¢ sie niezbyt wystarczajace.
dla samochodéw Twoich BG.

Przegrana NC Rangers.

Na razie w okolicach stadionu s jedynie niewielk_ie
Zamieszki, ale o godzinie 0 oczywicie przerodza si¢
W powazng strzelaning. Mozesz umiesci¢ BG w

aratlea Ala driidvnawniech niraman
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okolicach — bedzie to calkiem niezla przeszkoda na
drodze do ich aktualnych celéw (jakiekolwiek one by
nie byly). Kibice s3 o tyle grozni, iz dysponuja ciezka
bronig, karabinami, oraz sprzetem, ktéry nie powinien
znalez¢ sie na stadionie.

Jednakze przegrana NC Rangers to czysty
przypadek. BG mogg zosta¢ poproszeni o rozwigzanie
wproblemu”. Wszystkie drogi prowadza do Bettera,
ktéry mégt opfaci¢ przegrana, aby zamieszki nie byly
podejrzane, a ktére sa mu bardzo na reke. Jednakze
tym-razem wszystko jest w jak najlepszym porzadku.
Drogi sq siepe...

Stadion to kolejne miejsce, gdzie znajduja sie ladunki
Bettera i BG moga przypadkiem si¢ na nie natknaé.
Co z nimi zrobig - to zalezy od nich.

SoftWARe!

Jest to firma z gatunku nie-do-konca-legalnych. Co
prawda ich programisci pisza programy i to calkiem
niezle, aczkolwiek za duze pienigdze, to istnieje
specjalna  komorka piszaca catkiem niezle
oprogramowanie bojowe, wirusy, itp.

Po pierwsze te programy zapewne zostana uzyte o
godzinie 0 w celu ,,namieszania” takze w rzeczywistosci
wirtualnej. Netrunnerzy grzebiacy w tym czasie po
bazach danych spotkajq si¢ z silnymi atakami ze strony
programistow, jak réwniez netrunneréw SoftWARe!

Po drugie - jest to idealne miejsce do zaopatrywania
si¢ w programy, takze te nielegalne. To nic, ze kazdy
program jest wiekszy objetosciowo, od rzeczywistej
wielkosci oryginatu. Dzigki temu, w bazie Soft WARe
znajduja sig setki informacji o pozycjach zajmowanych
przez netrunneréw, ich programach, a takze lokalizacji
w VR, Ten sprytny kod szpiegowski zaopatruje
SoftWARe w cenne informacje, ktére jednak stuza
wylacznie im samym. No chyba, ze BG podejma si¢
wiamania do baz (netrunnerzy), badz do kemputeréw
(reszta ekipy). Zadna z tych rzeczy nie bedzie fatwa.

H&R.

Ta doéé duza agencja detektywistyczna to jedno z
miejsc, gdzie bezrobotni BG moga znalez¢
zatrudnienie. Robota nie jest jednak fatwa — fapanie i
przestuchiwania typéw z pod ciemnej gwiazdy, to nie
jest robota dla naszych BG. Oni zapewne chcieliby zaja¢
si¢ czym innym. Z czasem dojda wyzej w hierarchii
firmy, gdzie tocza sie $ledztwa przeciwko znanym
osobistosciom. H&R dysponuje catkiem nieztymi
materiatami, ktére szefostwo uzywa do szantazu. Czy
jednak przesadza i sprobuja zaszantazowac Bettera?
Jesli tak, to z cala pewnoscia polityk zaplaci BG o wiele
wiecej za zniszczenie materiatow. ‘

Oczywiécie w powyzszym przypadku kolejna
bomba znajduje si¢ w biurach agencji, a takze w ich
magazynach. Szykuje sie ciepfa noc...

BG moga znalez¢ wiele ciekawych dokumentéw'na
najwazniejsze osobistoéci w miescie. Wykradzenifa ich
i proba szantazu z cala pewnoscia spowoduje akcje ze

_strony ramienia zbrojnego H&R (zaden szantazowany

nie placi¢ dwa razy za to samo, ale za to chce miec
pewnos¢ o destrukcji dowodow).
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CYBERTRONIL:
SneakSuit.

Jutro ma sie odby¢ wspanialy pokaz stroju. Czy na
pewno si¢ odt?gdzie%?’ To zalezy tylko od ?G. Zaréwno
Militech jak i Arasaka sa na pewno s3 zainteresowane
taka osobliwoscia. Beda pragnac wyk.raﬁt‘f ten stroj
przed pokazem, badZz w ostatecznosci zmszczyé' go:
Takie niefatwe zadanie moze przypas¢ BG. Oczywiscie
fatwo jest wyjé¢ ze strojem na sobie (ty!kq co z resztq
druzyny? Czy strojow starczy dla wszystkich?), gorzej

jest z wejsciem i walka z Zotnierzami korporacji.

Inna sprawa to oczywiécie watek Bettera — po
wykradzeniu stroju przez BG moze, nie zwair_;qu.c na
istote prototypu kupi¢ go od nich, oferujac duza ilos¢
pieniedzy. Jednakze jesli druzyna nie wspé!pracowa?a
z nim weczeséniej, to moze mie¢ zamiar zaptaci¢
olowiem... W przeciwnym wypadku — po prostu go
od nich kupi, a na glowy bohateréw spadna i zolnierze
Arasaki, i Militechu.

A kto powiedzial, Ze stréj jest prawdziwy? Moze w
miejscu rzekomego 'ukrycia' znajduje si¢ zwykta
atrapa, a prawdziwy SneakSuit jest w innym, dobrze
strzezonym miejscu.

Ostatnia fabryka Colta.

Dobra odskocznia od ciezkich trudéw
cyberpunkowego zycia, moze by¢ zalatwianie dla
fanatycznego kolekcjonera poszczegélnych typow
broni tejze marki. Mimo iz robota wydaje sie fatwa i
przyjemna, to posiadacze niektérych modeli moga by¢
oporni, na co bohaterowie nie powinni jednak zwazac,
gdyz kolekcjoner placi naprawde duzo.

Innym pomystem jest sprawa planéw Colta - ktéras
z duzych korporacji moze pragna¢ dowiedzie¢ sie co
tak naprawde Colt wymyslit. | catkiem
prawdopodobnym jest, iz zapowiadana nowo$¢ to
jedynie chwyt reklamowy na ostatnie partie broni,
cho¢ réwnie dobrze Colt mégh wymyéli¢ jakas catkiem
potezna bron. Czy BG beda probowaé krasé tajne
informacje? Zapewne tak, tylko zale i dla kogo? To juz
zalezy od MG,

Policia w VR.

Wirtualny komisariat to nie tylko miejsce zglaszania
przestepstw, to przede wszystkim oérodek fapania
netrunnerow - gdy kto$ przyjdzie zglosi¢
przestepstwo, automatycznie jest skanowany przez
policyjne programy. Nieuwazny netrunner moze tatwo
wpasc w policyjng sie¢.

Na posterunku znajduja sie tez zapewne ciekawe
materialy na temat budynku komendy miejskiej nr 2.
Wirtualna  rzeczywistos¢ jest doktadnym
odwzorowaniem realnego budynku. Wtacznie z
réznymi malo istotnymi rzeczami jak magazyny,
znajdujace sie przy komendzie. Ta informacja moze
by¢ przydatna BG planujacym zalozenie zapalnikow,
badz tez wykradzenie materiatéw wybuchowych z'
policyjnych magazynow.

CZESC GLOWNA:

Miasto w ogniu!

Po pierwsze niech to bedzie Twoje motto na sesje,
w ktérych wykorzystasz ten motyw. Plonie poludnie j
wschad, czyli BG udajacy si¢ w tamte strony napotkajg
straz, a takze i policje. Na ulicach rozboje, miasto staje
sie jeszcze niebezpieczniejsze (a wydawato sie, ze
bardziej si¢ nie da).

Nadeszta pora by wyjawi¢ plany Bettera - korzystajac
z ogblno miejskiego zamieszania chce zlikwidowa¢
przeszkadzajacych mu czlonkéw rady miejskiej, W
't)/m celu wynajal kilka grup najemnikéw (to jest jedno
z miejsc dla BG) aby po péinocy zlikwidowali
niewygodnych politykéw. O pétnocy natomiast
wszystkie fadunki, ktére nie zostaly rozbrojone
(elektrownia, blokada Gibsona, policja, a takZe wiele
ukrytych) zostang odpalone. Duza czesé sit policji
znajduje sig przy blokadzie, wigc nie bedzie z tym
wielkiego problemu.

BG beda mieli okoto godziny, moze dwie na
likwidacje celéw, gdy sytuacja po godzinie O zostanie
rozwiazana przez wszystkie positki policji, PKC, oraz
strazy. O zyskach TraumaTeam nie wspomine,
Wszedzie latajace AV-ki, policja, oddzialy specjalne,
karetki to utworzy niezapomniany klimat tej nocy.
Utwoérz wrazenie, iz wszyscy podejrzewaja BG,
przewiduja ich zamiary, a w rzeczywistosci nikt sie nimi
nie zajmuje, bo sa wazniejsze sprawy.

Gdy nadejdzie godzina O ponownie wigksza czesé
miasta stanie w ogniu, bomby eksploduja, a wiele oséb
umrze z wyrazem zaskoczenia na twarzy. Miasto
obudzi sie z nocnej drzemki (przeciez nigdy nie
zasypia). Rozpoczng sig zamieszki w okolicach
plonacego stadionu, obwodnica Gibsona zostanie
zniszczona, wysadzony bedzie komisariat, by¢ moze
ucierpi elektrownia (zabraknie pradu). Zasypuj BG
informacjami o tragediach, niech czuja ze co$ sie dzieje,
ze to Night City.

Co wigcej - politycy z nozami na gardle moga
proponowac wieksze sumy za zlikwidowanie Bettera,
aczkolwiek nie bedzie to fatwe - jest on przeciez
strasznie dobrze kryty, posiada ochrone, by¢ moze
ma SneakSuit. Na pewno bedzie uciekat.

Andrew Better.

Nic nie jest tym, czym byto wczoraj. Czemu nie
uznac iz Andrew Better juz nie Zyje, a to, co WSZyscy
widzg to jedynie jego podrébka, czlowiek-maszyna
kierowana przez sztab Bettera. Wiedzac, iz nic im nie
grozi wykorzystujg marionetke, do swoich celow.
Tworza zamieszanie tylko dlatego, iz nie beda za to
odpowiadac¢. Better to jeden wielki blef, a osoby
kierujace jego poczynaniami to wariaci. Czy BG uda
si¢ przebi¢ przez warstwe absurdu i dotrze¢ do celu?

Spéjrzmy na sprawe z innej strony — Better
pProwadzi do zniszczenia miasta (wychodzimy z
zalozenia iz jest to czlowiek). Jest szalericem, a pomimo
to dazy do totalne; katastrofy. Przyjmijmy najbardziej
absurdalng wersje — NC jest to eksperyment.
Eksperyment, ktéry sie nie powisdl, miasto to mialy
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by¢ jedynie sondazem, o$rodkiem badan na temat
zachowan ludzkich, taki maty wielki brat. Niestety,
miasteczko rozrosto sig i wszystkie plany badawcze
poszly w diably. Teraz ktos musi posprzataé. Przez
osobe Bettera BG moga dojs¢ do catkiem
nieprawdopodobnych dziatan rzadu, a co zrobia dalej?
Czy po rzadzie jest jakies ,.dalej”?

Policyjne patrole.
Czy wszystko co napisano w tym artykule jest

prawda? A by¢ moze to tylko czes¢ prawdy. Takie
pogloski moga zastanowi¢ BG. Jednak ktéra potowa

to prawda? Ta o rekrutacji oséb do patroli, czy ta o
nowym sprzecie?

Jesli przyjmiemy iz pogloski o nowym sprzecie sa
nieprawdziwe, to BG moga sie zatrudni¢ do
patrolowania ulic. Calkiem niezla fucha, czasami tylko
jest cos do roboty. Jednak nie zapominaj o godzinie 0,
moze BG dostana nocny dyzur? Mozna réwniez
napuscic ich na dawnych kompanéw, ktérzy wiasnie
obrabiali jakis bank, badz sklep. Czy wsadza ich do
paki, czy puszcza wolno? Taka decyzja nie bedzie fatwa.

Natomiast, jesli zatozymy iz policja dysponuje
nowym sprzetem (az strach pomysle¢), to informacje
o patrolach beda falszywe. Kazdy pragnacy patrolowa¢
bedzie poddany dlugim i mozolnym badaniom
osobowosci, pamigci, itp. W ten sposéb policja chce
wyeliminowa¢ podejrzane jednostki.

A moze wszystko to prawda? Moze wreszcie BG
stang si¢ osobami prawa i beda patrolowac prestizowe
ulice centrum korzystajac z niezlego arsenatu? Wtedy
przekonaja sig jak to jest by¢ ,,po drugiej stronie”, gdy
ma si¢ przeciw sobie setki gangéw, pojedynczych oséb
i zorganizowanych grup.

(Nie)szczesliwy numerek.

Gracze, fani gier losowych za pewne beda
zainteresowani wygrana. Skontaktuja sie z wygranymi
(co nie bedzie tatwe) i sprobuja wydoby¢ od nich
informacje na temat wygranych i losowan. Mozesz
sprobowac wrobi¢ BG w falszerstwo komputeréw
losujacych, poprzez wskazanie im odpowiedniego
miejsca, gdzie komputery sa podtaczone.

Mozesz rowniez uzna¢ iz wszystko to, to zwykly
przypadek. Niemozliwy, ale jednak. Kto$ tu po prostu
ma farta. Gracze na pewno beda zaskoczeni, gdy
wszystkie ich $ledztwa i badania spetzna na niczym.

Nie wykluczone jest takze falszerstwo losowan.
Rada Gier na pewno bedzie zadowolona, gdy winni
zostang ukarani. A zawini¢ moglo wiele rzeczy -
Programista, technicy, badz tez sam wtasciciel
zakladow... Jezeli gracze lubig $ledztwa - to jest to
scenariusz dla nich.

Zdarzy¢ sie tez moze, ze kto$ rzeczywiscie
Sprzedaje wyniki — za 200.000 e$ mozna kupi¢
Wygrywajace liczby. Rozumiesz teraz zlos¢ 'wygranych',
ktérzy stracili 125.000 eS... Ktoé tutaj szuka sposobu
na zemste., Czy znajdzie go w BG? A moze to sami
gracze dali sie nabra¢? Kto wie...
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\ .40?’- " Wampir cierpi. Jego cgaystencja jest

wicczng meka. To nieprawdopodobnie trudne,
by¢ zmuszonym zabijaé, aby 2y¢. Akurat!

Ludzie na co dzien zabijaja si¢ z daleko bardziej blahych
powodéw. Nawet, gdy nic przepetnia ich poczucie niesamo-
witej wyzszosci nad ofiarg 1 gdy nie s przekonani o wlasnej

" stuprocentowej bezkarnosci. Jezeli za niezwykle moce oraz
. swoistg niesmiertelnos¢ — mozliwos¢ przetrwania wigkszosé
fizycznych atakéw i nieumieranic — ceng mialaby by¢ tylko
koniecznos$¢ picia krwi - prosz¢ bardzo. I jestem pewien, e
wielu ludzi szybko przystosowatoby si¢ do tej, jakze z wielu

- punkt6w widzenia korzystnej, sytuacji. '

la licznych zwolennikéw wampirzego cierpienia kul

towym przykladem jest ,Wywiad z wampirem”.

Przyznaj¢ - Louis cierpiat i to bardzo przekonujaco.

. Nie mozna jednak zapominac, ze nawet w $wiecie wykre-
owanym przez Anng Rice, jest on jedynie wyjatkiem, Warto

. tez pamigtac, ze mial bardzo trudne , dziecifistwo dla nocy”.

. Nie bylo wokel niego calego tajnego, $wietnie zorganizowa-

nego i gotowego do indoktrynacji spofeczenistwa krwiopij-

c6w, jak to ma miejsce w Swiecie Mroku. Zamiast tego, Lo-

uis mial do czynienia tylko z Lestatem, ktory nie byt dlari
$wietnym wzorem moralnym i nie rozumial jego zahamo-

wan, A w Swiecie Mroku, na nowoprzeistoczonego czcka

A duza grupa doswiadczonych wampirow, dla ktérych manipu-
vk . Jacja umystami to chleb codzienny — potrafig zmicnic w
kewiopijcg nawet najbardzicj opornego. Przeciez Starszy, ktdry

ma stworzy¢ nowy istote mroku, nie wybiera na chybil trafil,

Sam bedge dewiantem, wybiera takich na swoje . dzieci”.
* Kto wice ma cierpie¢ Bogaty, ponad wszystko zadny wladzy
1 Wplywow arystokrata, ktéry zyskat szanse niesamowitego
wreez ich zwickszenia? Artysta doskonay, widzacy w sztuce
& jedyny sens swojego zycia, ktéry dzieki zwiclokrotnion;
wrazliwosci potrafi teraz odbieraé i przeksztateac nieznane |
- nicosiagalne do tej pory doznania? A moze ulicznik, walczy-
p ¢y codziennic o chleb, ktory stat si¢ twardzielem »hie do
- ruszenia” przez dawnych wrogéw, i MOGACY im teraz ,poka-
R Zac™? &
/ Dajcie spokdj.
‘z'{ickszqéé Tremer cheiala by wampirami, zanim spotka-
Ja keéregos z nich, a Gangrele, juz za 2ycia nic wykazujq
Specjalnego przywigzania do spoleczenistwa, jego norm i tra-

material do it m

]

@ﬁ(ficki

dycji. Przcistoczenie daje im jedynic szans¢ spetniCHiaspeas
gnien, zdobycia mocy, czy zblizenia si¢ do natury. Jesli wige
mam uwierzy¢, ze kto cierpi zaraz po ,narodzinach dla noc_\;‘

s

to uwierz¢ tylko Nosferatu. g

A jednak egzystencja wampira moze by¢ bardzo nicprzy-
jemna, Jezeli pogodzit si¢ juz z faktem, ze musi zabijaé, mlo-
dy krwiopijca zwykle zachlystuje si¢ swa mocq - whadza, jak
we whasnym mniemaniu posiadi nad ludZmi. I tu czeka go
pierwszy zawod. Spoleczenstwo wampiréw, choé daje poczu-
cie oparcia w wiclkiej, niezniszczalnej potgdze, okazuje sig
bardziej hamowa¢, niz umozliwia¢ dzialania mtodego kaini-
ty. Kiedy popelni pierwszy blad w tym zhierarchizowanym,
sztywno podzielonym na strefy wplywéw i przywigzujacym
wiclkie znaczenie do konwenanséw, {tytulatury i postuszen-
stwa wyzej stojacym, | §wiecie — przekona si¢, 12 tak napraw-
dg jest otoczony przez wrog6w. Istoty, ktére juz dawno zapo-
mnialy, czym jest bezinteresowno$¢ czy zaufanie i - co dla
niego szczegolnie przykre - potrzebuja nowych tylko jako
nicwolnikéw. Dlatego pierwsze przygody powinny by¢ seriy
nsprawunkéw”, Bohaterowie beda robili rzeczy (zatatwiali
sprawy), ktérymi ich starsi nie chcg sobie brudzi¢ rak. Beda
wiec, na przyklad, biega¢ i wydziera¢ dziennikarzom z rak
niewygodne zdjecia. Zabijaé lub robi¢ pranie mézgu $wiad-
kom zdarzeni dowodzacych istnienia wampiréw. Dla przeko-
nanego o swej niebywatej potgdze mtodego Leecha moga
by¢ to zadania uwlaczajace i wystawiajace na prébe jego,
bardzo od czasu przemiany napicte, nerwy. Pomyslmy, co si¢
moze sta¢, gdy bedzie musiat przekupi¢ zadufanego w sobie
$¢ziego, ktory przekonany, iz ma do czynienia z pospolitym
przestepca bedzie mu okazywal niesamowity wrecz brak sza-
cunku, Bedzie mu grozit i ponizat go, pewny swej whadzy. A
miody wampir nie moze zabi¢ pomiatajacego nim urzednika
— korupcja nowego bytaby bardzo trudna i narazataby ,Ojca”
na straty zwigzane z uptywem czasu. Taka sytuacja potrafi
by¢ naprawde meczaca.

Kolejnym szokiem jest dla bohatera u§wiadomienie sobie,
2¢ poza tym spoleczenstwem, petnym fatszu, obtudy i gierek,
nie istnieje nike, kto zechciatby mie¢ z nimi cokolwick wspdl-
nego. Gdy pierwszy spotknn)" wilkofak rzuci mu w twarz -
»WYrmspawn”- a potem, ,bez powodu” sprébuje rozszar
pac, wampir zrozumie, z¢ zostat calkiem sam. Zmuszony by
ukeywac si¢ przed ludzmi, bo ze strachu gotowi go zlinczo-
wac. Znienawidzony przez wilkolaki, st-.m‘iﬁj.lcc sobic za glow-

s

R8BS

-
e

EgER

8.
=

‘HHE

BB gE

il
=%




JroE i

P
" paEml O —
= 1 » ey ' el
TN - § e 2o e T T o
_‘_.-.-:-" ¥ o . . a3 . " Lo e
" :C‘:"’ ny punkt honotu' unicestwianie takich'jak on. Darzony nie-

checig przez magow, zainteresowanych gléwnie tym, co ma
w srodku, zas przez wrozki oskarzany o szerzenic zabdjczej
dla nich banalnosci.

Na poczatku cata ta sytuacja i uklady s od niego zupetnie
niezalezne. Dopicro, gdy bedzie dosé potezny by si¢ zeméci¢
za doznane krzywdy, gdy zacznie wrogo reagowaé na spotka-
nic z kazdy inng supernaturalng istoty - zgodnic ze stuszny
zasady, ze ,najlepszq obrong jest atak” - mozna bedzie po-
wiedzie¢, ze sam jest sobie winien. Poki co, pada jednak
ofiar grzechéw swoich starszych, ktérzy sicdzq bezpiecznic
w schronicniach, a na ulice wysylajq wlasnie takich jak on.
Wieczorna przechadzka w poszukiwaniu romantycznej kola-
¢ji, moze zmieni¢ si¢ W prawdziwy horror. Nawet wampir,
kery juz wiele si¢ nauczyl, gdy spotka na swej drodze wilko-
facze stado jest w powaznych tarapatach. W najlepszym wy-
padku, ta noc skonezy si¢ dla niego wiclogodzinng ucieczky.
A wilkolaki trudno zgubi¢. Wampir chowajac si¢ nad ranem,
nie moze by¢ pewien czy przezyje dzief. Przeciez jedli go
znajda, nie bedzie nawet walki. Ztosliwy, umiejetnie tworz-
cy napigcie 1 nastrdj grozy MG, moze tylko poinformowaé
gracza, ze mijajyce go istoty to prawdopodobnie wilkotaki.
Potem do korica nocy neka¢ go przypuszczeniami, ze by¢
moze nadal go sledzq cheae znalez¢ jego Heaven. Potozy sie
mimo to tego dnia spa¢? Mozesz go spokojnie zabi¢! Dla tak
niefrasobliwych postaci, w swiecie tak pelnym nicbezpie-
czenstw jak Swiat Mroku, nie ma miejsca.

Wampir powinien by¢ opowiescig 0 samotnosci, poczuciu
osaczenia i zewszad otaczajacej bohatera wrogosci. Niejeden
cheialby zosta¢ wampirem, gdyz wampiry s3 wspaniale i po-
tezne, a oni tez chey tacy by¢. Tu czeka ich kolejny zawod —
ni¢ mozna si¢ tym przed nikim pochwali¢! Jesli staniesz si¢
zbyt popularny, twoja ,,rasa” sama podetnic ci skrzyda, Swic-
te prawo maskarady. %

W czasach, gdy slawa jest marzeniem wielu szarych ludzi,
wampir jest jednym z tych nielicznych, ktérzy mogy ja osig-
gnat. Przy jego nadnaturalnych zdolnosciach to przeciez fatwe.
Ludzie zbijajacy fortung na popularnosci Torreadora, pop-
artysty w stylu lat 60-tych, moga z wyrozumialociq przy-
mkna¢ oko na jego ckstrawaganckie zachowanie — pokazy-
wanie si¢ tylko w nocy, fakt, ze jest niczlomnym wrogiem
papierosow, nie pozwala si¢ do siebie zblizy¢ z otwartym
ogniem itd. Kiedy jednak zostanie naprawdg stawny przyj-
dzie mu si¢ zmierzy¢ z thumem wszechobecnych, niestrudzo-
nych paparazzi, W koricu keérys z nich zZauwazy cos, czego
nie powinien. Nalezy wtedy pozwoli¢ gwiezdzie zatuszowaé
t¢ sprawe. Dziennikarza mozna zabi¢, prébowaé przekupic,
Czy zastraszyC. Pierwsze rozwigzanie, jesli zacznie sig je nie-
bezpiecznic czgsto powtarzaé — zwrdci uwage policji. Pozo-
stale zamykajq usta na krétko i sq bardzo kosztowne, a jesli
przeciwnikiem okaze si¢ prawdziwy fowca sensacji — weedy

r_\’lk() bardzicj £go 13:‘ir'kn\,t_’igv To wszvstko moze sprm‘{ilfj 7e

zaniepokojone spoteczeristwo krwiopijeéw zmusi delikwen-
a d_O wycofania si¢ z zycia publicznego — co na ogot bedzie
Pociagac za soby potrzebg sfingowania jego $mierci, a zatem
Zerwania stosunkow ze wszystkimi $miertelnymi, ktorych
dotad znal. Wraca wige do zaklamanego, znudzonego i okrut-
nego $wiata wampiréw. A jesli sig na to nie zgodzi — krwawe
lowy dostarczajg wszystkim tylu wrazen! _
.. Wampir cierpi na samotnos¢, na najgorszq z mozli-

wych, bo samotnosé wiérdd swoich, To wplywa destruktyw-
e ma psychike wszystkich dewiantéw, jakimi s3 Wampiry.
Prawia, iz pograzaja sic one coraz bardziej w s&vych wha-
snych, malych fiksacjach, a przede wszystkim w tej wspolnej
la nich wszystkich — zadzy krwi. Tremer zakopujg si¢ W
bibliotekach, odkrywajq zapomniane rytualy i tworza nowe
tumaturgiczne $ciczki, a to wszystko po to tylko, by zdoby¢

jeszeze wigeej mocy. Im wigksza potega, t}'ni_I:itv.*icjszy..do3
step do kewl. Brujah daza do tego samego, ale w inny sposéb-
— starajac si¢ by krew byla réwno dostepna dla wszystkich
€0 porowna¢ by mozna do bardziej brutalnej walki o zalcg:l-‘ ‘
lizowanie marihuany; i .

Wszystko, co robig wampiry jest zwigzane z krwig - a od=
Pewnego momentu staje si¢ ona celem samym w sobie, Wizyst- -
ko to, do czego dazg — whdza, stawa, bogactwo, sita —to
po prostu rozne drogi do jej zdobycia. Personal horror? To w o
wvampirze” jak najbardziej mozliwe, 1 nic chodzi tu byn‘::lj-"';‘ﬂ o
mniej o odgrywanie cierpigcych i umeczonych romantykéw,
placzacych nad kazdym wyssanym istnieniem ludzkim, Pokaz
graczom jak wyglada zycie narkoman6w, kt6rzy weiyz cheg = «

wigcej i, co najgorsze, maja mozliwolci zadosduczynienia
swoim zachciankom, ,

Opisujac $wiat, zmicniaj go w zaleznotci od tego, jak .
pelny jest uktad kewionosny twoich graczy. Sq na glodzie,
albo na h'.\ju — phie ma innej opcji”. Mogy by¢ w euforii,
zadowolent ze swego istnienia, czerpiacy petnymi gar§ciami z ¢
zycia. To momenty, gdy Gangrel czuje si¢ najblizszy naturze,
gotow nocami wy¢ w lasach do ksizyca lub upajaé sie ope-
taiiczym lotem migdzy drzewami pod postaciy nictoperza, ;-
To whsnie wtedy Nosferatu zapomina o swym wygladzie 1,/
buduje niezwykle wymysine podziemne schronienia i putap--
ki, lub wreez przeciwnie — straszy przechodniéw, bo ma
ochotg na zarty. Ventru dokonujy najémielszych operacji gict-
dowych rzucajyc na szalg wszystko, co maja, Torreadorzy
tworzg swe najpickniejsze i najbardziej porazajace dziela,
Brujah rzucajy si¢ w wir ,krwawej nocnej przygody”.

To takze chwile, kiedy wampira nic nie moze zatrzymac
— jesli bedzie musiat, zabije kazdego, kto stanie mu na dro- -
dze. {Prawa Camarilli nie powstrzymuja — zmuszajy tylko
do zwigkszenia wysitku]. Przekonuj graczy do szalonych ak- ,
¢ji, oszukuj, mowige, ze na pewno im si¢ uda. Opisuj wszyst-
ko w kolorowych barwach, ostre i bardzo wyrazne. Niech |
zycie bedzie glosne, szybkie, bez czasu na zastanowienie, bez
potrzeby odpoczynku. Bk 4

Gdy krew si¢ koficzy, bestia zmienia skorg. Chee krwi,
pragnie knwi i zaczyna si¢ denerwowac, ze jeszcze jej nie ma.
Dla MG to duzo wygodniejsza sytuacja — wigkszos¢ wampi-
réw zachowuje si¢ W tej sytuacji podobnie. Robig si¢ mrocz-
ne w pelnym tego slowa znaczeniu — podenenvowane, zlo-
§liwe 1 msciwe. Czekajg by zamordowaé pierwsz ofiarg i
zatopi¢ w niej kly — im mniej krwi krazy w ich zylach, tym
mnicj przejmujq si¢ doborem tupu. To nie dotyczy jedynie
Ventru. Inni bawig si¢ w wybicranic i podchody wiasnie wte-
dy, gdy s3 jak najbardziej syci — opici krwig maja ochotg na
wigcej przyjemnosci, a raczej na przyjemnos¢ w lfadnicjszej
oprawie, lepszym stylu. Wampir na gtodzie zmienia sig, z
dos¢ wyrafinowanego wariata w coraz bardziej wiciekle zwie-
rz¢. Macq mu si¢ mysli, coraz trudniej o skupicnic na czyms
innym, niz krew. (Sprdbujcie na sesji puscic swoim graczom
w tle odglos bijacego ludzkicgo serca. Zacznijcic, gdy punk-
ty knwi dojdy do polowy: Gdy ilos¢ punktdw bedzie malec,
niech dzwick staje si¢ glosniejszy, by pod koniec zagluszac
twoje slowa. Gracze szybko postaraja si¢, by dzwick ustaf. -
Niestety z oczywistych wzgledow pom:vs{ ten dije si¢ 1}-}'ko-
rzystac glownie na solowkach). Opisuj swiat coraz mniej sku-
piajac si¢ na szczegolach. Urywaj opisy by 9p_0wmd21cé_ o 4
mijajacym graczy czlowicku — nie o mezczyznie czy kobie-
cie, nic mGw czy jest pickny czy brzydki — po prostu czlo- :
wicku petnym krwi. s 1

Wampir jest personal horrorem bardzicj dla graczy, niz
dla ich postaci. Jest opowiescig o tym, do czego moga by¢
zdolne istoty obdarzone potega, a]E kontrolowane przez swoje
najnizsze potrzeby. Potrzeby bestit. ‘

To wiasnic Lestat byt prawdziwym wampirem - korzystaf
2 danej mu szansy istnienia pefnia yaycia”.



" Rzecz, jak przystato na historyjke ze $wiata Dziwnego Za-

" "“chodu ma micjsce w miasteczku matym, zatechtym i cokol-
wick podejrzanym. Pogoda panuje tu paskuldm,I pas'kugin_a
chcialoby si¢ rzec obowiazkowo, a to dlatego brachu, Z¢ dzi-
sicjsza opowiastka jest po trosze mroczna, po trosze wilgot-
na. Cokolwick mialoby to znaczyc. ,

. Zbliza si¢ wice nasza posse do miasteczka, wiatr rzuca w

~ % nich pylem drogi, lisémi, czasem smrodem pochodzacym 2

lezacej we wschodniej czgsci miasta garbiarni., Jest dosé chiod-

__robota. Nic tylko zamknaé si¢ w czterech $cianach saloonu, z
' " kobitka na kolanach, szkocka w fapsku i suchym dachem nad
LA ) :
: Miasto wyglada na opustoszate. Nie zeby od razu puste,
czy wymarle; nie sil si¢ na nadinterpretacj¢, ot, po prostu
~ ruch jakis taki may. No ale, c6z si¢ dziwic, przy takiej pogo-
dzie nawet pics z kulawg nog... Juz ty wiesz co, prawda?
Szszu..
Wieje pomigdzy uliczkami,
Szszu... :
& Zacina to z lewej, to z prawej...
- Szszsau... ik NS
« Szaro i smutno. I jeszeze jakie$ Smicciory, papiery walaja
~ si¢ po ulicy. Szszszu... ' ok
-~ Szszszuu... Jeden z nich wiatr rzuca w kierunku jednego z
chiopc6w, papicr owija si¢ wokét nogi. Gazeta. Baily Dayily.
Niezly tytut, co? Wokt lata jakies sto egzemplarzy, jakby
paczka z gazetami zostata rozerwana i wiatr rozrzucit zawar-
tos¢ po ulicy. ;
- Szszszuuu...
Na pierwszej stronie wotami stoi “Strzelanina w barze.
Jedna osoba zabita, czterech rannych!”. Na ostatniej stronic
“nekrolog,

LY

S.p. Imi¢ i nazwisko jednego z graczy
Zginyt data przygody
Podczas strzelaniny w barze,

Zal, e nie poznalismy go lepicj.
Pokdj jego duszy.

Tak, chiopey wiasnie wdepneli w géwno. Smicrdzi:
Smierdzi.

Tak zaczynassi¢ jedna z moich ulu bionych przygéd do DL
. —Jedna z tych, kt6re wykorzystuje podczas prezentacji gry,
& kiedy pokazuje graczom specyfike Dziwnego Zachodu. Na
- wlasncoczy moga zobaczy¢, ze na Dziwnym Zachodzie mog-
- liwe jest wszystko.
 Scenariusz opicra si¢ na prostym zalozeniu — w redakeji
Micjscowej gazety nie pracuje zbyt wielu dziennikarzy, W
- zasadzie pracuje tylko jeden — Hide Bridge, czterdziestolet-
i facet, keory wydaje swoje pisemko od fadnych paru lat
+ facet, ktéremu pieprzy sie czas. Nie za bardzo kuma, co ju?,’

o i zanosi i na to, Ze wieczorem lunie. Do dupy z taka

e l”.'ﬂym{ o ‘ : ‘.""'"‘--..
mialo miejsce, a co dopiero si¢ wydarzy. Tak, ma nieco nasra e
ne we Ibie. Nie widzi roznicy pomlq_dzy tym co miato micjsce &
tydziefi temu, a tym, €O wydarzy si¢ za dwa miesigce, Facet
wszystko juz widziat; to co za nami 1 to ¢o przed nami,
Taki gosc.

Jak rozwinie si¢ przygnd;&? D}iqbli wicd'z‘ ,trudno T0Zpisy-
waé tu poszczegdlne mozliwosci rozwoju fabuly — pene
jest to, Ze grabarz cgcka juz na Bohatera Grqcza w knajpic i
gdy tylko posse stanie w drzwiach facet podbicgnie do nichj
zacznie mierzy¢ bohatera art)-'kulg. Pewne Jest to, ze wieczor-
kiem do knajpy z¢jda sig wszystkie mety z miasta — chtopcy
sq glodni rozrywki, a przecicz W gazecic wyraznie napisano,
76 Zgiz]iclr)fl!co l:,ll-;cy]::z:dny! IW]L;C 59 zlad(.)\volcm z sicbie i ze
szczery niccierpliwosciq czekajg strzelaniny.

Cosjeszcze? :

Ano to, ze chtopcy z posse podwing ogony i zwing sic 2
miasta. 0 o .

Albo zacickawicni_postanq\wq ijrzcé wieczorem do knaj-
py i sprawdzic, czy pismak mial racj¢. Wredy chlopeze masz
petne pole do popisu — pokaz jak buduje si¢ napiccie. Masz

- do dyspozycji dwudziestu napalonych, spragnionych strzela-

niny facetow, kilku chl(.)pc‘dw Z posse cho!qmic cickawych
tego co si¢ wydarzy, no i ofiarg. Bohatera z pierwszych stron
gazet. ;
Podgrzewaj atmosferg. Niech chiopey poczujg emogje,
A potem w drzwiach stanie niski, zupetnie niepozorny face-
cik — wygladajacy jak ksi¢gowy, czy inna niedorajda. Palant
podejdzie do lady i powie:

“Dzient dobry, nazywam si¢ Imig i nazwisko gracza, szu-
kam noclegu. S3 wolne pokoje?”

UfF. Gracze u$miechng si¢ — zbieznos¢ nazwisk! W arty-
kule pewnie chodzi o tego ¢woka!!!

“Nie ma wolnych pokoi. Sprébuj pan w hotelu po drugiej
stronie miasta” — odpowiada barman. Cwok wychodzi.

Coz!

A wigc jednak chodzi o jednego z twoich chlopeow...2
Ha! No pewnie!

A ]1k to si¢ dalej potoczy?
Diabli racza wiedzie¢, .
Bawsi¢ dobrze...

Lobotomia
Michat Oracz

PUNKT W CZASIE

Finatowa scena jakiejs przygody: Plonic kamienica, deszcz
zalewa szezatki, splywa po twarzach poranionych, ledwo
zywych Badaczy. Swiatta i syreny policyjne. Karetki zabieraja
rannych i martwych. Bohaterowie sq w szoku. Sprawdz jak z
ich psychiky — w tabelkach. Teraz to ty decydujesz, jak
popicprzone rzeczy opowiadajq policji, jakich durniow z sie-
bie robig. Nie panujy nad tym, nic to im w glowic. Wiasnie




) czlowieka, rozpieprza mozg na
dlugie lata: Nie panujy nad sobg — nie daj sobie wmowie,
jesli gracze hqdq ci weiskali, z¢ po ostrych przezyciach na
chtodno uwazaja na to, co méwiq innym, jak dobieraja stowa.

Jada do szpitala. Szpital. No whasnie, szpital...

Pamigtaj: szpital... :

No i powoli dochodzg do siebie. Rany si¢ zasklepiaja, mi-
jaja tygodnie, moze miesiace, psychika odpoczywa, zycie wraca
do normy. OK., jeszcze raz nam si¢ udato. Nie byto az tak le,
co nie?

Co nie? Nie wiedzy. Nawet nie przypuszczajy.

Ktz by pomyslat, ze przyjdzie im powrdcié do koszmaru,

Ze weale z niego nie umkngli.

7e rulko 1m gie .\'}’d(‘.}.t‘.
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: przezyli cos, co robi w

Ze tak naprawdg weigZ tam sg.

Ze whsnie umierajy.

I ze te wszystkic miesigce rekonwalescencji po koszmar-
nych wydarzeniach trwajq na razie dwanacie 1 p6t minuty...

Ale — po kolei.

MOTYW

Nie bedzie opisu przygdd, postaci, miejsc. Cheg ci przeka-
f zaé tylko pewien pomysl.
k' Badacze przeszli przez koszmar, W finale poprzedniego
scenariusza rozpetato si¢ pickto. Krew, ogieii, krzyki. Cigzko
powiedzie¢, jak w ogole uszli z tego z zyciem.

Potem szpital.

I co dalej?

Masz do dyspozycji calq jedng sesje, w ktérej mozesz zmic-
$cic kilka dni dla $wiata gry, moze miesicey, moze nawet lat...

..ktore tak naprawde uplyng tylko w glowach Badaczy. A
wszystko to zajmic dwanascie i pot minuty, gdy lezq, umiera-
Jac, posrdd szalejacego ognia, dymu, krwi, syren, krzykow, w
sercu koszmaru, w koficéwee poprzedniego scenariusza.

Jednak do korica sesji nie moga tego wiedzict.

_ Niech wrocg do zdrowia po diugiej kuracji. Rany powoli
si¢ zasklepia. A moze jednemu z nich bardzo szybko? Niena-
turalnie?

Niech wr6cg do swoich doméw. A moze dom jednego z
nich zniknie? Nigdy go nie bylo? Jego tez nikt nie pamita
oprocz Badaczy? :

Koszmar z poprzednicj sesji si zakoriczyl, A moze wrdci?
Nocami, zjawiajac si¢ za plecami? Moze bedzie sig to przytra-
fiac tylko jednemu?

~ Wszystko jest jak dawniej, po staremu. A moze jednak
nie? Moze co rusz pojawiaja si¢ jakic§ dziwne niezgodnosci?

Psychika si¢ uspokaja. A moze jednak wrecz przeciwnie?
Mqic zaczynajg si¢ materializowac stare, zepchnicte w pod-
$wiadomos¢ wyrzuty sumienia, dawne leki, moze nawet ma-
rzenia?

Yapiesz, o co chodzi?

_ Cienie z przesziosci ozywajq. Pojawiajg si¢ upiory i posta-
ae z poprzednich scenariuszy.

Brak snéw. Kazda noc to czarna otchtari, pustka, ktéra
zdaje sie, e trwa tylko ulamek sekundy.

_ Dlazamydlenia graczom oczu rozpocznij na tej sesji nows

Intryge, jakas nowy tajemnice do zbadania. Niech zajmie ich

uwage. Niech wszystkie te dziwne wydarzenia pojawiaja sig w

tle,a nie na pierwszym planie. A moze si¢ w koricu okaze, z¢

ta nowa intryga weale nic jest taka nowa? Ze wracaja do
poczytku? Ze waz zaczyna zjadaé whasny ogon?

BRT NENRIST o
W e

ST pm e =
- Niech gracze na razie uchwycy sic tego
tamac sobic glowe. Nie ma nic lepszego na ses
MOzgow, masa podejrzer i zaangazowanie graczy.
W zadnym wypadku nie mozesz przesadzié z tymi dziw-
nymi zjawiskami, bo od razu skicrujesz ich na whasciwe tory,
i po krétkiej dyskusji odgadng, ze to si¢ nie dzieje naprawdeies
A ten moment musisz odwlec w czasie. To nie moze. byé
banalna sesyjka. 5
20 . . 3
Co pewien czas dorzucaj tylko jakis cieri, szczegol — 7z
poprzednich scenariuszy: Daj graczom do myslenia. Napro- -
wadzaj na falszywe tory. Niech majq wrazenie, 7¢ cof im za-

I ' ' g \ J'
czyna 5\\'11'36, 2€ ZACZynajy rozumiec,

Lt A
A potem moZesz powoli zaczyé lawine.

_ Mo:’:cszl rozpetac pickto w miescie, Moze w calym kraju,
Na taky skalg, ze nie zdecydowatbys si na to nigdy w nor- -+
malnym scenariuszu, Martwi wstajq z grobow? Gwiazdy sq w
porzadku? Sam decyduj. g

Alata plyng. Pod koniec scenariusza mozesz zaczaé przy-+ 1 4
spieszac. Ile prowadzite§ przygod, w keérych musiated stre-' = =
Sci¢ np. dziesige lat? Albo piecdziesiar? Co czujy gracze, gdy 4 on il
widza, z¢ ich Bohaterowie starzejy sig w oczach, i toniew’ /. /.
jaki§ nienaturalny sposob (czyli w domysle: hokus pokusi tak
czy siaki wszystko wrci do normy), tylko/jak najbardziej
naturalnic, bo oto MG dostat szajby i ?,rpFil Scenanusz roz-
ciagnicty' na f)krlcs pilgédzicgiqciu lat! Ech{_;;-':‘s.zkoda postaci...”

‘,'_.- .‘.1':- _rI il L:!ll L '
KIEDY DEUZE] JUZ SIE NIEDA
- Tle ma tryya ta sytuacja? Jedria sesjelcey wiceej? Cala czy
tylko pot? a7 FA I RL L HTs 5 1o
Ot6z niech trwi tak dhigo, jak wy
Zakoticz ja, gdy zauwazysz
szwach, albo, ze gracze snuj juz najbanw
do tego, co si¢ z nimi dzicje. Inaczej minie
ktorym zakoriczenie fantasmagorycznt
zadany, szokujacy efeke. Gdy przedobrzysz, i
pozno — gracze tylko kiwna glow:lmif!ﬁg:d@
mysleli§my. : v LGB
- Wybierz naprawdg odpowiedni moment, moze jaka$ szcze-
golnie szczgsliwy chwilg tego iluzorycznego nowego zycia,
aby...
}...naglc poczuli jakby swad dymu. _
...jakies goraco, ktére powoli si¢ napiera, jakby si¢ zbliza-
fo, napicrato. e REs
..stare rany z dawnego koszmaru si¢ otwieraja, krew za-
czyna zndw plynaé, mimo, ze mingly juz miesiace czy lata.
Duszacy dym, ogiei, krzyki, tumult, $wiatla karetek, za-
wodzenie syren. Jakie$ rece d2wigaja. Bol. Zgliszcza plonace-
godomu. .
Drzwi karetki zatrzaskujy si¢. Ach! Witamy z powrotem
w prawdziwym $wiccie.

A KTO UMARE TEN NIE ZYJE i
Tak naprawdg Badacze lezg w sercu piekla. Syreny radio-
wozow, $wiatha karetek. A oni umieraja.
Ktoiprzezyje aktonie? = s gye s S i s _
Na to pytanie gracze odpowiedzieli sobie sami — w tym
whaénie scenariuszu, opisanym powyzej. Jesli keos, z jakichs
powoddw go nie przezyl — znaczy to, z¢ umart réwniez w
prawdziwym $wiecie gry, w tych feralnych dwunastu minu-
rach, posréd ogni i dymu. s ou ;
Stuknijmy si¢ kieliszkami, pami¢¢ 0 nich nie zga$nie, ale
zycie toczy si¢ dalej. ) ’ _
" Jednak dla tych, co odeszli, lecq juz tylko koricowe napisy.

L




Jak gra¢ kim§ dotknigtym przez Boga? Gada¢ bzdury i
Wi bajki bez sktadu i tadu, czy moze jednak co wigcej?
" - Wieszczek nie jest tylko totrzykiem, ktéry pod pozo-

. rem uniesien religijnych wyciaga pieniadze od ga-
wiedzi, a wobec strazy miejskiej udaje szalefica. Wiesz-
czek to nie Stygma Poraniony, ktory na jarmarkach
pokazuje stygmaty, nie, o wiele blizej mu do Joanny
d’Arc.. To nic jest profesja losowana z tabelki klasy
totr6w, lecz osoba z klasy uczonych. To juz na wstgpie
powinno nam powiedzie¢ o tym jak graé,

Postac wieszezka to nie wojak, o ktérym mozna powie-
dzie¢, z¢ byt miody, poszedt nawojng i tak zostal zolnierzem,
nastepnie... (mozna tak ciaggnac bez korica), Wieszezkiem sig
zostaje W szczeg6lnych okolicznociach. Widzenie, sny, na-
gle olsnienic. Ma micjsce jakies wydarzenie, ktote powoduje
2 postac, staje si oredownikiem boga. Postaé byla chopem,
ktory podczas prac w polu zobaczyt boskg twarz, eremity lub
wedrowcem, ktory gdzies na pustkowiach doznaf objawie-
nia. Moze mieszczaninem, ktory podezas mszy dojrzat klam-
stwow kazaniu i poczut si¢ wolny od jarzma duchowieristwa.,

Kilka zdad do pokazania Mistrzowi Gry

- INIe od razu zamyka si¢ wieszczkow, Srednio inteli-
gentny wladykawie, ze to tylko uwiarygodni stowa nauk
wieszczka, ¢

2. Straz micjska ma do czynienia z masy szaleficow,
Czasem nie zwraca uwagi na kolejnego. .
3. W éwiecie gdzie bogowie s3 prawie namacalni nawet
inkwizytor si¢ zawaha, gdy uslyszy wiarygodng teze
dotyczacy religii. To nie nasz §wiat gdzie traktuje sie
glosy jak objaw schizofrenii,

4, vayzszauwagadotyczyréwnicinormalnychludzi.
5. Wieszczka otacza aura char{zmy, kedra zjednuje mu

poplecznikéw. Nie ma wieszezk6w bez tego nimbu nie-
samowitosci,

Oto on poznat prawdg, nie i przy oftarzach. Moment oéwic-
cenia musi by¢ dobrze opisany w historii postaci. Stowem
kluczem jest objawienie. To poczatek.

Poczawszy od tej chwili bohater widzi §lady dziatania boga.
Wieszezek zdaje si¢ postrzegaé $wiat w dodatkowym, niedo-
stepnym dla zwyktych wymiarze. Jak gdyby ktos$ dat mu oku-
lary, przez ktore swy moc manifestuje bog. Tylko wyjatkowo
dramatyczne wydarzenia mogg zmusi¢ wieszezka do zwat-
pienia. Wiara w to co si¢ robi, to kolejne stowo klucz.

Co bohater bedzie glosi¢? Dlaczego chee przemawiaé w
imieniu boga? Wieszczek musi czu¢ potrzeb¢ nauczania i
gloszenia Prawdy. Nie trzeba pisa¢ od razu dziewigédziesic-
ciu tez, wystarczy kilka, Niech oddajq sens nauk wieszczka,
nicch traktuja o zasadach i prawach, niech pigtnuja zto. Niech
mowiy ,Pamietajcie, ze Nauka jest dana ludziom wszelkim,
nic tylko tym opastym bogaczom. Verena data alfabet wszyst-
kim 1 kazdy powinien si¢ go nauczy¢” lub , Franz Josef to
mutant i pomiot Chaosu, spalmy go w jego lezu” (to przy-
klad tezy radykalnej). Stowo klucz to nauki. Musza byé, bez
nich jest si¢ tylko zwyklym szaleficem.

W opisie profesji znajdujy si¢ szezegdlne umicjgtnosei.
Krasomowstwo, dzicki czemu wieszczek moze przekazaé
swoje nauki innym. Wiracane stowa z tajemnego jezyka ma-
gii, uzywanie wrézb podkresla niesamowitos¢ wypowiedzi.
Ludzi porusza cos co jest odrobine tajemnicze i nicokreslone.
Nawet Postuch u zwierzat jesteSmy w stanie wykorzystac, by
doda¢ bohaterowi wiarygodnosei, obtaskawianie dzikich pséw
to dowdd, iz cale dzikie stworzenic widzi w wieszczku wy-
stannika boga i oddaje mu poklony: :

Rodzisig jeszeze pytanie jak gra¢ wieszezkiem dluzej, niz
do pierwszego napotkania strazy micjskicj. Tu tez mozemy
wykorzystywaé umiejetnosci profesji. Gadaning przekonamy
straze, ze jestesmy tylko ekscentrykiem i gadamy bez ladu.
Najwyzej nas przegoniy. Nie trzeba od razu 1$¢ na calosc 1
zostac meezennikiem. To dopiero jak zbudujemy caly kult
wedlug gloszonych nauk. Wezesniej mozemy sig ukrywac
pogladami. Trzeba sobie odpowiedzie¢ na pytanie czy wiesz-
czek to kompletny szaleniec, szukajacy $mierci. Ni, to po-
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sta z gry, ktora mozna normalnie gra. Glosimy sWoje po-
glady ale tez przezywamy przygody. Druzynie moe si przy-
dac umicjetnos¢ wykrywania magii (to dar magiczny, samo-
rodny, na pewno dany przez boga opickujacego sie wicszcz-
kiem), zdolnosci oratorskic itd. Sporzadzanic i wyglaszanie
wrozb moze by¢ zas intratnym zajgciem. Powtarzam jednak,
wieszczek to nic fotr, to uczony z glowy petng wizji. Wiesz-
czek ma wizjg, przez nig jak przez pryzmat patrzy na $wiat,
To postac z bardzo rozbudowang warstwa psychologiczng,
Dobry Mistrz Gry doceni to.

No fajnie, ale i tak druzyna bedzie traktowaé wieszczka
jak clowna. To, Ze ta posta¢ ma bezposredni kontakt z bo-
giem to nic, jest pajacem i koniec. By temu zaradzi¢ trzeba
przy tworzeniu postaci twardo wymac na Mistrzu Gry po-
parcie dla wieszezka. Jesli si¢ zgodzit na prowadzenie takicj
postaci to musi wspomagac jq i poskramiaé innych graczy,
Wszystkic znane z literatury i filméw przyklady wieszezkow
mialy jaka$ wrodzona charyzmg i aurg, ktéra zjednywata im
sojusznikéw. MG musi wige zawrzeé to w swoich opisach i
nie traktowac wieszezka tylko jako ,rabnigtej postaci”.
Wieszczkiem nie jest si¢ dla $miechu. To bardzo powazna
postac i nic w niej nie ma humorystycznego. Zeby jednak cata
charyzma postaci nie zalezata tylko od MG, gracz musi j
dobrze odgrywaé. Nie wolno mu si¢ popisywaé i wyglupiaé.
Cala aura musi by¢ zbudowana na niesamowitej powadze.
Jedna wpadka i zostaje sig tylko $miesznym szaleficem. Znéw
przypomng wam stowo wiara. Wieszczek wierzy w to co
glosi i robi. W sprawach swoich pogladéw wieszezek jest
smiertelnie powazny. MG powinien pomaga¢, ale to powaga
gry we weielaniu si¢ w t3 postaé zyskuje si¢ szacunck pozo-
stalych graczy.

Podsumowujac. Nie jest fatwo ale warto. Wojownikéw,
magow, zlodziei i kaplandw jest wielu, wieszczek jest zawsze
jedyny w swoim rodzaju. Objawienia sq jednostkowe i co sig

Wieszczek a gtéwni bogowie

.Mal_man — przykladowa teza , Morze to prawdziwa
Swigtynia Mannana, Budowle na ladzie uragaja mu”,
typowy przedmiot do wrdzba: muszla, kt6rej szum zdra-
dza przyszlosé,

Morr — przykiadowa teza ,, Morri Khaine to dwie
twarze tego samego boga. Obie odbieraja zycie”, t y-
Eo;vy przedmiot do wrézenia: czaszka, pokryte runami

ofcl.,

. Myrmidia — przyktadowa teza , Nazywat si¢ bogi-
ni3 sprawiedliwej wojny to hipokryzja”, typowy przed-
miot do wrézenia: wypolerowane lustro w ksztalcie tar-

- przykladowa teza ,Ranalad to iedyﬁy do-
bry bog, bo glos rownosé w posiadaniu i kaze bogatych”
typowy przedmiot do wréZenia: karty do gry.

aya — przykladowa teza , Wyznawcow Nurgla
mozna leczy¢, a nie zabijac. Shallaya jest wszechpotez-
na”, typowy przedmiot do wr6zenia: misa z czysty woda
lub okadzanie si¢ ziolami.

Tall — przyktadowa teza , Tall jest najwyZszym bo-
giem. Bo czyz Natura nie jest najpotgzniejsza sifa”,
typowy kli:vrzcdmiot dowrézenia; pedy krwawnika lubinne
patyczki,

Ulryk — typowa teza ,Ulryk 3da wojny i tronu
Najwyzszego Boga”typowy przedmiot do wrézenia:
czara z plongcym ogniem,

Verena — typowa teza ,,Verena jest boginia madro-
Sci, jej wyznawcy za$ nadludZmi, ktérym wiadza nad
thuszcza jest przynalezna”, typowy przedmiot do wrézb:
staroswiatowy odpowiednik I Cing lub bibliomancja.

Nie ma wieszczkow bogdw chaosu bo tacy wybrani
od razu zostaja kaptanami i kultystami. (choé pomyst
jest godny rozwazenia).

Ciekawym pomyslem jest tez objawienie od niezna-
nego boga. Moze wieszczek jest prorokiem nowej sity.

z tym zrobi to juz sprawa gracza. Wieszczek ma okreslong
misj¢ w Starym Swiecie. A to, ze rzadko umiera ze starosci to
inna sprawa. Jest ryzyko, jest zabawa.

Na koniec jeszcze dwa wazne zdania: ! >
,Badzcie goracy albo lodowaci. Nigdy letni bo letnie
znaczy mdle, stabe i niezdecydowane”

,Joanna d’Arc mogta by¢ nikim, mogta...”

NAPISZDONAS:

O ktérym zawodzie / profesji cheesz
przeczytaé w kolejnych numerach?

- Paladyn

- Zebrak

- Skryba

- Fotograf

- Reporter

- Zielarz

- Twoja propozycja
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MIDDENHEIM
MROCZNE ZAULKI MIASTA

Lukasz Fiema

PIERSCIEN OSTATECZNE
PRZEMIANY

Witajcie obywatele miasta-pafistwa, wierni pod-
dani naszego najukochanszego grafa!

Ostatnio modne s3 magiczne pierscienic — zwlaszeza
takie, ktére maj dziwng, zawitq histori si¢gajaca tysicey lat
wstecz, a whagciwosc ich silnie wplywajy na swego posiada-
cza, nicodwracalnic zmicniajac jego Zycie. Dzisiaj bedziccie
micli okazje dowiedzieé si¢ czegos o jednym z takich wiasnic
przedmiotow: Zamiast zaprezentowaé Wam jak zwykle ko-
lejng porcje pomystow na krotkie przygody, ujawnig kilka
pilnie strzezonych sekretéw dotyezacych niezwyklego arte-
faktu. Znajdziecie tutaj takze ogdlny zarys niewielkiej kam-
panii, ktéra dotyczy catego splotu wydarzen z nim zwigza-
nych, amajacych miejsce w Grodzie Ulryka. Jesli zdecydujesz
si¢ na jej rozegranie, Twoi gracze beda micli okazjg poznaé
jednq z najwickszych tajemnic rodziny de Castilla oraz zaro-
bi¢ przy tym niemaly fortung. Zanim jednak przystapisz do
projektowania kampanii powiniene§ wiedzie¢, ze pierécien
ostatecznej przemiany jest ze wzgledu na swoja naturg szcze-
golnic niebezpicezny dla réwnowagi gry, a jego nicrozwazne
wprowadzenic najprawdopodobnicj wywola niemale zamie-
szanic, ktére w efekeie moze zniweczy¢ wickszos¢ Twoich
misternych planéw. Dosé ostrzezen, czas przejsé do rzeczy i
wyjasnic o co tu chodzi. (Wezesniej jednak warto, bys zapo-
znatsi¢ z artykutem ,,Cien rodu de Castilla”, zmieszczonym
w czwartym numerze Portalu, gdyz ponizszy tekst w znacz-
nej mierze do niego nawiazuje).

L. Wtasciwosci przedmiotu

Pizedmiot, o ktérym mowa powstat dawno, dawno temu, w
czasach tak zamierzchlych, ze najstarsze ludzkie kroniki tyl-
ko mgliscie o nich wspominaja. Na dobra sprawe nie wiado-
mo kto go wykonat i w jakim celu. Znamienne jest jednak to,
ze krasnoludzey medicy zapytani o niego milcza, choc Jjako
wprawni tworcy magicznych artefakt6w wicle mogliby na
ten temat powicdzicc, zas uczeni elfowic zaprzeczajy jakoby
pierscicii taki w ogole istniat. Werdd ludzi niewielu jest bada-
czy zajmujacych si¢ pozi waniem tajnikéw starozytnej ma-
81,  z tej waskicj grupy bardzo niewiclu slyszato o tym
zndxm:qucym przedmiocie. Mowi sig, Ze powstal on przy
bezposrednim udziale Tzcentcha, przewrotnego boga Cha-
Osu, nazywanego takze Panem Przemian, Wskazujq na to
dobitnic jego whasciwosci. Nicktorzy jednak sg innego zda-
nia. Twierdzy oni, ze pierscieri wykonano poza tym $wiatem
= Ll}tl’g‘kl magii polgezonej z potezng tcclnmlugiq Dawnych
Slannéw. Bez wrgledu na to, czy ktéras z tych wersji jost

prawdziwa, nie \\:yd:\jc si¢ aby b).’h_) nam dn;w dm\‘_iu:dzic(' sie
czegos wiecej. Wiadomo tylko o niezwyklej mocy jakg posia-
da pierScien, lecz moc ta choua;‘? wyjatkowo potezna, jest
odczuwalna jedynie przez whasciciela,

Wyglad zewngtrzny nie wyrdznia go wlasciwie niczym
spos’r(')ﬂ zwyktych przcdmior(')\\' tego 1‘0d:/.'.1ju. Jest to po pro-
stu masywny, starannie wykonany pierscien z ISniacego sre-
bra, w ktérego gladkiej obraczce osadzono niezbyt duzy, pick-
nie oszlifowany szmaragd. Jedng z niewyttumaczalnych jego
cechjest to, ze bardzo trudno stwierdzi¢ magiczne whasciwo-
§ci keore posiada. Mozliwe jest to tylko i wytycznie pray
zastosowaniu odpowiednich, rzadkich zaklg¢ nie bedacych
powszechnie znanymi. Swa moc ujawnia tylko wéwezas, gdy
znajduje si¢ na czyim$ palcu. Jednak nie dzieje si¢ to tak od
razu. Kiedy zostanie zatozony nie wydarzy si¢ absolutnie nic
godnego uwagi. Biorac to pod uwagg niezwykle trudno zdaé
sobie sprawe z faktu posiadania przy sobie tak pot¢znego
artefaktu, Dopiero w miarg uplywu kolejnych dni wiaciciel
moze zauwazy¢, ze cos jest nie tak. Podstawowa rzecza, kté-
ra na samym poczatku w widoczny spos6b wskazuje na za-
chodzenie zwigzanego z przedmiotem magicznego procesu,
jest stopniowe ciemnicnie srebra z ktdrego wykonano pier-
§cien, oraz zmetnienic wprawionego wez kamienia. Zwykle
staje si¢ to tak powoli, Ze trudno cokolwiek dostrzec, ale
nickiedy zmiany potrafi zaj¢ z godziny =d godzing, bowiem
eManujgca z niego moc zageszcza magiczng energie tym
szybeiej, im bardziej whasciciel pragnie zmieni¢ swoje zycie.
Ze zrozumiatych wzgleddw najtrudniej uchwycié réznicg w
wygladzie Klejnotu tej osobie, ktdra czesto na niego spogla-
da, Poza tym jak wiadomo z czasem kazde srebro ciemnieje,
chociaz w tym jednak wypadku dzicje si¢ to stosunkowo
szybko. Kiedy pierscien zostanie zdjety, metal oraz kamien
zaczynajy nabieraé swego normalnego koloru, czyli zazwy-
czaj takiego, jaki miaty w chwili znalezicnia. Ci nicliczni uczeni,
ktorzy mieli niegdys okazje badaé 6w przedmiot, doszli do
wniosku, z¢ w niezrozumialy dla zwyklego $micrtelnika spo-
spb manipuluje on czasem i przestrzenia woké! swojego po-
siadacza. W chwili gdy proces ten zostanic zakoficzony, 0so-
bn‘ ta wydaje si¢ catkowicie znikac 7 przesztosci Swiata, jL_‘j
I1}1L‘jSCL‘ zajmuje zwykle ktos inny, bedacy poprzednim whasc-
ciclem pierscienia, lub tez ostatni osoby majacy go palcu—
jesli tenze opuscil juz ziemski padol. Nie, nic chodzi tu 0
wymiang ciat czy tez umystéw, jaka ma miejsce w wyniku
dziatania nicktérych poteznych czaréw. Mowi sig, z¢ klejnot
wysysa COS z tego punktu czasoprzestrzeni w poblizu kio-
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rego si¢ znajduje. Jakis nicokreslony, subtelny element dzicki
kéremu kazdy byt moze stanowic czes¢ wspolnej rzeczywi-
stoscl.

Jezeli kto$ nosi ten artefakt wystarczajaco-dlugo, nagle
zda sobie sprawg z tego, Ze nikt go nie zna, nie'pamicta, Jest
wszgdzie obeym przybyszem, kim§ zupelnie nieznanym —
tak jakby nigdy nie istnial. Mgt by¢ wezesnicj stawnym ry-
cerzem, czy tez moznowladeg panujacym nad rozleglymi zie-
miami, ale gdy pierscient zakonczy rzucanie zaklecia, bedzic
nikim. Pewnego ranka dowie sig, ze to nic on pokonat kiedys
lodowego giganta na pétnocnych rubiezach Norski, ze to nie
jemu ludnosc¢ okolicznych wiosek placi coroczng daning i z¢
to nic jego zonq jest ta pickna niewiasta, przywieziona z
dalekiego Kitaju.

2. Troche historii

Najdawniejsze ludzkie zapiski dotyczace losow pierscienia
pefnie sq niejasnosci i przypuszezen. Mozna z nich wywnio-
skowa, ze przez dluzszy czas przechowywano go w miescie
Lothern na Ulthuanie, zamorskim krélestwie Wysokich El-
fow. Pono¢ podczas wiclkiej wojny domowej, przez siedem
wiekow pustoszacej ziemie nalezyce do tej rasy, pierScieri znaj-
dowal si¢ w r¢kach jednego z renegatow, bedacego prazy-
wodeg tych, ktorzy zwracili si¢ ku Slaaneshowi, Wladcy Przy-
jemnosci. Po Klgsce jakg w koricu poniesli buntownicy w
bitwie morskiej u Miclizny Deloth, razem z nim znalazt si¢ w
mroZnej, surowe] krainie Naggaroth, gdzie pézniej powstato
krwawe imperium Mrocznych Elféw. Pojawial sig jeszcze kil-
karazy w najwazniejszych momentach historii tego okrutne-
go plemienia. Prawdopodobnie przejely go-bezlitosne ka-
planki Khaine’a. Nie da si¢ jednak na ten temat powiedzieé
nic wigcej, gdyz bylo to tysigce lat temu a elfy niechgtnie
opowiadaj o tamtych czasach.

Pierwsze wiarygodne wzmianki wspominajg arabskiego
kalifa Dzabrila Al—Hakimia, w ktdrego skarbcu, za sprawa
nieznanych koleilosu, miat si¢ on znalez¢ przed okolo o$miu-
set laty. Krazyly pogloski, Ze kalif odnalazt go gdzie$ na pu-
styni, w ruinach zapomnianego miasta spoczywajacego od
dawna pod piaskami. Podczas lokalnych wojen, wstrzasaja-

cych pétnocny Arabia, pierscien kilka razy zmienial wiadci-
cicla, by w koricu staé si¢ whasnoseiy jednego z dygnitarzy na
dworze Padyszacha. Tam tez, od jednej ze swych kochanek
— kobiety nalezacej do haremu owe g0 dostojnika — otrzy-
mac go miaf nicjaki Emilio Rodrigo de Castilla, estalijski
arystokrata, ktdry po ucieczce ze swojej ojczyzny przez jakis
czas stuzyl w szeregach osobistej gwardii arabskiego wiadey.
Nie wiadomo, jak dhugo Klejnot znajdowal sie w Jego posia-
daniu, gdyz estalijezyk dlugo jeszcze podrézowat po Swiccie,
by w Koricu ostatecznie osigs¢ w Middenheim, w kraju Sig-
mara. Wydaje si¢, iz byt on jedng z ostatnich udokumento-
wanych przez badaczy 0s6b, majacych przy sobie ten arte-
fakt. Najprawdopodobniej jednak pierscien nie wyruszyt z
nim w podr6Z na potnocne krarice Kislevu, gdzic w awan-
turnik zastuzyt si¢ wwalce ze stugami Chaosu. Niektore 2ré-
dla méwig o pewnym cztowieka nieznanego pochodzenia,
Ktérego za potajemne wrargnigcie do strzezonych ogrodowi
rzekomy probe dokonania zuchwalej keadzieZy skazano na
$micr¢, Pierscient nalezacy do Emilia wezesnicj miat zostaé
znaleziony przy nim, co dodatkowo obeigzalo tegoz nieszcze-
$nika. Nie ma natomiast stowa o tym, w jaki sposob go zdo-
byt. Tyle mozna dowiedzieé si¢ wertuje zapiski zgromadzo-
ne w archiwach Collegium Theologica oraz Gildii Czaro-
dzicjow i Alchemikéw miasta Middenheim.

4

3. Gar§¢ pomystow

To jednak jeszeze nic koniec niezwyklej historii tego pier-
$cienia. Jakis czas temu na pierwsze informacje o nim natrafit
Masuda ibn Sauda, duchowy przywadca sekty Oko Swiatto-
§ci. Ta fanatyczna organizacja postawita sobie za glowny cel
zwalczanie wszelkich przejawdw magii, uznajac j czyste zto
pochodzace wprost od Chaosu. Wplywy owej sekty objely
juz znaczng cz¢s¢ Arabii oraz Ksigstw Granicznych, a teraz
J¢j nprorocy” probujy rzuci¢ swe nauki na podatny grunt
potudniowych ziem Imperium. Tak poteZny magiczny arte-
fakt, jakim jest pierscien ostatecznej przemiany, zdaniem ibn
Saudy musi zostaé jak najszybciej unicestwiony. W przekona-
niu tym utwierdzito go dalsze badanie dawnych zapiséw do-
tyczacych przedmiotu. Uwaza on, iz wiele strasznych rzeczy

Emilio Rodrigo = Ludwiki Aona von Bildholen
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statkGw oraz przelewajacy bez skrupul6w Niewinng
krew; zdecydowat sig nagle podazyc droga honory ;
poswiccenia, walezac ze stugami Chaosu, by wkof-
cu przybyé do Middenheim jako zastuzony boha.
ter?

Wyslannicy don Roberta bez przeszkid powrs-
cili do Grodu Ulryka, lecz zrzadzeniem losu klejnot
nie znalazt si¢ nigdy wjego rekach. Tuz po dotarciy
do miasta ludzic ci zostali przekupicni przez kulty-
stow Purpurowej Dioni, sekty zrzeszajacej Wyznaw-
¢6w Tzeentcha, ktdra juz jakis czas temu na dobre
zapuscita korzenie w Middenheim. Okazalo si¢
wkrotce, ze kultysci od dawna z sobie tylko zna-
nych powodow uwaznic obscnyowali poczynania
rodziny de Castilla. Ostatnie zainteresowania don
Roberta, przeszukujacego starannic miejskie archi-
wa, nie uszly uwadze ich czuquch szpicgow. Kiedy
tylko blizej zainteresowano si¢ ta sprawa, bardzo
szybko ustalono, z jakich powoddw gromadzi on
zakurzone siggi, rozsypujace si¢ zwoje pergaminy
oraz stare manuskrypty. Bylo tylko kwestig czasu,
by cztonkowic Ordo Terribilis, wydziatu Purpuro-
wej Dioni zajmujacy si¢ badaniami, dowiedzicli sie
wszystkicgo o pierscieniu ostatecznej przemiany. Za
sprawg nadzwyczajnej wagi uznano koniecznosé
zdobycia tego artefaktu, do ktdrego organizacja
roscifa sobie wszelkic prawa. Przejecie pierscienia
miatoby otworzy¢ przed nig nowe mozliwosci, po-
zwalajace szybko osiagnac ambitne cele jakie przed
soby postawili kultysci. Takie jak przejecic petnej
whadzy w micscie...

To moze by¢ kolejne zlecenie od don Roberta

wydarzylo si¢ na $wiecie z jego powodu. Szpiegom pracujy-
cym dla Oka Swiatlosci po diugich poszukiwaniach udato si¢
ustali¢, ze pierscien znajduje si¢ w posiadaniu pewnego za-
moznego kolckejonera antyk6w z Bretonii. Czlowiek 6w, nie
Maj3c najmniejszego pojecia o prawdziwej naturze artefaktu,
uwazat go po prostu za zwykly, stary przedmiot o niezbyt
wiclkiej wartosci materialnej. Z tego powody kierownictwo
sekty uznalo, ze zdobycie go nie bedzie zbyt trudne — wy-
starczy jedynie nieco zlota ktdrego organizacja miala pod
dostatkiem.

Plany ich jednak zostaly niespodziewanie pokrzyzowane
gdy okazalo si¢, ze kolekcjoner wiasnie komus go juz od-
sprzedal. Tym kim§ byt nie kto inny jak don Roberto de
Castilla z miasta Middenheim. C6z bylo powodem, dla k6 -
rego ten zamozny czlowiek zainteresowat si¢ tak niepozor-
nym przedmiotem? Ot6z poczatkowo pierscien zapewne magt
mie¢ dla don Roberta bardzo osobistg wartos¢, gdyz posia-
dajac obszerne rodowe archiwum oraz szerokie kontakty z
Arabig musiat on-dowiedzie¢ sie, iz klejnot ten nalezat nie-
gdys do jego przodka. Péznicj jednak Ojciec Rodu, stynacy
ze swego wielkiego zamitowania do starozytnych dziel sztu-
ki, zaczat doktadniej interesowac sig historig pierscienia. Dzigki
swym wplywom uzyskat bez trudu dostep do wszystkich za-
kamarkow biblioteki Collegium Theologica, gdzie w koricu
odnalazt nadzwyczaj cickawe zapiski dotyczqce magicznej
natury obiektu swych zainteresowan, Wéwezas mysli don
Roberta staly sie pelne watpliwosci, Kim tak naprawdg byt
Jego pradziad? Czy istotnie pochodzit ze starego estalijskic-
g0 rodu, czy tez racz¢j za sprawa magii zajat czyjes micjsce?
Jak wyttumaczy¢ to, z¢ tak bezwzgledny, egoistycznie nasta-
wiony czlowick, ktory trudnige sie pladrowaniem kupieckich

— zaktadajac, Ze gracze wykonali juz wezesnicj kil-
ka podobnych zadait. Coz, wydaje sig to by¢ stosunkowo
fatwe. Trzeba tylko ustalié kto przywlaszezyt sobic przesytke
z Bretonii, a nastepnic udac si¢ do niego i wydostaé ja prosba,
grozby lub sity. Zleceniodawea przedstawi bohaterom po-
szukiwany przedmiot jako cenng pamigtke rodowa, o nie-
zbyt wysokicj wartosci materialnej. Zaznaczy jednak, ze ma
ona dla niego na tyle duze znaczenic osobiste, by szczodrze
zaplaci¢ za jej odnalezienic. Pierwsza trudnosé to fake, iz
sprytni przedstawiciele Purpurowej Dioni starannic zatarli
za soby wszystkic slady. Nie, przekupieni postaricy nadal zyja
i majg si¢ catkiem dobrze, ale nie zdajy sobie sprawy z tego,
komu tak naprawde sprzedali Klejnot. Uwazaja, ze oddali go
ludziom pracujacym dla jednego z miejskich paseréw: Na
wstepic Twoi gracze powinni wige odnalez¢ owych postari-
€O, co z pewnoscig nie bedzie fatwe, gdyz i postanowili
przeczekac w ukryciu najblizsze dni, by pézniej chytkiem
wydosta¢ si¢ z miasta. Pdznicj problemy bedy si¢ mnozyé
deCI] po dl'llgi_ll'l_; Bohaterowie idac dalet wyznaczonvm weze-
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sniej tropem skicrujy swe podejrzenia na osobe nicjakiego
Ottona Waldheima, pasera majacego liczne powigzania z
grupami przestgpezymi dziatajacymi w miescie. Zapewne po-
czatkowo nie uwierza, Ze czlowick ten nie ma nic wspolnego
z kradziezy pierécienia. W kazdym razie wezesnicj czy poz-
ni¢j bohaterowie wybrng z tego slepego zautka swojego Sledz-
twa i natrafig na pierwsze slady prowadzace do Purpurowej
Dloni. By¢ moze zetkngli si¢ juz wezesniej z tg grupq kulty-
stow podczas prowadzonych przez Ciebie przygod. Utatwi-
toby to znacznie sprawe, gdyz dzigki temu powinni mieé
kontakty z osobami, bedacymi w stanie naprowadzic ich na
whiciwy trop — moze to by¢ towea czarownic z krym
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kiedys wspotpracowal, kn_pi-.m W Swigtyni Sigmara czy tez
nawet kto$ na dworze grafa. ) cie, ignorujac catkowicie dalsze postgpowanie bohaterdw:
Kiedy sprawcy kradziezy zostang ostatecznie zidentyfi- Cosig dalej wydarzy? Gracze zapewne zdadzg sobie wie-
kowani, WOWczas ‘,:upci'nlc..nu.:spoc‘izxcwalluc ujawnia sig stu- | dy sprawe z faktu, iz nie tylko don Roberto pragnie zdoby¢
dzy Oka Swiatlosci. Emisariusze tej organizacji od duzszego klejnot. To z pewnoscig skloni ich do tego, by odszukaé
czasu wzmacniali swe sily w Grodzie Ulryka, Teraz postano- jakies dokladniejsze informacje na tcnmtposzulj\{fanego ier-
wili wreszcie zacza¢ dziala. Juz wezesniej ustalone zostalo, | 4cienia. Ta droga moze doprowadzi¢ ich w koicu do ([{)&\V-
z¢ poszukiwany przez sekt Klejnot zmierza w kierunku tego | nych kronik oraz zapiskow, spoczywajacych w kurzu prze-
miasta. Nie udalo si¢ jednak przeja¢ go po drodze, gdyz | pastnego archiwum Collegium Theologica. Tam beda mogli
wiadomos¢ o tym zostala potwierdzona zbyt pozno. Skryto- | przekonaé si¢, 1z ojciec rodu de Castilla mowit prawde WSpo-
bdjey zaczajeni od dawna w Middenheim otrzymali wige | minajac im o pierscieniu nalezacym do jego pmdziacia. Cay
polecenie by odszukac postaricéw gdy tylko przekroczg bra- jednak gracze poprzestang na potwierdzeni prawdziwosci jego
mg, zabi¢ ich i odebra¢ przesylke. Tu jednak szyki popsulaim | staw, czy tez bedy dalej uparcie wertowaé pozoikle ze staroéci
Purpurowa Diori, kt6rej agenci dziatali po prostu szybeicj. | ksiegi i pergaminy? A jezeli poznaja juz whasciwosc artefs
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stepuje do zaplanowanych wezesniej dziatas przeciwko sek-
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i dy W takicj sytuacji wyslannicy Oka Swiatlosci postanowili nie | tu, toczy tym bardziej zechca go zdobye, aby wykorzysta¢ do
kie . angazowac si¢ W poszukiwania otwarcie, a jedynie ledzi¢ whasnych niezbyt uczciwych celow? Jesli natomiast dostanie

bieg wydarzefi. Na rck¢ bylo im to, ze don Roberto zlecit | si¢ on w rece ktoregos z bohateréw zanim ten bedzic wie-
swoim ludziom $ledztwo w sprawie kradziezy pierscienia. | dziat z czym naprawde ma do czynienia, to jak dalej potocza
Wystarczylo teraz by dyskretnic obserwowaé ich poczynania | si¢ losy tej postaci? Moze si¢ tez w koncu zdarzy¢, ze do
i whaezyc i do tej gry w odpowiednim momencic. Od same- | Middenheim przybedzie pewnego dnia tajemniczy, nic znany
go poczatku, gdy tylko bohaterowie rozpoczgli wykonywa- | przez nikogo czlowiek, ktéry réwniez interesuje si¢ klejno-
nie powierzonego im zadania, byli oni bezustannie pilnowani | tem. Kim jest i dlaczego tak usilnic poszukuje pierécienia?
przez wyslannikéw organizacji, ktdrzy na biezaco informo- | Czy to nie on zostat kiedys pozbawiony swej przeszlosci za
waliswoich mocodawe6w o wszystkich postgpach wtejspra- | jego sprawa, a teraz pragnie wynagrodzié to sobie Zajmujic
wie. Niech graczom czasem dostrzega, Ze ktos ich uwaznie | czyjes miejsce? Wszystkie te pytania pozostawiam bez odpo-
im si¢ przyglada lub usituje podstuchaé ich rozmowe. Cal- | wiedzi — Ty zadecydujesz.

kiem mozliwe, Ze zwrécg uwage na dziwne spojrzenie ciem-
noskdrego karczmarza podajacego kufle z piwem, lub ostrozne UWAGA!
pytania zebraka wyciagajacy po miedziaki gladka dton o sta- '
rannie przycigtych paznokciach. Juz wtedy mogg zaczaé co$

Opiszcie w skrdcie wydarzenia na Waszej sesji.

podejrzewa. Jednak dopiero wowczas gdy nie ulega naj- Najcckawsze historie wpleciemy w cykl na
mniejszej watpliwosci, ze owej kradziezy dokonano na zlece- naszych tamach.
nic wyznawcow Tzeentcha, Oko Swiattosci otwarcie przy-

UwagaiUwWaga. B~
'/  ogtaszamy konkyrs na &2
Tﬁx;'maiiepszym najciekavwszy
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Marek Noga

powszechnej opinii graczy nie wszystkie religic

nadajq si¢ do wykorzystania jako wyznanie atrak-

cyjne dla postaci czy tez jako podstawa scenariu-
sza. W sumie to prawda — bohaterowie graczy we wrogim
swicciec Warhammera potrzebujy wszelkiego mozliwego
wsparcia, a Mistrzowie Gry znacznie chetniej wykorzystuja
jednoznacznie zlych i przerazajacych adwersarzy, Dlatego
szlaki Imperium przemierzajg szeregi wojownikéw wyznaja-
cych Sigmara lub Ulryka, posréd przeciwnikéw druzyny prym
wioda wyznawey bogéw Chaosu. W rzeczywistosci jednak
religic Starego Swiata daj podstawy do duzo bardziej ztozo-
nych i oryginalnych postadi i intryg, cho¢ trzeba wezesnicj
Wyjsc poza krétki, ogélnikowy opis jaki znajdujemy w pod-
reczniku podstawowym. Warto postaraé si¢ by rubryka , Re-
ligia” na karcie postaci przestata by¢ pustym sloganem i stata
si¢ wazng wskazéwk co do $wiatopogladu postaci i pod-
stawq pod dobre jej odgrywanie. Warto tez whaczy¢ religijne
konflikty do scenartuszy by dodaé im nowy wymiar,

Bogini w oczach maluczkich

Id7cie m:};dz.;f_ lt_fd nie baczae na chwale, majetnosé i mamo-
ne. Wspomagajcie potrzebujacych, leczcie cierpigeychi lituj-

ciesi¢ nad blydzgcymi, a moja moc bedzie przemawiala przez
was.”

Ksiegi Objawienia XIV, 4

Sha]lya jest boginig leczenia i milosierdzia, patronuje cho-

tym, cierpiacymi pozbawionym nadziei, szczeg6ln opieky
otacza kobicty brzemienne. Nie oglada si¢ na podzialy spo-
lccznp, k;crujqc swa faske ku naj bardzie] potrzebujacym, Jak-
kolwick jej kult nic nalezy do najpopularniejszych to w cza-
sach glodu, zarazy czy wojny jego popularno$é roénie lawi-
nowo. Stajac w obliczu rychlej smierci, choroby Czy tez zna-
laziszy SI¢ W sytuacji bez-wyjscia starogwiatowcy najczgsciej
zwracajy si¢ whasnie do Shallyi. W gorliwych modlitwach za
Wyratowanic cz¢sto obiecuja jej hojne ofiary, poprawe poste-
powania. Jednakze nawet gdy cud IZCCZyWiScic nastapi, po

¥
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ustaniu zagrozenia Pani Mitosierdzia znow odchodzi na dal- |

szy plan. Ukuto si¢ nawet ironiczne powiedzenie: , Strwozo-
ny czlek w ramiona Shallyi si¢ garnie. Wyratowan skromn
kopezyk usypic i biezy dalej”.

Do statych wyznawcéw Pani Milosierdzia, oprécz miesz-
kacow zdarzajacych si¢ w niektorych wizjach WERD wio-
sek co roku n¢kanych zarazami czy wiecznie oblgzonych
twierdz zalicza si¢ przede wszystkim miejska biedota. Plebs
wielkich miast starego $wiata czgstokro¢ pozostaje bez zad-
nych praw czy cho¢by srodkéw do zycia jedyng opickg znaj-
dujac swigtyniach Shallyi. Druga duza grupe stanowia ludzie
wspierajacy w rozny sposob sprawe bogini. Zalicza si¢ tu
glownie bogatych mieszezan i szlachtg (a raczej mieszezki i
szlachcianki), wspierajacy $wiatynie gtéwnie dlatego, bo wy-
pada, no i jakos trzeba udowodni¢ sobie przy tych szwin-
dlach, oszustwach i wyzysku, Ze jest si¢ w ogdlnym rozra-
chunku cztowiekiem dobrym. No i trzeba zaskarbi¢ sobie
zawczasu laske bogini ,,na wszelki wypadek”. Niemale zna-
czenie ma tu konkurencja pomiedzy poszczegdlnymi roda-
mi, w koicu ilo§¢ i bogactwo daréw §wiadcza 0 zamoznosci
I prestizu rodziny. Nie jest to wiec zbyt silna i altruistyczna
wiara.

Zdecydowanie mniej liczna jest grupka zapaleficéw po-
Swiccajacych si¢ w catogei sprawie pomagania innym i budo-
wania lepszego $wiata. Nawet w tej brutalnej i bezwzgledne]
rzeczywistodci zdarzaj si¢ osoby wierzace, Ze czynieniem
dobra i niesieniem bezinteresownej pomocy wszystkim po-
trzebujacym mozna zmieni¢ éwiat na lepsze. Pamigtajmy, Ze z
punktu widzenia jego mieszkaicow Stary Swiat nie jest by-
najmniej przegrany i skazany na zaglade. Gdyby nie bylo
11_;1d21t:i, nie rodzily by si¢ dzieci a ludzie nie snuli by daleko-
sigznych plan6w; Jest to jednak trudna rzeczywistosé, czgsto
zmuszajjca ludzi do posuwania si¢ do wszelkich niegodziwo-
Sci sprzyjajacym planom Chaosu. Kaptani i lekarze, idealisci
przekonani o ciaglej potrzebie niesienia pomocy innym two-
rzacy rdze kosciola Shallyi, wierza ze jest to sposb na za-
trzymanie tej zaciesniajacej sie spirali. Dodajmy jednak, Ze
hierarchia kultu Pani Mifosierdzia zawiera tez catkiem liczne
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jednostki, ktorzy traktujq go jako narzedzie do realizacji in-
nych celow; ale o tym za chwilg.

* Glowny zadaniem kaplanow Shallyi jest Sprawowanie ciq-
glej opicki nad potrzebujacymi, bez wzgledu na ich urodze-
nie, wiarg czy status majatkowy. Nie trudno jest si domysli¢,
ze w Starym Swiecie potrzebujacych wsparcia zawsze bedzie
wigcej niz niosacych pomocng dion. Nie dziwi wige, ze utrzy-
mujacy si¢ glownie z datkéw i ofiar kult Pani Mitosierdzia
nigdy nic dysponowal wickszymi sumami pieni¢dzy. Kaplani
nigdy nie mieli dos¢ czasu i srodkéw by budowaé rozbudo-
wanej hierarchii, ktéra przy ciaglym niedoborze niemal
wszystkiego bylaby wiclkim obcigzeniem. Dlatego kosciot
Shallyi nie jest ani organizacjy jednorodng ani formalnie zor-
ganizowanq. Poszczegolne swigtynie w zasadzie samodzicl-
nie zdobywaja srodki na whasne utrzymanic i praktycznie nie
zdarza sie, by ktorys$ o§rodek kultu mogtjeszeze wspomagaé
inne. Zwierzchnictwo glownych §wigtyni nad reszta jest wiec
raczej symboliczne, zwlaszeza Ze same majy duzo wicksze
potrzeby.

Duza niezaleznos¢ poszezegolnych $wigtyr powoduje tez
pewny swobodg w interpretacji $wigtych ksiag. W réznych
czgsciach Starego Swiata obrzedy i praktyki, a nawet nicktd-
re nakazy i zakazy kultu wygladajg inaczej. Powaznie kom-
plikuje to wigkszos¢ wspdlne dziatania catego kultu i sku-
tecznie pozbawia go resztek politycznej sity. Czasem jednak
moze zdarzy(C si¢, ze rozproszona 1 zajgta wlasnymi sprawami
hicrarchia kultu zjednoczy si¢ przy jakiejs idei. Wobec tak
silnego nacisku wladcy Starego Swiata zwykle nie mogy po-
zosta¢ obojetni.

Tak bylo na przyklad z reforma wigziennictwa w Impe-

rium za panowania Magnusa Poboznego, ktéra dokonata sig
za sprawq kaptanow Shallyi. Dokonana wtedy zamiana kar
ciclesnych na wigzienic i obozy pracy miala daé przestepey
szans¢ na normalne Zycie po odpracowaniu wiasnych win.
Jednakie jak to si¢ czesto w Starym Swiecie zdarza skutki
byly nicco inne od zamierzen. Projekt od razu spodobat si¢
sporej czgsci moznowlade6w poszukujaeych taniej sity robo-
czej do pracy w kopalniach i kamieniolomach. Szybko po-
wstaly obozy niewolniczej pracy a kaptani Shallyi zaczeli po-
woli przekonywa si¢ o fiasku swego projektu i rozpoczgli
starania o poprawe warunkéw bytu wigzniéw. Bezskutecz-
ni¢, bo komu si¢ to oplaca? (Wiecej informacji w Apoctypha
2: Chart of Darkness, str:: 12-20 )
_ Zdecydowana wickszos¢ $wiatyn Shallyi zlokalizowana
jest w miastach i miasteczkach. Na terenach wiejskich roz-
proszone s3 niewielkie kapliczki a opickg nad wyznawcami
sprawuje pofozona w najblizszym miasteczku $wiatynia, z
ktdrej co jakis czas wyruszaja kaplani wedrujacy pomigdzy
wioskami. Znaczna cz¢$¢ $wiatyn zbudowano s poblizu lecz-
niczych Zrodet i innych miejsc znanych z cudownych whasci-
Wosdi jak na przykiad Zrddfa w okolicach Corounne w Bre-
tonni (zarazem centrum kultu Shallyi w Starym Swiecie) czy
W Bersburgu w Hochlandzie we wschodnim Imperium. Ta-
kie micjsca czesto staja si¢ celami licznych piclgrzymek. Po-
zostate centra kultu z to zamknicte dla ewentualnych odwie-
dzajacych Klasztory, cho¢ uzycie tej nazwy jest drobnym nad-
uzyciem. Siedziby takie jak Wielkie Hospiscjum Friedriheim
(...0 kt6rym dowicdzie¢ sie mozna z Ksiegt Wiedzy Tajem-
1¢j) 3 nie tyle miejscem modlitw i kontemplacji co wyspe-
t:]ahzm\-;mymi szpitalami otaczajacymi swa OPiCk“l.c“Eiko
chorych i oblakanych. Ztosliwi powiadaja, ze istnicjg tylko
poto by trzymac c'h(m!ch 7 dala od normalnych ludzi. .

Skromne l'umius:f,c's‘\'.’iqryﬂ pochodzg gtéwnic z dsl[k()\\«'

skladanych przez bogatych wiernych, Czgsto zdarza sig tez,

Jak wyglada §wigtynia?

Niemal kazda ze $wiatyi Shallyi zbudowana jest we-
diug u_stal(_)pcgo schematu, Cztery éciany prostokatne-
go dziedzifica zamykaja kolejno: kaplica, szpital, bu-
dynki mieszkalne i administracyjne oraz zabudowania
gospodarcze i magazyny. Ten prosty uklad moze by¢
hawet powaznie zmieniony w wickszych i bardziej wy-
specjalizowanych $wiatyniach. W duzych miastach cze-
sto w sklad kompleksu $wigtynnego wehodzi takze sie-
rociniec i szkola, a zabudowania szpitalne s3 duzo ob-
szernicjsze, Swiatynie znajdujace si¢ przy réznorakich
leczniczych zrédiach sq takze przygotowane na pravi

mowanie duzej iloSci pielgrzymoéw, czgsto zapewniajac
im dach nad glowa w bocznych nawach $wigtyni i na
kruzgankach dziedzifica.

. Typowa éwiatynia ma pojedyncza, podluzng nawe z
Jednej strony zakoriczon wejéciem a z przeciwnej olta-
rzem. W wigkszych éwiatyniach pojawiaja si¢ dodatko-
wo nawy boczne, a czasem takze nawa poprzeczna znaj-
dujaca si¢ tuz przy oltarzu stanowiaca za razem dwa
dodatkowe wyjscia. Mury $wigtynne nie naleza do prze-
sadnie grubych, jak w gotowych wytrzymaé oblezenie
kaplicach Ulryka i Sigmara. Okna maja mozliwie duza
powierzchnie by zapewnié dobre o$wietlenie wnetrza i
unikna¢ prazytlaczajacego nastroju, co podkreslaja do-
datkowo starannie bielone mury. Rozwiazania architek-
tonicznie jednak nie zawsze na to pozwalaja. Wystr6j
wnetrza $wigtyni jest zazwyczaj skromny, malowidta
Scienne i freski pojawiaja si¢ naprawdg rzadko i tylko w
najwainicjszycg swigtyniach, a ozdoby oltarza zwykle
ograniczaja si¢ do posagu placzacej bogini i malowidta
lub rzezby przedstawiajacej golebice w locie nad ofta-
rzem. Jednym z gtéwnych probleméw $wiatyn jest szpe-
cqca biate mury sadza pochodzgca ze $wiec i lamp oswie-
tlajacych wngtrza, co jest jednym z powod6éw ograni-
czania si¢ kaptanoéw do nabozenstw w dzie. Dochodza
do tego jeszcze argumenty wprost teologiczne: $wiatfo
i storice 53 symbolami czystosci i nadziei.

W najwickszych osrodkach kultu znajduja si¢ aka-
demie zajmujace si¢ ksztalceniem przyszlych kaplanéw.
Nauki obejmuja gtownie teologie, opieke nad chorymi,
leczenie chorob 1 ran. Najzdolniejsi uczniowie mogj
poznawa takze zielarstwo, chirurgie a nickiedy tez taj-
niki niekonwencjonalnych metod leczenia jak na przy-
klad hipnoza. Nowicjusze wigksza cz¢$¢ czasu spedzaja
na zajeciach praktycznych opickujac sig chorymi z miej-
scowego szpitala.

7¢ rada miasta, a czasem tez lokalna gildia medykow regular-
nie wspomaga finansowo kult Shallyi. Klasztory utrzymuja
si¢ takzze z niclicznych nadan ziemskich. Niemale znaczenie
maja dobrowolne datki skladane w podziece za ustugi kapla-
n6w. Skromne fundusze rzadko wystarczaja na peing dzialal-
no$¢ kultu i naczelnicy poszczegolnych Swigtyn praktycznie
ciggle poszukuja nowych ofiarodawcow, co cz¢sto wymaga
od nich aktywnego wljczenia sig w zycic wyzszych sfer. \\_!_m—
domo przeciez nic od dzis, ze rywalizacja pomigdzy poszcze-
g6lnymi rodami jest ostra i przy pewnej dozie prakeyki moé-
na ja wykorzysta¢ dla dobra bogini. Posrod szlachty B_rLtc?m
i zachodniego Imperium juz dawno przyjal si¢ zwyczaj urzq:
dzania dorocznych baléw na ktérych zbicrane s3 datki na
lokalne $wigtynie bogini. Pamigtajcie przy tym, Ze kaplani
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Jak radzié sobie z politeizmem?

Wielobdstwo to powazny problc_m dla kazdego Gracza
i Mistrza Gry. Tak naprawdg to 1dc§1 zarzucona W r?ﬁ-
woju cywilizacyjnym dos¢ dawno i dla ludzi naszych
czaséw dos¢ egzotyczna, By dqbrzc poruszac si¢ W tym
terenie — LWOIZ4C postacie, piszac przygo@g i kampa-
nic — potrzeba sobie to wszy;.tko poukadaci uporzad-
kowa, co nie jest bynajmnicj fatwe. Tak naprawdg po-
trzebujemy zastosowa klasyczng orwelowska dwoj mys]
—udawac, ze w Starym Swiecie mamy politeizm jedno-
cze$nie postugujac si¢ umystem wyk_sztalcon_ym przez
nasza monoteistyczng kuIturo_:. Brzmi strasznic, mc?l
Natuasniaicra A 7wiazana z politeizmen
fakt, ze bogowiemajy whasne osobowosci, pragnicnia a
takze wady. Dobrze znamy z mitologii greckicj wszyst-
kie spory i niesnaski pomicdzy niesmiertelnymi, ktérzy
sprawiaja wrazenie obdarzonych potgznymi mocami
ludzi. Tylko czy aby bogowie $wiata warhammera s3
tacy sami? Choé majq wiele wspélnego z greckimi kole-
gami istnicje kilka zasadniczych réznic, Po pierwsze,
bogowie Starego Swiata nie s3 tacy beztroscy, uwikfani
w nieprzerwang walke z ciagle rosnacym wisit¢, nieprze-
jednanym wrogiem—pot¢gami Chaosu, zktérymi tocza
boje nie tylko o dusz¢ wyznawc6w lecz takze o integral-
nos¢ $wiata. Do tego zdecydowanie rzadziej bezposred-
nio mieszajj si¢ w sprawy smiertclnikow, pozostajac w
cieniu, toczqc niewidzoczng walke o ich $wiat. Nie s3
bogami, ke6rzy atcista wybijaja szyby w oknach, maja
wicle wazniejszych spraw na glowie, Pomagaja tylko
SWym najwierniejszym wyznawcom, aiw tych przypad-
kach zdarza si¢ to niezmiernie rzadko. Sa bardziej obcy,
enigmatyczni, trudni w percepcji, mozna w nich wie-
1Zy¢, lecz réwnic fatwo zwatpié w ich istnienie. Swoje
ziemskie sprawy powierzaja glownie kaplanom, ktérzy
jako stabi ludzie maja swoje, nie zawsze zgodne z boski-
mi plany.

Tak wige mozna stad wywies¢ pierwszy sposob na
okietznanie staroswiatowego politeizmu — potraktuj-
my kazdy kult za podobng chrzescijaristw religie mo-
noteistyczng. § to religie oparte na nie zawsze Scistych
1 jednoznacznych przekazach, w ktérych interpretacjb
niemale znaczenia ma tradycja i widzi mi si¢ interpretu-
jacego. Skoro boskie interwencje zdarzajg sie rzadko a
dodatkowo zdarza sig, ze jaki poczuwajacy si¢ do wiel-
kich ambicji politycznych kaplan sprokuruje jedng czy
dwie, l_os boskichidei pozostawiony zostaje ludziom. W
Europie od czas6w reformacji muiej lub bardziej poko-
jowo wspdlistnialo wiele odrebnych, lecz pokrewnych
religii. Oczywidcie W Starym Swiecie mamy znacznie

OZNicowa ao af

KSZE ZrOZnicowan; : Zegoime odl
my chrzescijaristwa tez dos¢ znacznie sie od siebie r6z-
nig. Pelen obraz uzyskamy gdy dodatkowo zalozymy, ze
wobec tak silnego czynnika jednoczacego jakim jest
Chaos wszelkie , religie oficjalne” darzy si¢ bardzo duzy
doz3 tolerancji dopuszczajae swobodna migracje po-
micdzy poszczegdlnymi wyznaniami, Dodatkowo uza-
sadniajq to wiezi rodzinne pomiedzy bogami —w kopi-
cu jak oddajesz cze$¢ Shallayi to co ci szkodz schyli¢
glowe w éwigtyni jej siostry, Myrmidii?

Bogom Warhammera brakuje jednak , nieco” do
chrzescijafiskiego Boga, szczegolnie w kwestii wszech-

zawsze znajda sposob wydania dowolnej sumy na dziafalnogé
mily Bialej Pant. = T :

Trudna sytuacja Swiatyn powoduje, Ze ]ﬂkkf)!\\-‘lck Kaptan
Shallyi zobowiazani s3 nies¢ pomoc potrzebujacym nie ogly-
dajac sig na pieniadze to ich ustugi czgsto potrafig kosztoyag

stone pieniadze. Wyznawana jest tu zasada, ze jedli pacjenty

sta¢ na datek winien ofiarowac knpl-a]m\vykllkn szylingbw

Jub koron z przeznaczeniem na leczenie |11|11ch zasobnych od

sicbie. Kaplani nie sq tez skorzy do rzucania zakle¢ leczn-

czych. Ten bardzo wygodny i szybki sposb na wyleczenie
wszelkich dolegliwosci jest jednakze Emrdm_wym.lgajqcyj

wyczerpujacy dla kaplana. Studzy bogow to nic czarodzieje,
a ich zaklecia wynikaja z wiary i poswigcenia, U?_,ycu: chocby
najprostszej magii wymaga od nich utwlu godzin modlitw i
medytacji by mogli sta¢ si¢ godnymi do przekazania faski
bogini. Do tego, zwykle czary pozwalaja osiagnac w zasadzie
to samo co tradycyjnymi metodami trwato by kilka tygodnia
czasem miesi¢cy: Nie bez powodu wiee kaptani w zamian 72
uzycie magii oczekuja szczodrych dn.tk(:\y. ]ch.wysokuéé jest
rézna, czgsto zalezy od zamoZnosci $wiatyni, lecz zwykle
zamyka si¢ w granicach 10 zk za punkt magii zaklecia, Jed-
nakze w sytuacji gdy tylko natychmiastowe uzycie magii jest
w stanie uratowaé chorego kazdy kaplan zrobi to bez waha-
nia. Podobnie gdy wszystkie inne metody zawodzg w zasa-
dzie nike nie oglada si¢ na pienigdze. Jednakze jak zwykle —
zdarzajy si¢ patologiczne przypadki i nic nie stoi na prze-
szkodzie by druzyna whasnie na nie trafita.

Sposrod stug Shallyi zdecydowang wigkszoé¢ stanowia ko-

bicty, jednakze kaplanistwo nie jest zamknicte dla mezezyzn,
stanowigeych istotng cz¢s¢ kultu. Co ciekawe przy kapla-
stwie obu pli stosunck do celibatu w catym koscicle nie jest
jednolity. W zasadzie ani kaplani ani kaplanki nie sktadaja
Slubow czystosci. Zwyczajowo uwaza si¢ jednak, ze dobro-
wolna rezygnacja z whasnej rodziny pozwala skupi¢ sie na
stuzbie kultowi, czyli wickszej i niewspdtmicrnie waznicjszej
rodzinie. Czesto w jednej swigtyni jedna z kaplanek jest za-
mezng, inna slubowala czystosé a jeszeze inna powstrzymuje
si¢ od mafzenistwa nie myslac jednak o celibacie. Dosé popu-
larne s3 malzenistwa pomigdzy kaplanami, bedacy pewnym
kompromisem pomi¢dzy lojalnoscia wzgledem bogini i wha-
snej rodziny. By zakorficzy¢ temat trzeba tez dodaé, ze kult
Shallyi toleruje nieslubne dzieci kaplandw (jak zreszta kazde
inne), lecz niepetnych rodzin nie pochwala.
Nie znaczy to, ze nie znajdujy si¢ wewnatrz kultu zakony o
zdecydowanie surowszej regule. Na przyktad zakon Sidstr $w
Grety zajmujacy si¢ opicka nad sicrotami sklada si wylacz-
nic zkobict pielegnujacych cnotg. Reguta ustanowiona przez
Zyjaca w opetanym wojng domowa Imperium konca drugie-
go tysiaclecia K.I. zalozycielke zgromadzenia, wymaga od
wstepujacych kaplanek wyrzeczenia si¢ macierzyfistwa by
mogly przyjaé osierocone dzieci jak whasne.

Czystos¢, rownosé, mitosierdzie

»Jak ja ich opuszeze, kt6z pozostanie?”
Ksiega Najwyzszego Prawa XIX, 1

UPOFQ“’SZY si¢ z zewnetrznym obraz kultu Shallyi spro
bujmy przenikna¢ do §rodka, poznaé teologiczne dok-
tryny 1 wszelakie miejsca sliskie — rzeczy, ktore Sprawig, Z¢
Stanic si¢ on czyms wigcej niz kolejnym bezbarwnym elemen-
tem dekoracji. Przedzierajae sie przez kurtyng rzeczywistosci
sprobujmy odnalez¢ sprezyny napedzajace caly mechanizm.
Nadrzedng wartogciy wyznawcow Shallayi jest mitosierdzie.
Laumiejetnos¢ wybaczania wspierania innych bez wzgledu
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na ich grzechy i wystepki jest w Starym Swiecie CZYMS Wyjat-
kowym. To tu swoja genez¢ ma stynne przykazanie zakazujy-
ce odbierania zycia, ktore przez swy stanowezosé wiele klo-
potow. W wiecie, ktérego gléwnym wyznacznikiem jest
konflikt z nieprzejednanymi, nigdy nie cofajacymi si¢ sifami
Chaosu litos¢ 1 mitosierdzie nawet wobec najwickszego wro-
ga jest rzeczy niespotykana, by nie rzec ghupia. Co gorsza,
powoduje to, Ze bh.illj.'ﬂ_;‘.llf() jedyna z bog(I'J\\lf wurh;nunm-o-
wego panteonu wylamuje si¢ z bezposredniej, zbrojnej walki
przeciw sifom Chnnsq. Iakby StOjac 2 I)Okl..l, z tylu pozostawa-
fa oboj¢tna wobec najwazniejszego starcia rzeczywistosc.

Jednak czy aby? Czy za tq pozorng obojetnoscig nie kryje

si¢ inna, bardziej subtelna droga? Tam gdzie Ulryk i Sigmar
zadaja od niego sily zdolnej do przeciwstawienia sie przeciv-
nociy losu, Shallya ma $wiadomos¢ ludzkiej stabosci, Moze
wicrzy, Ze kazdy czlowiek jest w glebi duszy dobry, jednak
wigkszosei trzeba daé szans¢ i dobry przyklad. By¢ moze
spolecznosc¢ oparta na prawdziwych i szczerych wigziach mic-
dzyludzkich stala by si¢ odporna na zakusy mrocznych poteg,
Czy gdyby ludzie sami nie byli bezdennym Zrédiem ne gatyw-
nych emocji — niechecd, zawisci, nienawisci czy pragnienia
zemsty, nie podsycali by mocy bogdw Chaosu pozwalajac ich
emisariuszom znalez¢ uszy lowiqee ich podszepty? Otwartym
pOZostaje pytanic czy ziszczenic tego marzenia w spaczonym
1 brutalnym $wiecie Warhammera jest mozliwe? Czy taki ide-
alny $wiat mdgtby oprzec si¢ nie tylko nieustgpliwym pote-
gom Chaosu, lecz skoremu do wasni i zdrad czlowickowi?
Wielce watpliwe.
Tak wigc czy aby Shallya nie jest idealistkq prébujaca
wprowadzic w zycie niewykonalny plan? Czy jej wiara w czto-
wicka nie jest zbyt wielka? Czyzby to marzenie przestonito jej
trzezwe myslenie, z ktdrego zreszta nie jest znana? Wedlug
legend to Shallya ofiarowata niesmiertelnosé Ranaldowi, przy-
sziemu patronowi zlodziei, ktry wespot ze swymi wyznaw-
cami caly czas mci spokoj Starego Swiata. Czy aby Shallaya
nic byla osobg nie tyle idealistyczng co latwowierng, nic tylko
Wynoszac oszusta do statusu boga, lecz naiwnic wicrzac, ze w
Starym Swiecie czynie dobro mozna wiccej zdziataé wigcej
niZ uparty walka? A moze jest osobg kierujaca si¢ bardzicj
INtuicj3, tym czasem naiwnym pragnieniem czynienia dobra
niz chiodng kalkulacjy. Tego samego oczekuje od swoich
Wyznaweow — by na §wiat patrzyli sercem, litujac si¢ nad
biednymi i bladzacymi. Gléwna wada tego podejscia jest fakt,
ze rzeczywistos¢ Warhammera jest zwykle ztogliwa, przewrot-
na i wyrachowana, ]

Ten gtéwny nakaz w praktyce nabiera bardzo rézny obraz
tak jak r6zni ludzi rozumicj dobro, Nicktdre interpretacje
83 bardziej popularne od innych, inne sy wrgcz zwalczane.
Jedng z takich kontrowersyjnych idei jest famigcy stanowy
podziat spoteczenstwa postulat réwnosci wszystkich Vludm
wzgicdem bogéw. Skoro wszyscy ludzie bez wzgledu na
pochodzenie tak samo chorujg, tak samo umieraj to najwi-
docznicj stwércy nic podzielili ich na lepszych i gorszych a
Wszystkie podzialy stanowe s3 wymystem ludzi. Ta dos¢ nie-
bezpieczna z punku widzenia arystokracji oraz kosciola Sig-
mara doktryna juz kilkadziesiat lat temu znalazta \}flcmych
zwolennikow posrod coraz bardziej bogacacegossig i rzadne-
80 przywilejow szlachty mieszczanstwa. Ma takze radykal-

Pomysty:
kampania $wigtynna— wigzania koricaz koicem. Dru-
Zyna to albo kaplani albo ludzi zwigzani ze $wiatynia.

mocy. Zaden tez nic ma na tyle szerokiego pola dziala-
nia by zapewnié swym wyznawcom WSparcie we wszyst-
kich ziemskich sprawach. Ten drobny szczegol, keory
niszczy nam pierwszy sposéb podejécia do politeizmu
podsuwa tez drugie rozwiazanie, Tak si¢ bowiem skla-
da, ze Katolicyzm nie przez wszystkich uwazany jest za
prawdziwy religie monoteistyczng. Powdd? Kult éwie-
tych— patronéw konkretnych aspektow Zycia, Tak wige
mozemy zatozy¢, ze bogowie Starego Swiatato pewne-
8o rodzaju $wicci, na tyle potezni, ze doczekali si¢ wia-
snych $wigtyri, kaplanéw i obrzadkow, Jest tylko jeden
drobny zgrzyt — brakuje nam Najwyzszego Boga, Z

e ony to wiele thumaczy — brak $wiatyiii obrze-
déw mu poswieconych uzasadnia tak wielka autonomi¢
poszczegolnych ,podkultéw”. Z drugiej strony brak
Najwy2szego pozbawia ta caly konstrukeje najmnie;-
szego sensu, cho¢ mozna probowaé catkiem zgrabnie z
tego koziego rogu wybrna¢. Moze najwyzszy Bog jest
tylko demiurgiem, kery stworzyt éwiat, wprawit go w
ruch i sobie poszedt pozostawiajac jedynie swych wier-
nych pomocnikéw? Zrobit to celowo, czy po prostu
uznal, Ze przysztos¢ $wiata wiedzie ku zagladzie i nie
warto si¢ nim dtuzej zajmowa¢? Moze po prostu ukry-
wasi¢ w cieniu, by objawié si¢ w odpowiednim momen-
cie ratujac $wiat przed nawala sit Chaosu? A pozostali
$wigci-bogowie? Czy trwaja przy wypelnianiu zadan
postawionychim przez nicobecnego Najwyzszego Boga?
Czy moze rywalizujg o zajecie miejsca po nim postugu-
jJac si¢ swymi wyznawcami? Czy nasilajace si¢ co jaki§
czas walki o supremacje nad pozostalymi religiami wsz-




czynane przez nicktére ze staro$wiatowych religii nic s3
wyrazem tej wojny? bR
" Jak wida¢ oba sposoby na przyswojenic politeizmu
s3 tyle dobre co zte. Na niektore pytania od;_mwnadaj:;,
reszte spychaja na margines. Moze ktoras$ z nich pomo-
e wam w budowaniu wiasnej wizji Staroswiatowego
politeizmu, kt6rego ostateczny obraz takl naprawde za-
lezy od was samych. Pamigtajcie jednak, ze to wszystko
to tylko pewna sztuczka, oszustwo na ktdre dobrowol-
nic zgadzamy si¢ by sprobowaé opisaé co$ zupelnic ob-
cego naszej kulturze, Nie bardzo przeklada si¢ to na
prosta wiar¢ i przekonania ludzi Starego S\wqta, ktérzy
ruszajac na wojng zloza ofiarg Ulrykowi lub Sigmarowi,
LY DCUd Zd 1C-mMod 5d
wobec §mierci bliskiej osoby zwrdc si¢ do Pana Zmar-
tych. Dla nich bogowie sa wszechpotg¢zni i wszcchwlac!-
ni, s3 panami losu, kt6rzy faskawym okiem spogladaja
jedynie na najwierniejszych wyznawcow.  *

nych wyznaweow posrod wywodzacych si¢ z miejskiej biedo-
ty podzegaczy. Oficialnie $wiatynie Shallyi, finansowanc glow-
nic przez szlachtg, dystansuja sig od tych ,wywrotowychidei”,
cho¢ spora cz¢s¢ kaplanéw w glebi serca jest przekonana o
ich stusznosci. Bardzo praktycznie podchodzacy do swej mi-
sji kaplani zdaja sobie jednak sprawe, Ze realizacja tych po-
mystéw mogfa by przynies¢ wrecz odwrotny skutek — nie-
przewidywalng i krwawa rewoltg,

Praktycznic nigdy nie wspomina si¢ o jeszcze dalej posu-
ni¢tym rozumieniu stowa réwnosé. Zdarzaja si¢ bowiem po-
$rod stug Shallyi ludzie twierdzacy, Ze osoby dotkniete muta-

cjami maja prawo do zycia W spoleczenistwic ludzi na réy-
nych prawach. Z jednej strony maja wiele racji, twierdzac 7
czestokroé zmiany dotykaja ludzi, ktérzy niczym sobie na e
nie zastuzyli, pogarda okazywana im przez ludzi wpycha ich
w rece sit chaosu, zmusza do Zycia z rabu'nku 1 mordu, 7,
drugiej strony czy nie jest fnktm]l, ze mutacje dotykajj takze
i dusze, niszczac w nicj resztki dobra, ktore w niej kiedys
thwily? Spogladajac na zyjacych w Starym Swiccic ludzi Wy-
daje si¢, Z¢ ta choroba .duszy trawi wiclu, ktérzy szumnie
nazywaja si¢ normalnymi. ;

Nie wykluczone, z¢ wlaél_uc ten nurt kultu Shallyi jest
odpowicdzialny po czgsci za nicstawny, wedle niektorych sfat-
szowany edykt Karla Frantza o tolerancji mutantéw (patry:
kampania , Wewnetrzny Wrog” 1, Historia Imperium 7
panowania Karla anrzf? ”, P#10). l’png.zé rzeczywicie ist-
nieja w niektorych cz:;éc;ach Smrcg_o Swiata enklawy, w keg-
rych normalni ludzie, zyja w zgodzic z mutantami tolerancji
mutantéw. Co cickawe, nurt ten spowodowal takze, ze pe-
wien niewielki odfam kultu Solkana uznat Shallaye za inkar-
nacje bogéw Chaosu, a konkretnie Tzeentha cheaea ostabic
ludzkos¢ przed ostateczng inwazjy. Co bardziej przerazajyce,
okazuje si¢, ze oba kulty maja ze soba nadspodziewanie duzo
wspolnego. Slepa i czasem naiwna wiara w lepsze jutro, ktéra
jest nicobea wigkszosci wyznawc6w Shallyi to praktycznie to
samo co wiara w odmiang losu charakterystyczng dla kulty-
stow Tego, Ktéry Zmienia Drogi. Ponoé rzeczywiscie istnic-
je kult czczacy Shallaye jako manifestacje Tzeentha, choé
informacji tych nikt nie jest w stanie potwierdzi¢, Nie musze
chyba dodawac, ze oficjalnie hierarchia kultu Shallyi wszyst-
kiemu zaprzecza. Jest to miejsce w ktérym okazuje sie, 7e
wartodci zdawato by si¢ dobre i nieskazitelne, jak mitosier-
dzie, tolerancja czy obowiazek opieki nad biednymi i odrzu-
conymi w tym spaczonym $wiecie mogg zaprowadzi¢ czlo-
wicka na rozdroza powaznego dylematu moralnego.

Drugim podstawowym filarem catej teologii Shallyi jest
kult czystosci i podobnie jak w przypadku milosierdzia nie-
jednokrotnie prowadzi w niebezpieczne okolice. Wiagciwie
we wszystkich starowiatowych religiach panuje przekona-
nie, iz moc i faska bogéw moze przemawia¢ jedynie przez
cztowieka o czystej duszy. Jak fatwo sie domysli¢ poszczegl-
ni bogowie rézni si¢ o definicjg stowa ,.czysty”. Cos co dla
gorliwego wyznawcy Shallyi jest cigzkim grzechem dla wy-
znawey Ulryka moze by¢ na przyklad szczytng zastuga. Po-
$r0d wyznawcdw Shallyi czesto uwaza sie tez, ze wszystkie
dobre uczynki biory si¢ z faski bogini. Dlatego czgsto ludzie
»bezinteresownie” wspomagaj innych by pokazaé, ze przez
ich czyny przemawia Biata Dziewica, a wicc ich dusze sa
czyste.

Sama idea czystodci nie koriczy sie na duszy. Niektérzy
posuwaja si¢ do twierdzenia, ze cazystos¢ fizyczna jest dla
bogini wigcej warta niz zwykle , czyste sumicnic”. Z jednej
strony jest to jeden z argumentéw za celibatem, z drugie]
strony idea to nicbezpiecznie ociera si¢ o si¢ pojecie ,,czysto-
scirasy”. Od razu widag, ze nieliczne frakcje wyznajace tego
typu ideg sq powaznie skonfliktowane z réwnic niclicznymi
zwolc!mikami szerokiej tolerancji, a dwa giéwne filary kultu
Shallyi w pewnym momencie stajq si¢ sprzeczne. Co cickawe
Czystos¢ rasy bynajmniej nie oznacza tylko zwalczania mu-
tantow. Tak si¢ bowiem sklada, Ze prawo bogini rozréznia
pistoty inteligentne” od ludzi w gléwnym, zakazujacym za-
bijania przykazaniu. O ile w przypadku nicludzi bogini do-
PUSZCZa czasem szeroko rozumiang samoobrong, to w przy-
padku czlowieka zakaz jest bezwzgledny. Nickt6rzy na tej
poc!sl;m’ic dochodzy do wniosku, 7e Shallya po pr()sm nie
lubi nicludzi, co bardzo Ja zbliza do gnidmcgu Solkana,
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uwazajacego starsze rasy za umierajace i zdegenerowane, zbyt
slabe by mogty w przysziosci przeciwstawié sie sitom Chaosu.
By¢ moze cos v/ tym jest, bowiem Shallya w przeciwienistwie
do innych bogéw nie ma odpowiednik6w w panteonach in-
nych ras. Moze wige uwaza, ze tylko ludzie nadajq si¢ do
realizacji planu budowy idealnego $wiata.

W kazdym razie poza niclicznym patologicznymi przy-
padkami ten drobny zgrzyty w literze prawa pozostaje mar-
twym przepisem. Po prostu traktuje si¢ przyjazne rasy jak
halflingi i krasnoludy, czasem gnomy a nawet elfy jak ludzi.
Istnicjq jednak odlamy, ktdre nie tylko traktujy nicludzi go-
rz¢j, lecz wprowadzaja podzialy wewnatrz samej ludzkosci,
Pomimo, ze hierarchia kultu wyraznie sprzeciwia tego typu
pomyslom to niejednokrotnie rasistowskie odtamy pokazaly
swasifg. Na przyklad w XIV wicku K.I. dziatajace we wschod-
nim Imperium swigtynie Shallyi zainicjowaly akeje pétorkdyw.
Jeszcze przez kilkaset lat oskarzenia o domieszkg orczej krwi
bylo uzasadnieniem najazdéw i represj.

Rasistowskie odlamy kultu Shallyi, cho¢ nigdy nie stano-
wily znacznego odsetku wyznawew istniejq po dzi§ dzien,
zerujac na ludzkiej niechgci i ksenofobii. Czgsto znajduja
bliskich sojusznikéw wsrod wyznawcéw Solkana, szczegol-
nie odlamow twierdzacych, ze starsze rasy sq zdegenerowane
i nie s3 w stanic przeciwstawi¢ si¢ Chaosowi. Czasem zdarza
si¢ tez, ze dzialajacy poza prawem wyznawcey Solkana znaj-
duja schronienie w $wigtyniach Shallyi wér6d sympatyzujq-
cych kaplanéw. Nurty te najsilniejsze s3 w Marienburgu, gdzie
zwalczajq uprzywilejowang elfig enklawg i w wigkszych mia-
stach Imperium gdzie dziatajg przeciw bogatym krasnoludz-
kim rzemieslnikom i bankicrom. Oficjalnie kult zaprzecza
jakoby takie doktryny kiedykolwiek istnialy i zwalcza ich
wyznawcow ze wszystkich sit,

Stycznoé¢ Shallyi z bogami Prawa nie koficzy si¢ na sto-
sunku do nicludzi. Tak si¢ bowiem skfada, Ze w idei budowy
spoleczenistwa idealnego posréd bogdw starego $wiata nie
jest odosobniona. Na przyklad Alluminas, bg $wiatta, pra-
gnic zbudowania doskonatego, odpornego na zmiany i ko-
rupcj spoleczenstwa, w ktérym jednak ludzie bynajmnicj
nic bedy réwni, lecz kazdy bedzie znat swe micjsce. Z drugicj
strony konsckwencja w dziataniu, bezkompromisowos¢ w
realizowaniu wlasnych planéw oraz kult czystoei zbliza ja
za$ do gniewnego Solkana. Jednakze Shallya w zadnym wy-
padku nie jest tak radykalna, uzbrojona w obce bogom pra-
wamitosierdzie. Biala Dziewica jestwiec pewnym pomostem
pomi¢dzy bogami Prawa, ktérzy ze swymi doktrynami staja
si¢ dla przecigtnego mieszkarica Starego Swiata mato atrak-
cyjni a bardzo popularnymi bogami ludzkich pantcon6w.
Moze tez sila Shallyi wynika po czesci z poparcia jakim si¢
cieszy posrod bogéw Prawa, dla kidrych jest ona jedng szansg
na poszerzenie grona whasnych wyznaweow. (Odzwiercieala
to nawet mechanika gry — autorzy systemu nadali Shallyi
Jako jedynef sposréd béstw ludzi dobry charakter, w hierar-
c‘h_n znajdujgeym sie pomigdzy praworzgdnym a typowym dla
Wickszosci bogdw ludzi neutralnym.)

Cienie wewnatrz bieli

Intensywne $wiatlo zamazuje kontury obrazu. Nicjcdpokror-
nie okazuje sig, ze wewnatrz bieli znajduje si¢ wiele niepoko-
Jacych cieni, Shallya jakby stala jedna noga po stronie Prawa
0 drugg — Chaosu, Objie zwalczajace si sity, ktérych kon-
ﬂ‘lk[ dcﬁniujc $wiat Warhammera s3 w gruncic rZeczy ﬂ":
Chaos oznacza ciggla zmiang, destrukcje wszystkich zasa 1

Wartoscl facznie z prawami natury, Prawo to wiceznie trwajg-

Zakon Jednorozdzca

Jedng z oczywistych konsekwencji pacyfistycznej posta-
wy kultu Shallyi jest brak zakon]upryc)crslgcgo [;gﬁ\\'i\!-
conego bogini. Jednakze istnieje zakon roszczacy sobie
prawa do statusu rycerzy Shallyi, Skromny dzi§ Zakon
Jednorozca sformowano we wschodnim Stirlandzie w
poczatku XVII stulecia K.I. Organizacja ta miata Wspo-
magac biednych oraz zapewniaé opieke ludnos¢ zagro-

- 2onej przez schodzace z Gor Krarica Swiata goblinoidy.

Natenczas w Imperium trwafa zacieta wojnadomowa, a
wojska elektora Stirlandu toczyly nickoriczace si
panie przeciw sasiedniemu Talabecklandowi. Zakon, w
ktdrego szeregi rekrutowata sic gléwnie uboga szlach-
ta, lecz takze, co na owe czasy bylo ewenementem, lu-
dzie nizszych stanéw, od poczatku za swoj patronke
obieral Shallye, W prowadzeniu swej szczytnej misji,
zresztg bardzo bogini mitej wprowadzit jedn istotng
poprawke do typowej interpretacji prawd wiary. Jak latwo
si¢ domysli¢ chodzito wyjatek w przykazaniu o nie zabi-
janiu dopuszczajacy pozbawienie zycia w obronie wla-
snej. Normalnie zasada ta obowigzuje tylko w przypad-
ku zaFrozenia Zyciainajwyzszej koniecznosci, a pozwa-
la wytacznie na zabijanic istot inteligentnych wylacza-
jac ludzi, Rycerze Jednorozca rozszerzyli zakres owej
wobrony whasnej” na obrong potrzebujacych gdy inne
$rodki zawodza. Dopdki zakon zwalczat bandy orkéw
we wschodnim Imperium cieszyl si¢ pelnym poparciem
kultu Shallyi.

Zakon szybko stat si¢ znaczacy sily i elektor Stirlan-
du, postanowit tg sile wykorzysta¢ przeciw znienawi-
dzonym Talabecklandczykom. Rycerze w krétkim cza-

sie zyskali pot¢zne nadania ziemskie i roonczcli dzia-

talnos¢ Talabecklandzie ,,wyzwalajac uciskanych, chio-
pow spod tyrani barbarzyriskich wyznawcéw Ulryka”.
Rozpaleni haslami o réwnosci wszystkich ludzie ryce-
rze, czgsto zbyt entuzjastycznie pochodzacy do swej
misji nie do kofica §wiadomie rozpetali bunt chiopski,
ktry szybko rozprzestrzenit si¢ na sasiedni Stirland.
Wiadajacy zwasnionymi prowincjami elektorzy wyjat-
kowo zgodnie zabrali si¢ za jego thumienie. Polalo si¢
duzo krwi po obu stronach, co w przypadku Zakonu
Jednorozca bylo juz nie drobnym nagicciem, lecz jaw-
nym zlamaniem zasad wiary. Kult Shallyi niemal natych-
miast si¢ oblozyt zakon ekskomunika. Entuzjazm wsrod
rycerzy szybko ostabt a organizacja rozpadia si¢ na licz-
ne odtamy. Elektorzy cofngli wsqstl_uq nadania ziem-
skic i zakon praktycznie przestat istnic¢. ;
inakze po latach cz¢$¢ organizaci zdotala si od-
tworzy¢i Zakon Jednorozea istnieje po dzis dziei. Stara
sig byéwiernym pierwotnym idealom wyznawanym przcz
swych przodkéw, choé do dzis nie udalo mu si¢ odzy-
ska¢ kredytu zanfania posrod kaptanéw Shallyi. Kult
pani mifosierdzia poczawszy od tych tragicznych wy-
padkéw nie tylko dystansowat si¢ od Zakonu co wrecz
przeciwstawial sig jego odtworzeniu. W Stirlandzie i
Talabecklandzie nazwa ta zostala dobrze zapamigtana
przez szlachtg, cho we wschodnich czesciach prowin-
cji wérdd chlopstwa nadal krazg legendy o ,,Do,bry‘ch
cerzach”, :
i f‘t{cﬁualnie zakon jest nicliczny i staby: Posiada zaled-
wie kilka wsi ofiarowanych swego czasu przez wstepu-




jacych w szeregi zakonu szlachcicow. Poszczlcgélm ry-
cerze dzialaja samotnic wedrujac przez Imperium stara-
jac si¢ pomaga¢ potrzebujacym unikajic przy tym jak
ognia rozlewn krwi, Wigkszo$¢ z.mch to idealisci bq-
dzacy ironiczne usmiech rycerzy innych zgromadzeri.
Zakon Jednorozca z roku na rok liczy coraz mniej ryce-
rzy, prawdopodobnie za kilka, kilkanascic lat prawdo-
podobnic ostatecznie przestanie istniec, Nicliczni ak-
tywni zakonnicy dziataja gléwnie w mnicj zagosgoda-
rowanych cz¢gciach Imperium — na wschodnich i pot-
nocnych rubiezach, w okolicach Lasu Cieni i lasu Drak
Wald.

ca tyrania jednostajnosci, w ktérej zamiera wszelki ruch i
wszelkie Zycie, Shallya probuje pogodzic te dwa przeciw-
stawne pierwiastki, wybraé z nich elementy najbardziej ludz-
kie, Ten wybor czyni ja postaciy tragiczng, gdyz w szarym
$wiecic Warhammera taki kompromis nie istnieje. Ludzie, o
kt6rych dobro troszezy si¢ bogini sq jedynie drobnym pylem
wobec fundamentalnego starcia wielkich potgg.

Zasady ktorymi kieruje si¢ kult Shallyi wydajq si¢ by¢
optymalnym rozwigzaniem na zbudowanic lepszego Swiata W”
na ziemi. Jest jednak watpliwe by ten $wiat mozna byto stwo-
rzy¢ nawet W naszej rzeczywistosci, a tym bardziej w spaczo-
nym i skazanym na degeneracje uniwersum Warhammera.
Szezytne idee prowadza na niebezpicezne manowee, czgsto-
kro¢ dajac efekty przeciwne do zamierzonych, a pragnienic
bycia dobrym predzej czy poznicj Zle si¢ koriczy: Pozostaje
jedynie spokéj sumicnia, lecz czy tylko oto nalezy walczy¢?
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Ten artykut nigdy by tpt:wnit: nie ujrzat §wiatla
dziennego, gdyby nie fachowa pomoc jednego z
najwybitniejszych warhammerologdw ilP, Piotra
Narlocha, ktéremu sktadam serdeczne podzigko-
wania,

ednym 7z najezestszych i najtrudniejszych do wyleczenia

schorzen, trapiacych druzyny wickszosci neverlanddw, jest
to, ze bez przerwy lewicuja. Mimo usilnych starant Mistrzow
Gry, kt6rzy probuja weiagnaé je na drogg prawosci, druzyny
uparcie wybieraja drogg lewosci i robia wszystko, by jak naj-
bardziej oddalic si¢ od propagowanego przez chansons de
gestewzorca osobowego. Innymi stowy, rabujg, hulaja, rabia,
az wiory leca, palg (i to zabudowania, a nie lulki), hasaja, w
mordy wala, a co zarobig, to przeputaja. Zadnego odklada-
nia na przyszlos¢, zadnych funduszy emerytalnych, zadnych
bohaterskich czynéw! Zadnej drogi prawésici. Lewica, z¢ az
strach,

Najdziwnicjsze jest jednak to, ze przypuszczalnic maj
racjc. To Mistrz Gry si¢ myli, za duzo ksiazek si¢ naczytal.
1’\3\‘-"& pobiezna sonda uliczna w zautkach Nuln jasno wyka-
%, 7¢ czlek prawy a szlachetny to zjawisko rownie rzadkie
jakn ud_\'s_ta w pokrzywach. Stary Swiat to rzeczywistos¢ zbyt
Mrocznai zbyt cyniczna na lénigee zbroje i wypucowane zgby.
Zeby przezy¢ trzeba kombinowad, i to porzadnie. Co za$
Oznacza stowo , kombinowac”? Zapytajcic jakiejkolwick dru-
Zyny, kr(’)_ra W niezmienionym skladzie i dobrym zdrowiu prze-
towata pierwsze dziesicé s‘csji. Beda wiedzie¢ — s3 w koncu
lewicowcami,

A ,prawica”? Nieprzekupny, kochajacy swdj lud hrabia,

umny rycerz zakonny, wojownik z Karaz a Karak, kaptan
P“dil'f!ﬁj:!.C_\' szlakiem swego boga? Oto osoby kierujace si¢
\dealami, zasadami czy kodeksem honorowym — a zatem

o

ruc,at Starego Swiata histor;; piawdziwa

osoby rzadkie, wyrdzniajace si¢ z thumu. O nich mdwi sig, ze
ksztaftuje ich prawos¢ oraz $wigte, niewzruszone zasady, za-
wsze podpowiadajace, co w danym momencie uczynic. To
jednostki wybitne, gdyz to whasnie do nich poréwnuje sig
caly reszt¢. Tych kombinujacych.

Paradoksem zatem wydaje si¢ to, e historia Starego Swiata
obfitowata w chwile, kiedy to honor i prawos¢, towary moc-
no deficytowe, staly si¢ ogélnodostepne, a paplanina o bezin-
teresownosel i szlachetnosci opgtata caly Bretonig i polowe
Imperium. Kto zyw, porzucat ,,kombinowanie”, przypinal
sobie jaki§ kawatek ideologii do zrabowanego pancerza i
potrzasajac szabelkq gnat wyzwala¢ uciskane ludy od zlego
najezdzcy i mieszkow ze ztotem,

Historycy, z wlasciwg dla sicbie przekora, nazwali to po-
tem krucjatami.

O tym, co po drugiej stronie

W rzeczywistosci tak ruchliwej i petnej Zycia jak Stary Swiat
wspomnienie stowa Arabia z pewnosciy zdziwienia nie bu-
dzilo. Charakterystyczne Zaglowce arabskich kupcéw docie-
raly nie tylko do portéw tileanskich i estalijskich, ale rowniez
do polozonych dalejna péinocy miast nadbrzeznych Bretonii
i do Marienburga. Jakos¢ i kunszt wykonania przywozonych
przez nie towaréw wabity na szlaki wiodgce na pofudnie nie
tylko zacickawionych, Zadnych zysku kupcdw Starego owia-
ta, ale i najemnikow, rzemiesInik6w i, rzecz jasna, poszuki-
waczy przygod'. ] orirp bt
Niebawem jednak okazalo si¢, ze Arabia nie jest jedynie
kraing egzotycznych cudow osobli‘\\*‘ych budoywh, azrgezne
rece owych surowych mezczyzn 0 $niadych skérach, wycza-
rowujace dotad cudaw \.\'arszm{ach tkackich lub zlotniczych,
potrafily rwnie sprawnie wyrwaé szablg z pochwy. Milezaca,
tajemnicza Arabia naraz okazala si¢ by¢ drzemigcym olbrzy-
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mem, ktéry zdecydowanie si¢gnat po ziemie Stnrcgoléwn]m.
Krélowie estalijscy starli si¢ z drapieznymi arabskimi emira-
mi 0 wladz¢ nad péhwyspem juz na diugo przed narodzeniem
Sigmara,awokresie 1342-1344 Arabowie zajeli potudniowe
baronie Bretonii, oblegajac nawet Brionne. Najezdzeow wy-
pedzit do Estalii Rollo d’Chinon i od tej pory konflikty to-
czyly si¢ ze zmiennym szczedciem, lecz bez wigkszych konse-
kwencji Zmiang przyniést dopicro feralny rok 1448, kiedy to
szalenistwo kilku koronowanych glow rozpgtalo wojng obu
SWiatow,
Sepy zaczely kolowac nad Arabiq juz znacznie wezesniej
— wroku 1435 Jaftar,ambitny przywddca jednego z pustyn-
nych plemion arabskich, a przy tym mag o pot¢znej mocy, dat
si¢ zwies¢ wizji stworzenia wielkiego imperium arabskiego.
Charyzmatyczny, bezwzgledny wladca najpierw podporzad-
kowat sobie plemiona nomadéwi przy ich pomocy rozciagnat
swa wladzg na samodzielnie rzqdzace si¢ do tej pory emiraty
i kalifaty. Jaffar staf si¢ nickwestionowanym wiadcg arabskie-
go $wiata — do niego nalezaly legendarne arabskie miasta
Al-Haikk, Martek, Copher i Lashick jak i estalijskie posia-
dloci, ustawicznie pograzone w walce przeciwko tamtej-
szym ksigzgtom.
Legendy méwig zazwyczaj, iz w podboju wspieraly go
Zawezwane mocq jego magii demony; lecz na temat innych
Jego sprzymierzencw milezq. Zaslepiony zadza wiadzy Jaffar

zawart bowiem réwniez potajemny pakt ze skavenami, w
swej naiwnosci uwazajac, ze w zamian za spaczen ci beda
dlan szpiegowac i skrytobgjczo eliminowa jego przeciwni-
kow: Skaveni chetnie podjeli sie tych zadar, by w trakcie ich
wykonywania szybko i niespostrzezenie wytraci¢ mu inicja-
tyw¢ z rak. Rada Trzynastu postanowita bowiem skierowaé
uwagg suttana na Estalic i jego rekami odzyskac dawno utra-
cone leza w tych krainach.

Manipluacja powiodta si¢. Spreparowanc umiej¢tnie pod-
rzucon przez nich teksty demonologiczne po tilearisku i
estalijsku wystarczyly, by sultan uwierzyt, iz te dwa kraje chey
najechac jego ziemic. Juz w 1448 na ziemic estalijskic uderzy-
fakolejna inwazjaarabska, zakoriczona spaleniem? i doszezet-
nym zupieniem Magritty. W odpowiedzi krél Castilli Alfon-
s0 X, wspicrany przez ksiccia Aragonii Fernanda XIT i Rodri-
g¢ I ksiccia Portui polaczyli swe sy, wypchneli armi suftana
z Estalii i z ogromnymi stratami wasnymi rozniegli £0 pod
Al-Haikk w 1451 roku. W bitwic padt'sam Alfonso,

Dlugo jednak Estalijezyey
nusieli czekac na ostateczny
ryumf. Przejawszy dowéds-
wo, Fernando XII z najwy;-
izym trudem przewi6zl pricx
morze niedobitki armii estalij-
skiej po czym z przerazeniem
skonstatowat fakt, ze 7 ziem
zajgtych uprzednio przez Ary-
bow ruszyto kontruderzenie.
Rami¢ w rami¢ z Arabami na-
cieraly armie ozywieficow,.,
Mimo obalenia Jaf-
fara, niebezpieczeriswto arab-
skie weale si¢ nie zmniejszy-
fo. Niepowodzenia bohater-
sko bronigcychssig Estalijczy-
kéw wywotaly niepokoje w
Bretonnii, ktéry to kraj jako
pierwszy wystat z odsieczg do-
borowe choragwie rycerstwa. Mestwo
Fernanda i pomoc Bretoficzykéw na nic si¢ jednak zdaty —

Magritta ponownie wpada w r¢ce Arabow, a wojska emir6w

zatrzymano dopiero pod bramami Bi.lbao i (]m}iobg«. Niebez-
pieczeiistwo zostato zazegnane dop]crolw 1457 roku, a po-
konane niedobitki Arabéw schronity si¢ w ostatnim ksie-
stwie na potwyspie, Alhabrze.

Wojna wywolata wrzenie w Bretonii i w Imperium, Nad
Starym Swiatem zawisto nowe niebezpieczenstwo — na po-
fudniu czyhata bezwzgledna, mroczna armia, praca naprzéd
pod wezwaniem boga wszystkich Arabow, Ormazda, jawig-
cego si¢ obroficom Estalii jako okrutny i krwioZzerczy. Cesa-
rze Imperium i krdl Bretonii poruszyli si¢ nerwowo na swo-
ich tronach, a Wielki Teogonista Sigmara i Ar-Ulryk nabrali
mocno tchu w plucach... Swigta wojna przeciwko Arabom
wisiala w powietrzu.

Arabowie w Estalii zostali pokonani, ale nic zniszczeni, a
dzicki regularnym dostawom z Arabii, ktérych nie posiadaja-
ce odpowiednicj floty paristwa Starego Swiata nie potrafity w
zaden spos6b niszczy¢, mogly zawsze ruszy¢ do kontruderze-
nia. W umystach wielkich wodzéw tej epoki narodzit si¢
wowczas koncept odizolowania posiadiosci wroga w Estalii
przez pokonanie go u zrédta — zlamanic karku potedze sa-
mej Arabii.

Juz w1452 z terenéw Bretonii wyruszyla krucjata® | druga
po odsieczy dla Estalijezykéw. Po drodze dolaczyly do niej
positki Imperialne i tak oto zywiot Zachodu runat z chrze-
stem or¢za, by pogrzebaé starozytn cywilizacje pod stosem
ruin. Pod przykrywka $wietej wojny krdlowie ksiazeta i baro-
nowie ruszyli, by realizowaé swe drapiezne ambicje, wytraca¢
swe wojska wszalericzych marszach i beznadziejnych bojach,
zakiadaé jedno Ksiestwo Graniczne po drugim, a w migdzy-
czasie przypomina calemu §wiatu o swym postannictwie...

O tym wiasnie traktowa¢ bedzie moja opowies¢. Zostaw-
my Estalijezykéw i ich domowe perypetie na boku, drogt
Mistrzu, a skupmy si¢ na owej gigantycznej, feudalnej eks-
plozji na potudnic. Witam na szlaku wypraw do Arabil.

O chwili ciszy przed burza

Drogi Mistrzu, Sprowadzenie twej druzyny na drogg prawo-
sci przez splecenie jej los6w z dziejami wyprawy krzyzowej to
cksperyment dog¢ Karkotomny, bo skutek odniesic zapewne
wreez przeciwny. Coz, nie mnie to oceniaé, tylko sanitariu-
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szom, keorzy wywleka Cig z sesji... W kazdym razie, skoro
czytasz te stowa, znaczy si¢, ze podejmujesz si¢ poprowadzié
kampani¢ w realiach krucjat Starego Swiata. Oczekuje Cie
zatem projekt naprawdg dhugofalowy.

Krugjaty to nie ?:\\",'k{;\ \\'ojng. To nie rutynowe Wyprawy
na poharica czy survivalowe wycieczki fast minute do Egiptu,
ale przedsigwzigcia awanturnicze i szalone, a przy tym wznio-
sle, tryumfalne i przerazajaco wprost niszezycielskie. Ich wplyw
narzeczywistos¢ Starego Swiata byt ogromny i przez to zadna
2 wypraw nie mogfa zatem rozpoczaé si¢ tak po prostu, kté-
regosdnia o okreslonej godzinie. Nie w Starym Swiecie. De-
cyzj 0 wpleceniu wyprawy Krzyzowej w watki swej kampanii
musisz podja¢ na dugo przed jej rozpoczgeiem i odpowied-
nio wezesnie zaimprowizowac jakies ,skrzenie”,

Nim nad krucjaty zebraly si¢ chmury, musial pojawié si¢
jaki$ osobliwy niepokdj, wywolujacy ciarki na grzbietach astro-
logéw 1 pelne strachu spojrzenia zwyklych zjadaczy chleba.
Kometa o dwéch ogonach? Niecodzienny ukfad gwiazd na
niebie? Krwawe plamy na ksi¢zycach czy $nieg w rodku lata?
Moze by¢. Niecodzienne zjawiska pogodowe pasujq najle-
piej jako zwiastun czego$ niezwyklego - narodziny cielaka z
dwiema glowami w §wiecie mutantéw i zwierzolakéw nikim
specjalnie nie poruszy.

Wraz z anomaliami atmosferycznymi uruchom modut
ywies¢ gminna”, W tak ruchliwym i energicznym neverfan-
dzic jak Stary Swiat wiesci biegly szybiecj niz stru$ z podpa-
lonym ogonem i podrézujacy po Bretonii czy nawet Impe-
rium , kombinatorzy™ niejeden raz slyszeli nazwg Miragliano
czy Magritta. Ba, moze nawet wiedza, ze pol Estalii mowi juz
poarabsku. Caly dowcip w tym, drogi Mistrzu, by ktos im to
odpowiednio przypomniat — moZe kupiec, zrozpaczony po
odcicciu szlakéw handlowych Cordobg czy norski najemnik,
wracajacy do ojezyzny po rozbiciu jego oddziatu? Daj druzy-
nie do zrozumienia, ze na zachodzie cos si¢ $wici... Cos, co
jeszcze ich nie dotyczy, ale... Budzi niepokéj?

A kiedy wiesci o ,ktopotach na zachodzie” wyjda spod
okopconych okapéw karczm i zawibruja w powietrzu, wy-
krzyczane na §rodku ryneczku miejskiego? Nie zapomnij o
najwickszej mocy propagandowej Starego Swiata — o thu-
mach kaznodziejow; prorokéw i szarlatanéw, niestrudzenie
probujacych wystraszy¢ przygodnych stuchaczy rychtym kofi-
cem $wiata, uswiadomic im wiasng marnoé i zganiq za ska-
pos¢ datkow. Nowa pozycja w ich repertuarze (,,Ciemnos¢
zalewa miasta estalijskie! Plong domy i $wigtynie, ging ko-
bu;ry I dzieci, a mgzowic gardla daja w walce beznadziej-
nej...”) moze zostanic zignorowana raz czy drugi, ale za kto-
ryms razem druzyna pochwyci wigcej niz jedno zdanie 1, daj
Sigmarze, zapamicta, Wtedy pojawi si¢ kolejny powéd do
zastanowienia... Kto placi tym darmozjadom, by gadali o
jakiejs cholernej Estalii? Co to jest Ormazd?

. 1ak, ktos placi. Na dworach trwaja juz goraczkowe nego-
cjacjc, kos sklada przysiege, ktos przypina miecz, ktos wy-
blcg_af.{rzaska}qc drzwiami, a kaznodzieje przemierzaja kraj,
przescigajac si¢ w wizjach niedoli ludzi, uciskanych przez
Arabow, Zapadaja juz decyzje - Mistrz Gry wie o nich. Uliczni
Prorocy pijacy piwo za krélewskie zoto pewnie sig ich domy-
*1aj3, 3 gracze poznajg prawdg juz nicbawem. Co$ duzego sic

o1. Co§ trzeszezy w posadach. W Karlsdofie znowu spadt
deszcz 7ab, jak prawia kaznodzieje. a2

A taki kaznodzieja to nie byle kto! Za nicktorymi nich

L i)'ll)' przeciez legendy - przypisywano im umiejgtnos uzdm_-

WIania | czynienia cudéw, przedmioty, z ktérych kor Z}'Sn!ha
nikly w tumie jako relikwie, a prawdziwosci ich kazan nikt

e ofmielal sic podwazy¢, Tym wigksza uwage moga zatem
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Przyciagnac teraz, skoro z méwnicy nie pada ani stowo o
in tcrnalnyc}} plomieniach czy upadku obyczjadw wéréd stu-
dentéw U|11\.\ff:_rs3.'tctu Altdorfskiego... Dramatyczny opis pa-
dajacych estalijskich miast, gingeych w beznadziejnej walce
rycerzy i pracych naprz6d fanatyeznych hord ciemnodei po-
winien budzi¢ wyobraznig nawet pod takimi czaszkami, kt6-
re zwykly parowaé ciosy korbacza,

 Starannic przymycajac najrozmaitsze watki, a nie zakig-
cajac przy tym ustalonego ciggu scenariuszy, przygotujesz
swych graczy na cos wiclkiego. Na Zachodzic dojrzewa juz
coraz p;lnu:] Swigta wojna Bretoiezykowt , a wojnai pozoga
wzbierajy, by rozlaé si¢ po krainach Poludnias .
O tym, w imig czego i za ile
Mozna $mialo zatozy¢, ze kiedy gruchneta wies¢ o oglosze-
niu krujat, porzadek (?) Starego Swiata zatrzgst si¢ niczym
piorunem razony. Na szlaki $migneli postaricy i oddziaty woj-
ska, hrabiowie zagryzli wargi nad szkatutami zdota, kowale i
platnerze popluli w dlonie, a w karczmach, gospodach i ta-
wernach az zakipialo od plotek i przechwalek, Nawet Geralt
miatby problemy, by w takim ulu zachowaé neutralnogé, Kil-
ka dni w miescie, w keorym ogloszono nabér do wyprawy,
starczy, by wypra¢ mézgi nawet tym najbardziej zawzietym.
W $wiatyni wierni zanosza modly do Sigmara, kaznodzieje,
kupey i oficerowie werbunkowi przekrzykuja si¢ na ulicach,
niespokojna, wzniosta atmosfera wywotuje mrowienie na sko-
rze, a kazdy, dostownie kazdy napotkany cztowiek mowi tyl-
ko o jednym...

No wiasnie? Co mowi statystyczny pozeracz chlebaz otrg-
bami? Zastanéwmy si¢ nad tym wspolnie, drogi Mistrzu, bo
to ich stowa pewnie zachgca twa druzyne do wzigcia udziatu
w wojnie. Ty zas znasz swq druzyng najlepicj i wiesz, jak ich
»podejs¢”. :

Co powie napotkany kapitan najemnikéw, kaplan panuja-
cej religii czy wedrowny rycerz? Powie prawdg. Myslenie per-
spektywiczne nie jest w koricu najsilniejsza strona homo war-
hammerus,ale w tym przypadku wielu ludzi epoki rozumialo
koniecznos¢ utarcia Arabom nosa. Krucjaty mialy byc wy-
prawami prewencyjnyumi, odganiajacymi niebezpicczefistvo
inwazji arabskiej od granic bretofiskich i kazda kolejna miala
raz nazawsze powstrzymac grozbe arabskiej inwazji. Wierze,
ze 53 tacy gracze, ktérzy uwierzy w sens tych wywodow. Ple-
ase, pozwalcie mi W to uwierzyC... T I

Co wykrzyczy blady z przejgcia kaznodzicja uliczny? Wy-
krzyczy strach i nienawisC. Propaganda z arpbony jest czar-
no-biata, nic ma w niej miejsca na okohcznqsa’lagodzqcc dla
Arabéw. S3 obcy. Wyznaja Ormazda. Kumaja sic 2 Chaosem.
Palq miasta i wsie. S3 obey, a jak wiadomo, wszysto co obce to
ze, Taka mowa starczy, by wzburzy¢ kazdego, kto postrzega
&viat w dwdch kolorach lub dzieli go na rzeczy jadalne |

iadalne. :

mqé{:)a(l)?)owic $wiezo zwerbowanynajemnik z dale klcfl;tl:ﬂ{l,
zawodowy zotnierz czy mtody rzemicslnik, keory \\’ acssn:tf;
porzucit podupadajacy warsztat? Otrze piang P'l“'a’ A Em‘;hl
opowie 0 nadzici. Wojna to tupy, bﬂquF\"(})l) ST I

bledni rycerze opowiadaja 0 $wigtych misjach, nicch & ysl' 3
ich relikwie. Ztote monety w blasku arabskiego SPQI.ICEI i
przeciez stukrotnie .IQOCHICJ-.WW_H SI¢ CbZIO“’r‘C:: fl‘(‘a“rl')‘:g?;\i
zreszta sami kanodzieje mOWI3 0 niCprzeranych 353 ‘.
arabskich pafacach i krainie wieczne] SZGZCSIIWO’SCI, Cil%gl:‘ﬂlf‘-{
si¢ na potudniowych brzcg:;c_h Morza Srodkow E:Eq. ik ’-Ok
$ci6t doskonale zna stabosci swych maluczkich i wic, ja
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wprowadza¢ do plomiennych przemdwier czynniki moty-
WUjace. . 1

Jéo powic napotkany chiop na roli, pacholek I}I]C]Skl, cae-
ladnik, zarabiajacy grosze w cechu, zebrak spod $watynki czy
inny lokator najnizszych szczebli drabiny spolecznej? ,Wol-
1n0$¢” powie. Oni wiedza, co majq TUTAJ. Nie }Vlu;dzq, <
prawda, co maja TAM, ale pewni 53, Ze gorzej by¢ nie moze.
TAM czekaich wolnos¢. Walka. Bogactwo. Stawa. To wszyst-
ko czeka TAM. . .

Co przeklinaé bedzie szlachcic, wysuplujacy resztki pen-
sow na cienkie wino? Pewnie rod swoj przeklnie. Opowie
wtedy o swych trzynastu braciach, z ktorych spuscizng po
ojcu podzielito si¢ czterech najstarszych, pozostawiajac resz-
cie wybdr miedzy stanem duchownym, stuzbg najemniczg
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kInie. Od roku 1360 toczyla si¢ w Imperium wojna domow_q,
ktorej jedynym efektem, procz coraz glebszej destabilizaci,
byly popalone wsie i zrujnowane majatki. Krucjata to furtka,
wyprowadzajaca z ciasnych ram brutalnej, mrocznej rzeczy-
wistosci ku nowym szansom. Stawa? Ziemia? Ztoto? Wiasny
sztandar?

O czym wzdychac¢ bedzie przedwezesnie postarzaly rycerz

z 7 blizng na policzku? Moze opowie o ukochanej, ktorg
ubily mu orki na szlaku, ktéry przez wojne domowq dawno
juz nie jest strzezony? Moze opowie o swym znuzeniu ukfa-
damiizdradamiwsrdd szlachty Imperialnej i postanowi wzigé
udziat w czyms ,,uczciwym”, pozostawiajac caly dw brud za
soba? Moze zdradzisig z tym, ze gryzic go sumienic i przez to
idea wiclkiej pomsty na Arabach szybko i mocno wrosta w
Jego serce? Ha, $wiat rycerzy, ciasno skrgpowany zasadami
honorowymi, dzialal miejscami klaustrofobicznie na szcze-
gélnie ,ciezko doswiadczone” jednostki i dla wielu z nich
krucjata wydawata si¢ urzeczywistnieniem marze o zemécie,
pokucie czy wyzwoleniu ze sztywnych ram spoleczeristwa
feudalnego. Dla tych zas, ktérzy polityka paristwa sterowali,
krucjata jawila si¢ jako spos6b na pozbycie si¢ nadwyzek
pretendentéw do tronu czy niewygodnych krewnych. A to,
z¢ na krucjacie mozna bylo niezle sobic kabzg nabi¢, dziatato
jako dodatkowy bodzicc...

Cowybelkocze pijany wsztok czlowick, w ktérego oczach
Kryje si¢ cos nicjasnego? O przewinach swoich opowie, Moze
Kiedys $piewat hymny ku czci Slaanesha, moze domy bez-
bronnych wicsniakéw z dymem puszezat, moze zong i syna w
szale podusil? Teraz unosi wysoko glowe - starczy w szeregi
krucjaty wstapic, by oczyszezenic z grzechdw $miertelnych
otrzymac, powtarza stowa kaptanow Ulryka. Jest teraz wo-
jownikiem krucjaty. Jedzic walczy¢ o ojezyzng i grzechy spla-
caé,

Acooznajmisoltys Edgar? ,Chopy! Chooooopy! Za mnj!
Laaaaa¢!”

> 11r oroeays lrenads

‘i/vas‘tapianL W szeregi Krucjat oznaczal dla nowego krzy
zowca nagly awans spofeczny. Nie dog¢, ze z miejsca
otrzymywat catkowity odpust i szans¢ na odmiane swego
losu, przezycie przygdd i znalezienie sobie NOWEEO miejsca w
Zyciu, to jeszcze mégt sie niezle oblowi¢, Drogi Mistrzu,
sesja, na ktrej ma to miejsce, powinna opieraé sie na scena-
riuszu ,,niepokoju moralnego”. Przeprowadz kilka spotkaii i
rozmow podobnych do zarysowanych powyzej, odwotaj sie
do sumicnia swych graczy (patrz przy tym uwaznie, czy aby
nic szukajq tego sumicnia na liscie ckwipunku), roztocz wi-
2Jg zwvyciestw, up6w i faski bogdw:.. Opowiedz o korzysciach
czekajacych na drodze prawosei, przypomnij delikatnie 0
pustych mieszkach, wspomnij nickoriczace si¢ przepierki z
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goblinami, po ktorych tylko miccz rdzewieje, a zlotych mo-
net mnicj i mniej... W ostatecznosci pokaz jakie§ stare listy
goficze, lub postrasz rychtym przyjazdem l:} kwizyci. Co, 7
niby Twoja druzyna nigdy nie miata zatargéw z Inkwizycjy?
Powaznie tak mysla? .

Mow, czaruj, uzywaj pigknych stow, stawaj na glowie, gdy
na razie to tylko zabawa. Prmv_d;ci\\-'c problgmy zaczng sig,
Kiedy Twoi gracze pochwyca klimat - stang si¢ bowiem wte-
dy prawdziwymi, ideeowo czystymi krzg.'y‘:mv‘cnml 2% wrze¢
beda, by zaczaé realizowac swe Swigte cele. Cel $wiety miato
dziewicciu krzyzowcow na dziesigeiu, a byt on zasadniczo
tylko jeden. Nachapa¢ si¢.

Co, mato $wigty?
. YL . .
O zlotej wolnosci i miejscu w szeregu

Wiesci o krucjatcie przewalily si¢ po Bretonii i Imperium 7
sitq walca drogowego. Zbrojne druzyny, pojedynczy rycerze,
najemnicy i poszukiwacze przygdd $ciagali tam, gdzie zaty-
kali swe znaki najwigksi z feudatow, majacy niebawem popro-
wadzié gtowne sity krucjaty. W slad za nimi w kierunku punk-
tow zbidrki z piesniq na ustach wedrowaly masy zbrojnego
(lub udajacego zbrojny) luda. Wyludnity si¢ zamki i karczmy,
chlopi porzucili pola, a rzemieslnicy warsztaty, opustoszaly
slumsy i krzaki przydrozne - mlodzi i starzy, pasowani i ciury,
biedni i bogaci, zdrowi i kalecy, wojacy i ci, ktérzy do tej pory
trzymali w dtoniach tylko hebel lub motyke, kto zyw, $pieszyt
thuc Arab6w po ich pogariskich tbach...

Do wyprawy garneta si¢ zatem niezwykla mozaika przed-
stawicieli wszelakich nizin spolecznych, istna fawica met6w,
oszolomow i zakapioréw, ktérej zapewne najbardziej barw-
nym elementem jest Twoja druzyna, drogi Mistrzu. Znasz
ich, poméz zatem zatroskanym wielkim feudatom probuja-
cym z tego talatajstwa skleci¢ jako takie oddzialy - kwestia
formalnego weielenia druzyny do krucjaty jest bowiem sprawg
najwigkszej wagi. Blad poczyniony w tym momencie spisuje
caly kampanig na straty ze wzgledu na dwa podstawowe przy-
wileje kazdej druzyny rpg — réwnowuprawnienie i zlotej
wolnosci. Sam najlepiej wiesz, ktory z nich uchylié i do jakie-
go stopnia. Obaj wiemy przeciez, ze wiele druzyn najezy si¢
stodze, kiedy ktory$ z jej cztonkow wybije si¢ na przywodce,
a zupetnie Zle zacznie si¢ dziaé, gdy surowe rozkazy padng z
zewnatrz, Prawda?

Whpakowanie druzyny do szeregu oddziatu zaci¢znego jest
zatem pomystem z gory skazanym na niepowodzenie, a kru-
cjata przeciez skladata si¢ z oddziatéw i ich przywédcow.. I
€o tu poczac? Zasadniczo rysujy si¢ trzy rozwigzania:

1. Trzon wyprawy przeciw Arabom stanowita szlachta - ci,
ktérzy mieli najwicksze wplywy, najwiecej ludzi i najlepsza
brori. Ci najbogatsi z wysoko urodzonych wystawiali wlasne
orszaki, a reszta garnela si¢ pod znak keéregos z wiclkich
feudaléw, najlepicj swego seniora, jednakze nawet ci najbied-
nicjsi wyprawiali si¢ na wojne z garscia giermkéw i wiernych
towarzyszy podrozy.

Jesli wsréd Twoich graczy znajduje si¢ jakis szlachciura,
\\3’}<0{Z)rstaj jego osobe. Podsun mu delikatnie pomyst zacig-
gniccia si¢ pod znak ktéregos z wielkich wodzow, a reszcic
druzyny przedstaw propozycje towarzyszenia mu w podrézy
1 W boju. Masz w perspekeywic kilka mitych moment6w, ta-
ich jak wzruszajaca ceremonia §lubowania walki z wrogami
Starego Swiata czy pelne wrazeri poznawanic nowego §rodo-
wiska, ale pojawia si¢ réwnicz ryzyko. Oba $wiete, niewzru-
szone przywileje rpg, réwnouprawnie i ztota wolnoéé zostaja
zlamane i druzyna o tym wie. Ni z tego, ni z owego, ktorys z
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bandy stal si¢ wazniejszy, a co za tym idzie, inni spadli w
hierarchii. Kto$ jest Robinsonem, a kto§ Pictaszkiem, kto§
Don Kichotem, a ktos Sancho Pansg, co WIigCej, nie mozna
juz i8¢ gdzie oczy poniosy, a ten palant z koslawym herbem
ciagle czegos chee!

2. Ztamianie tak waznych dla druzyny przywilejow moze
pociagnac za soba albo naptyw wody sodowej do glowy szlach-
cica, albo adrenaliny do 2yt calej reszty, a wtedy sytuacja
znajdzie ujscie w catkiem nierycerskiej dyskusji przy udziale
palikow od namiotu. Z drugiej strony, zal rezygnowaé z unie-
sief, jakic towarzysza pochodowi rycerstwa, Sam potrafisz
zmierzy¢ konfliktowos¢ Twojej druzyny, drogi Mistrzu, i je-
{li przckracza ona pewne ramy, daj sobie spokéj z promocjy
druzynowego szlachcica. 83 bowiem sposoby na whiczenie
druzyny w krucjat¢ bez famania przynajmniej przywileju , zto-
tej wolnosci”.

W ramach przygotowan do kampanii zaimprowizuj odro-
bing wezesniej spotkanie na przyklad na przyklad z... Sir
Argylem. Albo panem de Treville. Albo Herr Mortenstoc-
kem. A moze nawet dobrym rycerzem Zawisza z Garbowa.
Och, imi¢ doprawdy nie gra roli — istotna jest delikatna aura
legend wokot osoby nieznajomego i bijaca od niego god-
nosc. Pod owym dumnym imieniem skryjesz bowiem rzad-
Kiego, lecz statego bywalca neverlandow — rycerza spra-
wiedliwego”, doswiadezonego wojownika o niezwruszonym
kodeksie, ktorego przenikliwy wzrok topi buniczucznosé, a
blizny na twarzy kryja niejedng tajemnicg. Kiedy spleciesz
nitki przeznaczenia druzyny z kim¢ takim, czy to zsylajac
prycerza sprawiedliwego” na ratunek w opresji czy pozwala-
jac druzynie na wyciggniccie go z tarapatéw, tradycyjne po-
Zegnanie na szlaku moze by¢ brzemienne w skutkach. Stowa
»Do rychlego obaczenia! I pomnijcie panowie, jestem wa-
szym diuznikiem!” przypomny si¢ graczom, kiedy natrafia na
starego znajomego tam, gdzie formujq si¢ pierwsze oddziaty
powstajacej krucjaty. A co, mialoby tam naszego ,,sprawiedli-
wego” zabrakna

»Czeladz w lasach zbojcy mi wygubili, a reszta, huncwoty,
zalatwiejszym chlebem pobiezyla® pada niespodziewane wy-
zwanie przy kuflu piwa w przydroznej gospodzie. ,, Przylacz-
ciesi¢ do mnie, skoroscie serc chrobrych!”. Czy starczy Twym
graczom przenikliwosci, by wyczytaé, ze serce starego ryce-
rza kryje w sobic tyle tajemnic, co pchet na plecach Shreka?
Cay zrozumieja, Ze stuzba u jego boku to fascynujaca we-
drowka po rycerskim szlaku, 7
czeka ich chwata i nauka, 7
czekaj na nich zaciekle bitwy
szalone wyprawy i niezglebio-
ne sekrety? Czy dowiedz sic
Kiedys, skad pochodzi jego oso-
bliwy herb? Czy odkryja, z ja-
Kiego zwierzecia pochodzi
skora, kryjaca jego barki? Cazy
zrozumiejy, dlaczego grafvon
Dekkheim wita go wstajac?

3. Stuzba u boku tajemni-
CZeg0, starego rycerza to nie-
koczaee sie pasmo mrocz-
nych, dramatycznych przy-
86d. Jako zaufany przybocz-
ny ktbregos 7 praywodeow
WYprawy, bedzie on nie tylko
stawat w bitwie pod jego zna-

em,aleiz jego ramienia wy-

konywa¢ bedzie »Misjc specjalne” — ryzykowny zwiad w
hicznane, pertraktacje miedzy skioconymi wodzami, eskorta
zony ktdregos z wodz6w w bezpieczne micjsce... Si)ccyﬁka
mkwh. Scenariuszy pozwoli graczom na wykazanie si¢ inicja-
tywq i skorzystanic z nic byl jakicj protekeji, a byé moze
doprowadzi do wyksztatcenia si¢ rzadko spotykanej, pelnej
szacunku i oddania wiezi migdzy graczami a NPC-cﬁa.
Problem wtym, z¢ byé mose Twoja druzyna nie ma ocho-
ty bawié si¢ w orszak rycerski, obu swoich przywilejow be-
dzic zazdronic bronié, a pozwoli soba dowodzic jedynic czlo-
wickowi podobnego stanu, Witamy zatem w kompanii na-
jemnikow - bandzie czarnych charakterdy, cheacyeh wyko-

rzystac falg krucjat do napchania sobic mieszkéw, Gdzie ich

miejsce w szeregach wojownikéw $wictej wojny? C6Z, skoro

wicley wodzowie krucjaty budowali nie tylko hufee lennikéw
i rycerskich ochotnikéw, zdolnych wyzywi¢ siebie rumaka i
orszak, ale rownicez tworzyli oddzialy zaci¢znych tucznikéw,
lekkicj jazdy, miecznikéw i procarzy, wydaje si¢ logiczne, ze
ktorys z nich znajdzie zastosowanie dla kompanii wojowni-
kéw, ktdrych serca diabet juz dawno na czarno przemalowat.

Ha, ich zadaniem nie byto bynajmniej pacyfikowanie bez-
bronnych wsiimiast— tym zajmowalisi¢ szlachetni rycerze,
ktrych skutecznosé w tym temacie nie podlegla zadnej dys-
kusji. Tm niemniej niektdrzy bardziej ambitni ksigzeta mu-
sieli mie¢ na swe ushugi grupe specjalng do zadan, na kére
rycerze byli albo zbyt glupi, albo zbyt nieruchawi. A kt6z
moze przewidzieé, co tam si¢ na szlaku wydarzy? A moze
trzeba bedzie wystaé umysinych, zeby wodopdj zajaé przed
innymi hufcami? Do miasta obleganego si¢ wkrasé, bramy
otworzy¢? Karawang doscignaé i sprzatnaé bez $ladu? Za
Arabow si¢ przebraéisabotazu dokonaé? Przeklgty Las prze-
trzgsnaé i szlak dla taboru otworzyé?

I co, widzisz swoich zakapioréw w takiej bandzie, pod
dowddztwem ponurego putkownika i jego okrutnych, twar-
dych sicrzantéw? Widzisz ich, jak z duma salutujy poszarpa-
nemu sztandarowi kompanii, jak drapieznym spojrzeniem
omiataja horyzont i z ochryplymi okrzykami spinajq konic i
mkng na kolejng szalong misj¢? Widzisz ich szarzujacych w
zgielku bitwy, skradajacych si¢ pod ostong nocy czy pijacych
w milczeniu wino z buklaka wokét pustynnego ogniska?
Widzisz? .

Tylko juz nie marudz o drodze prawosci
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O pociaganiu za sznurki

Stary Swiat to rzeczywistos wic]c'c 'nicprzg\\'idywnlh]'.1, 1|L
istnieja w niej pewne prawidiowosci. Chocby to, ze dw}L‘
osoby to para, trzy to thum, a cztery to chaos. Jeszeze nic
Chaos, ale juz chaos. Opowies¢ o krucjatach jest tego dosko-
nalym przykladem. Pod sztandarami miznac;ﬂuqszych feu-
dal6w-krzyzowcéw gromadzily si¢ bowiem tumy rycerstwa
wrazz czeladzig i innych zdolnych do noszenia brol_u, aci,nie
cheac si¢ rozstawac z luksusem poswiadczajacym 1ch.status,
zabierali ze sobg matzonkg wraz z fraucymerem, zgraj¢ lolfal-
jOW najréznicszej masci, zwartq grupg mnichéw i kaplanow,
bande pochlebeow, psy mysliwskic, sokoly, barda, blazn;ll i
jeszcze kilku innych drobiazgow potrzebnych w podrozy.
Trudno ten thum ogarnag, ale i tak wszystko byloby dobrze,
gdyby choé cz¢é¢ z nich postanowita zostawic w domu swe
ambicje. ;

Ba, zeby tylko ambicje! Baronowie brali tez ze sobg swe
nawyki. Uprzedzenia, Urazy. Stabostki. Unosili si¢ duma.
Kleli na honor, Kopali pod soba dotki. Zwalali odpowiedzial-
nos¢ na innych. Zazdroscili jeden drugiemu stawy i zwy-
ciestw. Nadymali si¢. Pograzali rywali zamiast wspdlnie gonic
Arabow. Walili po tbach nie tych, co trzeba. Niszezyli wszyst-
ko, czego nie mogli zabraé, Ignorowali dobre rady. Nie sprzq-
tali po sobie, siorbali przy positkach i nie prali skarpetek.

W trakcie swej krucjaty nie zapominaj, drogi Mistrzu, ze
Arabowie nie przysporzyliby krzyzowcom nawet potowy tych
klopotdw, co oni sami sobie. Te scenariusze majg pokazad, ze
unoszenie si¢ duma, zaciekly updr, potajemne knowania czy
tupanie ndzkg nigdy nie zastapi zdrowego rozsadku ani per-
spektywicznego myslenia, a konsekwencje takich zachowan
sq oczywiste — wedrujacy w danym hufeu gracze humory
wodza odczuwa¢ beda na whasnej skorze. Ty zas, drogi Mi-
strzu, wybierajac wodza i jego zestaw pretensji do $wiata,
zadecydujesz o specytice i nastoju kampanii, Oto propozycie:
l. ,,Obhdlly IYCCIZ” — blask plomienia bozego,
plongcego w oczach tego hrabiego, jest w stanie rozéwietli¢
sal¢ balowa pod Karak Azgul. Poderwal si¢ z gotowosciy do
wyruszenia natychmiast, gdy dotarly dori wiedci o organizo-
wanej wyprawie, pienigdze na wyszykowanie hufca zdobyl
zastawiajac wlasne zamki i niemitosiernic opodatkowujac nie-
ludzkie kolonie i spofecznosci innowiercw: Jest bowiem fa-
natycznym Sigmaryta lub Ulrykaninem, rycerzem o nieskazi-
telnej stawie i surowym honorze (czyt. zakutym tbem, ktéry
wszgdzie wietrzy spisck Chaosuy), a jego hobby to modlitwa,
bitwa z ,;niewiernymi” (kimkolwick by nie byl), egzekucje
ystabych duchem” i polowanic na czarownice. Dba o potrze-
by swych ludzi, lecz bardziej te duchowe, anizeli materialne,
ale nigdy nie zapomina o fasce dla wianuszka otaczajacych go
wicrnych kaplandw, delikatnie kierujacych jego zapalem tak,
by ich l}{gécié? odnidst przy tym jak najwigcej korzysc.

2 ”Siﬁum}' $Y0” — po takim od razu zna, z¢ 7 nie-
jednego picca chleb jadt, gdyz cho¢ twarz mioda, to cera
ogorzala i pobruzdzona, a oczy I$nig ponurg nieustepliwo-
scig. Jako ktry$ z mtodszych synéw pozbawiony zostat praw
do o;cm_vizny I Zmuszony przez to do parania si roznymi
rzeczami, od shuzby u boku pomnicjszego z barondw; az po
zbo;ccrwp. To ambitny, kipiacy od thumionej wicicklosci
awanturnik, upatrujacy w krucjacie szans na zdobycie czegos
SWOjego. Pod soba ma hufiec nicliczny, ale energiczny i silny,
zlozony z podobnych jemu samemu przedstawicieli ubogiej
szlachtyinielicznych oddziatéw zaci¢znych, darowanych mu
»ha odezepne” przez ojca i braci, Stanowi zdecydowanie

Al

najbardzicj nieprzewidywalny lecgnc]lt uklndnqki. Targa nim

cheé odegrania si¢ na calym Swiecie, roznosi go ambicja,

szaleje 7 frustracji— by¢ moze zatem jego przyklad dodatnie

podziala na tkwiacq wimpasic wyprawe, ale 'f.‘druglcj strony,
takim jak on bacznie przypatruja si¢ agenci Chaosu...

3., Niebieska krew” — cytowanic genealogii tegg
barona zajmuje dobrych kilka dniikoriczy si¢ nicbezpiecznic
blisko Sigmara. Spokrewniony z nicokreslong liczbg wad-
c6w tego padotu, bedacy pomdtq jednym z najznacznicj-
szych (i najbogatszych) rycerzy krélestwa, uznat on uczest-
nictwo w krucjacie za swéj_obowmz.ck. Po wystawieniu pysz-
nego hufca spotykala go jednak niemifa niespodzianka —
nikt z pozostatych wodzow nie pokwapit si, by zapropono-
waé mu objgcie naczelnego dowddztwa. Baron postanowit
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zatem 6w blad naprawié, ze wszelkich sit starajac si¢ zdobye
}

poparcie innych wodzow, badz to \\’}’f(ii!liﬂi!!{ sig w bitwie,
bad? dyskredytujac swych konkurentow, kierujac si¢ przy tym
zasady ,wszelkie chwyty dozwolone”. Cho¢ generalnie jest
meznym wojownikiem i dobrym wodzem, whasciwa dlan po-
rywczo$é, duma i zawis¢ wobec innych wodzow skutecznie
kasujq jego niewatpliwe talenty strategiczne.

4, ,,Matacz” — inteligentne, lekko cyniczne spojrzenie
tego hrabiego zdradza wytrawnego gracza. Jego przewaga
nad reszta wodzGw polega na tym, iz doskonale wie, ze kru-
cjata jest takim interesem, jak kazda inna wojna, a jedyng
roznice Stanowi to, Ze tym razem popyt jest nie na bron czy
najemnikow, ale na ziemie i wplywy. C6z, nalezy zatem tak
»zakombinowac”, by jak najwiccej zyska jak najmniejszym
nakladem §rodéw i metod. Jego atuty to dobrze wyszkolony,
odpowiednio wyekwipowany hufiec, worek z chytrymi po-
mystami i umiej¢tnos¢ grania na uczuciach. Na naradach
umicjetnie przedklada swe racje, w spotkaniach sam na sam
jest ujmujacy, w kiétni nieprzejednany, w milczeniu niebez-
pieczny, podczas oblezen i pochoddéw niestrudzony w poszu-
kiwaniu forteli. Nigdy nic spocznie w tym, by wywrze¢ jak
najwigkszy wplyw na reszte 1 by ostatecznie zabezpieczyé to,
do czego dazy — whadze® .

Dorzu¢ do tego jeszcze kilka mniej wyrazistych charakte-
row — hrabiego, ktérego do wyruszenia na krucjate zmusita
presja spoleczna, gardzacego ukladami szlachetnego ksigcia,
barona-msciciela, ktory szuka pomsty za spalenic mu ziem
przez niewiernych, rycerza romantyka, rozczytanego w sa-
gach rycerskich... Ich obecnogé doda wyprawie kolorytu noi
stworzy potrzebny thum, ktory mozna przekupywaé i nama-
wiac do tworzenia frakeji. Wyobrazasz sobie armig, na czele
ktérej stojq tak sprzeczne charaktery? Tak, nie jest to Chaos,
ale chaos na pewno tak...

Krugjata nigdy nie poruszata si¢ pod jednym dowddc, a
kiedy taki si¢ pojawit, inny sprzysiegali si¢, by wladze mu
odebraé. Nawet autorytet kréla, formalnie dowodzacego

J = ' = s = . )
WiDrawa sprawy nie zatatwat, Krot tak diugo bowiem pozo

stawal krélem, jak dhugo popierali go jego wasalowie, z kté-
rych kazdy miat niezgorszy hufiec pod sobq i rozbuchane
ambicje. Wojna osobowosci byla zatem réwnie gwaltowna co
walka z Arabami, alc obrebie naczalstwa istnialy jeszcze inne
mechanizmy, poglebiajace mrok konfliktéw. Krugjaty byly w
koricu wojnami religijnymi —ich oficjalnym celem miato by¢
przeciez odepchnigeie zalewu wyznaweéw Ormazda od gra-
nic Bretonii i Imperium. Z najwazniejszych kosciotéw, spra-
wujacych patronat nad wyprawa, wylaniajq si¢ Sygmaryci i
Ulrykanie, dla kt6rych byta to doskonata okazja, by po raz
Kolejny poprébowat swych sit w walce o wphywy i wladz..
Wielu z wiclkich feudaléw bylo zatem rzecznikiem kiéregos
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2 walczacych kosciolow, a religijny konflikt migdzy nimi po-
glebil si¢ 2 ch\_\'i]q \\'krpczcnin wl bratniq pomocy” na tereny
poludnia, gdzie rzadzita Myrmidia — tez bostwo wojny,

(C6z. Szkoda nie dorzuci¢ garciantagonizméw regional-
nych, choéby miedzy péinocnymi i potudniowymi p}ov.’in-
cjami Bretonii, szkoda pominaé tez fakt, iz armie pochodzy-
ce z Imperium 1 Bretonii nickoniccznie musialy si¢ rozu-
mie¢... Wiele napigcia wywota tez kontakt rmbuzéwancj ide-
alami krucjaty z pragmatycznymi tileariskimi paristwami
miastami. Po upadku znaczenia Magritty to wlasnie Mira-
gliano kontrolowalo handel z Arabami, i watpliwe, czy zre-
zygnuje z monopolu na okolicznos¢ krucjat, Co wywota ko-
takt mi¢dzy obiema sifami? Ufne w swy sife pancerne hufce
Bretoriczykow zazada¢ moga nizszych cen na fracht, wydania
wszystkich dobr arabskich w miescie [ub zgota poszuka pre-
tekstu do zlupienia miasta, zas Smialii bezwzgledni kupcy, od
wickow opierajacy swa polityke na zr¢eznym stowie i zatru-
tym ostrzu, moga chcie¢ nagia¢ wyprawg do whasnych ce-
[6w...

Dodaj wicczne polowanie na zdrajcow, ,heretykéw?” i
agentéw Chaosu i naraz, po zebraniu wszystkich faktéw do
kupy trudno oprze¢ si¢ wrazeniu, ze marsz krucjaty przypo-
mina gars¢ roznobarwnych kostek do gry rzuconych na dy-
wan, Niektdre potoczy si¢ dalej, inne blizej, wszystkie pokaza
rozne wyniki, ktoras pewnie zniknie pod szafy, inna znieru-
chomieje kantem ku gorze...

['w takim §rodowisku znajd si¢ Twoi gracze, podrézujac
w orszaku ktorego$ z rycerzy. Pamigtaj, drogi Mistrzu, Ze
podroze ksztalcq — nie zapomnij zatem o zafundowaniu im
pokaznej lekgji historii ludzkich podbojéw, historii w znacz-
nej mierze opartej na fanatyzmie, uprzedzeniach, knowaniach,
okrucieristwie i zwyklej glupocie...

O tym, jak to na wojence tadnie

Teraz zaczynam zatowaé, drogi Mistrzu, ze weiggnatem Cie
wten klimat, Oto bowiem staje przed Tobg zadanie najtrud-
nicjsze i najokrutniejsze. Musisz przedstawi¢ krucjate taka,
jaka byt naprawdg. A nie jest to banalna wycieczka na smo-
ka Diplodoka - to szalony marsz dziesiatek tysicey zbrojnego
luda w poscigu za pienigdzem, slawa i wladza. O to, by o
nagrode czy wyr6znienie bylo cholernie trudno, a wigkszos¢
wysitku poszia na marne, zatroszczy si¢ bowiem dwoch nie-
2wyKle skutecznych wrogw — walczacych na wiasnym tere-
nie, szybkich i przebieglych Arabéw oraz pracowicie kopia-
cychpod soba dotki wodzéw Bretoficzykéw.

P_rowadzqc poszczegolne scenariusze w ramach kampanii
k"“fiam_“’fi, pamietaj, drogi Mistrzu, o konsekwencji w za-
Fhmvanm »scenografii”. Stalym elementem zachowania krzy-
LOWCOW powinno by¢ zmgczenie i wyrachowanie - wedrujacy
od binwy do bitwy wojownicy w pewnym momencie stawall
si¢ obojetni na wartosci, kt6re nimi powodowaly na poczat-
ku. Znika gdzie$ poczucie obowiazku, umilowanie dla wiad-
%, zemsta, wezwanie od bog6w, a zastepuje je gestniejaca
Wscieklod¢ na nieudolnych dow6deéw, zal za utraconymi to-
Varzyszami, gorycz z powodu straconych szans czy W koricu
I0sn3ca pazernoéé, .

Szeregowy wojownik krucjaty prze siny ze zmgczenia na-
Prz6d dzien i noc, gdyz jego pan chee zaja¢ arabskie miasto
Przed swoim konkurentem na czele innego hufca. Wysysa
2d7bla trawy o $wicie, gdyz jego wédz nie przewidzial braku
studni na pustynnym szlaku. Patrzy na swych towarzyszy,
Spadajacych z¢ skalnej éciezki, bo gldwnodowodzacy nie ufa

sheretyckim? lokalnym przewodnikom. Umiera, bronigc ja-

l;';"ls. anonimowe) przelecay, gdyz wodz jest zbyt dumny, by
prosic innych o pomoc. Odpoczywa przy ognisku, podczas
gdy k1|l_<nnasc1c mil dalej w desperackicj walce gin,q rycerze
rywala jego wodza, ktéremu on nie uznat 7a stosowne po-
moc, Czuje ’C!]\.Vl]e upicsicnia, kiedy rusza do szturmu, by po
:\]‘I‘I‘;;!i]‘;'?ﬁ-iz;'g P?Sf (')Jd ch maty przesadzajacych mu Iy phsq~

1 1 niepasowanych bestil, jednako tnacych co'im si¢
pod miecz nawinie. Y

]C_Sih Twoi gracze licza na tryumfalne pochody i $wietne
Zwyciestwa nad wrazymi hordami, wybij im to z'glowy, Za-
barw kazda \\flkltqt'g cieniem goryczy, podrzucaj dylematy
momlng, kaz im ci¢zko pracowaé na sukces, Ich miéjc beda
tf“dm,l: POAZba\}’ionL; Pl:}gku przygod, o ktérych smecq we-
drowni bardowic nad kuflem piwa,

: C?_,y Twoja kamandabedzie stanowic orszak wYCCIZa Spra-
wiedliwego” czy pododziat kompanii najemnikow, ich naj-
czgstszym zadaniem (by nie brakowato im przywileju , ztotej
wolnosei”) bedy samodzielne wyprawy. Poczatkowo ich ce-
lem moze by¢ poszukiwanie dogodnego miejsca na rozbicie
obozowiska dla catego hufca, péznicj, w glebi terytorium
podbltqgo przez Arabow, bedzie to , Klasyezny” zwiad albo
poszukiwanic Zrédet wody pitnej, wierzchowc6w lub Zywno-
Sci. Kazda z takich wypraw dla czujnych, sprytnych druzyn
moze zakoniczy¢ si¢ niezwyklym przezyciem — mozesz choé-
by naprowadzi¢ ich na wics, w ktérej bezlitosni Zolnierze
suftana mordujy tileariskich wicsniakéw, podnieconych wie-
Sciami o zblizajacej si¢ armii. Oto pomyst na scenariusz , nic-
pokoju moralnego” — co uczynig gracze? Zainterweniujy
czy zignorujy masakre? A co zrobig po znalezieniu §ladéw po
karawanie, unoszacej bogactwa ktdregos z emirw, gdy roz-
kaz kaze przepatrzeé lini¢ zaopatrzenia wroga? Okazg sig
lojalni wobec okrutnego wodza, czy moze wobec rzadko
faskawego pienigdza?

Istnieje wicle innych watkow, na ktorych mozna oprzeé
sesj¢ ,,w terenie”, Naprowadz chocby swy druzyng na urzq-
dzang przez Arabow wielky zasadzke na awangarde wyprawy
i niespodziewanie wpakuj ich w kabale, z ktérej niespostrze-
zona ucieczka jest prawie niemozliwa, Wyobrazasz sobie sza-
long gonitwe po gorskich §ciezkach, podezas kedrej strach
walczy o lepsze ze $wiadomoscig, ze jesli wszyscy zging, cala
armia zostanie unicestwiona? Przezyli, donieshi wiesc: To co
teraz, urzadzisz nocny pochdd i kontruderzenie na czyhaj-
cych w ukryciu Arabéw? Czy moze sprawisz, ze sily sultari-
skie niespostrzezenie si¢ wycofajq i druzyna zostanic osmie-
szona? A moze graf Volkmar zignoruje ostrzezenie 1 popro-
wadzi swq choragiew prosto na rzez? S !

A co uczyniq wtedy Arabowie, Ktorzy w przeciwienstwie
do Bretoriczyk6w wnioski wyciagali szybko i uczyli si¢ na
bledach? Zasadzki byly przeciez ich zywiolem! Co sprytniejsi
emirowie wiedzieli, ze ich szybkic, lecz lckkozbro;nc.oddzlla-
ty jazdy nie podotajy cigzkiej, rozpedzonej do szarzy konnicy
Bretoriczykéw we frontalnym starciu. Imali si¢ zatem roz-
nych forteli, by ostabic impetu jazdy, z ktérym najezestszym
byt sabotaz. W wiclu bitwach znacznie zwrotnicjszym od-
dziatom arabskim udawato si¢ wyj$¢ na tyly armii krzyzowe
i zniszczy¢ tabory, a z nimi zapasy wody. : 3

Podstawowym towarem deficytowym stawat si¢ zatem gl
olej pod sufitem, a }voda, zywnosCi rumaki. Ich UZ-UPC}EM;IL
nieraz okazywalo si¢ niemozliwe — zdesperowant Arabowic
stosowali bowiem réwniez taktyke sp;aloncg ziemi, U?ﬁ}‘ialgc
si¢ przed miazdzacym naporem krzy;r.ox'vco'\v, \\r},rgzllplla lla o
n0$¢, niszezyli zapasy Zywnosci, a stL_ldmc czopm).:l ilu tml
li, Przy fatwo dostgpnych wodopojach Arabow ic ustawiali
226 zasadzki lucznikow, zasypujacych bicgnacych ku wodzic
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rycerzy chmarg strzat i nastgpnie znikajacych na ukrytych
nicopodal, chyzych konikach. W piekacym sloficu pustyni
ludzi czekaly istne meki, lecz najwicksze cierpiena przezywa-
Iy konie. Cigzkie rumaki rycerstwa, potrzebujace w koricu
znacznie wigeej wody od ludzi, padaly na pustynnych szla-
kach jak muchy: . EHS I
Do codziennosci szarego zotnierza krucjaty, _cz_vll i druzy-
ny, nalezalo zatem poszukiwanie nowych s_tudn!,'przcshlcln-l
wanie zlapanych wiesniakéw, pladrowanie wsi i karawan i
wykrywanie zasadzek. Misje te nie przynosity wiele chwaly, a
co gorsza, podstawowym przeciwnikiem byt w nich ir.olmer;?
zdesperowany lub fanatyczny, a czasem i czarodze... Cho¢
Arabowie budz niesmaczne skojarzenia z magia nekromancka
i demonolgiczng, na iluzjach zapewne znali si¢ rowniez.

-y v winkidan e a1l el daLld
Wyobrazasz sobie oddziat jazdy, wjezdzajacy na tluzoryczny

most? Skale, ktéra znika, by ukaza¢ oddzial konnych fuczni-
kow?

Klasyczne starcia w polu nie byly czgste — nie dos¢, z¢
Arabowie czuli respekr przez krzyzowcami, to sily poszcze-
golnych emiréw byly zbyt stabe, by mierzy¢ si¢ z pancernymi
hufcami Bretoriczyk6w: Ponadto, na szcz¢écie dla samych krzy-
20wcow, skiocenie migdzy arabskimi przywddcami réwne byto
temu, ktdre szalalo w dowddztwach wyprawy i chwile, kiedy
kilku chwilowo pogodzonych autorytetem sultana emiréw
zbieralo wspdlng armi¢, byly rzadkie. Na szezgscie, gdyz krzy-
zowcy przezywali wowczas cigzkie chwile - wojska arabskie
byly szybsze, zdeterminowane i lepiej znaly teren. W swej
najczarniejszej godzinie awanturnicze rycerstwo ze Starego
Swiata potrafito jednak si¢ odnalez¢ i zapomniawszy o uprze-
dzeniach i niesnaskach, stanaé w szyku pod jednym wodzem.
Stalowy, najezony lasem kopii i mieczy, niezwruszony front
Scierat si¢ bez korica z ruchliwymi, wsciekle kasajacymi od-
dzialami sultana, miecz walit o tarczg, a pyli wrzaski rannych
bily az pod nicublagane slorice pustyni...

A gdzie tu miejsce dla graczy? Ha! Szybko powiadomcie
grafa Vilfreda, ze my tu umicramy! Tym wawozem, chyzo!
Jak to szczuroludzie w Chichoczaeym Jarze? Sprawdzi¢! Graf
de Birgoun trafiony, ledwie dycha! Do kapfanéw Shallyi go,
natychmiast! B6j, b6j! Smiganic na spienionych rumakach
wsrdd postepujacych szeregbw, ogluszajacy fomot mieczy o
pancerze, $wist strzat tnacych powietrze! Meldunck za mel-
dunkiem, sztandar pada! Kolejne pododdziaty arabskie do-
padaj flanck, chmara strzal w powictrzu, graf Rodryk po-
legl! Choragiem steinburska bez wodza! Kto sprowadzi od-
wody? Dlaczego baron Vincent nic poruszyt jeszcze swych
sit? Co tam plonic? Czy droga na Al-Rabash jest przejezdna?
Skad wiadomo, z¢ emir Gorkh-ada chwicje si¢ i od bitwy
chee odstapic? !

. Znacznic wiceej szans dla ,uruchomicnia” druzyny poja-
wi si¢ jednak, gdy na drodze wyprawy pojawi si¢ otoczone
wysokimi murami arabskic miasto. Miasto oznaczato fupy i
Wphywy, zatem proces dziclenia skéry na niedzwiedziu rozpo-
czynatsi¢ jeszeze przed tym, nim wojska krucjat roztozyly sic
obozem pod jego murami. Wielcy feudatowie bezzwlocznie
zaczynali wyklocac si o to, kto si¢ rozlozy przy ktérej bra-
mie, kto wedrze si¢ do kedrej dzielnicy i ko przejmie miasto
PO jego zdobyciu i skakali sobie do oczu przez caly czas
oblezenia, przerywajac sobic jedynye na kolejny, bezsensow-
ny szturm, odparcie wycicezki wroga czy rozbicie odsieczy:
Oblezenie przeciqgato si¢ zatem w nieskoriczonosé, a w jego
trakcie okolica zostawata kompletnie ogotocona z Zywnosci,
Jesli Arabom udalo si¢ zniszezy¢ rédla wody, aw poblizu nie
bylo lasgs:qv, oznaczalo to, ze dzielni rycerze krucjaty nie mieli
ANLCO pic, ani o jes¢, ani  czego zbudowaé machin oblezni-

czych. C6zza wsp:_mi:,ljla cllsazja, by wysta¢ dru;‘cynq‘n‘a'kolcjn:l
misj¢ ,aprowizacyjna”, ktéra z pewnoscia urozmaicié mozna
lokalng ,partyzantka”, lub regularnymi oddziatami odsieczy,
zawezwanymi z obleganej twierdzy magia badz przez gotebie
pocztowe. g Ry X

Oblegani Arabowie, skryci za wysokimi murami, dobrze
zaopatrzeni W zywnos¢ i majacy whasne, podznc_mnc Zrédia
wody, mogli drwi¢ z oblegajacych i uprzykrza¢ im zycie na
wicle sposobow. Dobrze ,,ustawiona” druzyna moze prze-
chwyci¢ assasyna, wystanego by zgladzi¢ przywédce wick-
szodci sit, natkna si¢ na maga prébujacego rozpuscic zZaraze
wérod krzyzoweow, czy odkryé' sposob na to, jak Arabowie
Za0patruja SWe miasto. Pog}qzas )cdﬂcg() z kewawych, bezsen-
sownych szturméw zeslij im jenica, Araba skiéconego na
$mier¢ i #ycie z dowddca twierdzy Iul? Bretonczyka, przed
wicloma laty sil przechrzczonego na wiar¢ Orzmazda. Moze
zaich pomocg uda si¢ wélizgnac pqmjcmnic do miastaiotwo-
rzy¢ jego bramy? Wyobrazasz sobic klimat takiej nocnej wy-
prawy, wspinaczki po murach do okna baszty, tajnych hasc,
pochrapujacych straznikow..

W efekcie ktorys z feudaléw zatknie swéj sztandar nad
twierdza i dopiero w tym momencie konflikty cksplodujg ze
zdwojong sifg! Mato ktéry z feudatéw pogodzi si¢ z tym, 7e
jeden z nich ubiegl ich wszystkich i niespodziewanie, na ich
oczach, wykroit dla siebie ksigstwo. Kro$ przypomni sobie
jakie§ zadawnione przestepstwo tryumfatora, kto§ szepnie
stowo, kto$ potrzasnie sakiewka i nowe stronnictwa gotowe!
Masz juz wystarczajaco dramaturgii, czy pora wezwaé posit-
ki? Zgadza si¢, dramaturgii nigdy dos¢. Niech zatem pojawi
si¢ argument najsurowszy — zdrada i konszachty z niewier-
nymi, poparty garécia sfabrykowanych dowoddéw a w tym
momencie wkracza Inkwizycja.

Ktdrys z kultéw zdobywa przewage — na to burzg sie
inne, stronnictwa si¢ przetasowuja... Ktos zostaje aresztowa-
ny, ktos bluzni, padaja stowa klatwy koscielnej, ktdrys z feu-
datow, doprowadzony do czarnej rozpaczy, opuszcza krucjatg
i wdalszq drogg rusza sam ze swym wojskiem. Kto§ naznacza
sad bozy, ktérys z dzielnych rycerzy pada, przeszyty mieczem
w pojedynku, inny w biatej jace przechodzi nietknigty przez
plomicnic i ginic, trafiony strzaly znikad. Sygmaryci na nowo
wywlekaja swoje pretensje wobec Ulrykandw, garscie tward-
nieja na rekojesciach mieczy, proporce fopoczy, traby wzy-
waja do stanigcia w szeregu... Nikt nie zauwaza, ze wokot
zbierajg si¢ Arabowie...

A gdzie tu micjsce druzyny? Coz, naleza do jednego z
hufcow i byé moze (?) bezposrednio przyczynili si¢ do zdo-
bycia miasta na rzecz swego pana. Sity rzeczy znajda si¢ w
oku cyklonu i na ich barki spadng setki nowych zadan. Jak
zdoby¢ dowody na to, ze ich pan nie kumat si¢ z Chaosem i
nigdy nie wreczat pienigdzy arabskim szpiegom? Jeden z ry-
cerzy przybocznych moze powiadezyd, ze pan spotkal si¢ z
arabskim wezyrem przez przypadek — zostat jednak ranny w
bitwie i zagingt. Jak go odnalezé? Kto podrzucitlisty po arab-
sku? Kro naprawde zaplacit arabskiemu asasynowi, ktory za-
kradt si¢ do namiotu krdlewskiego? —

_ Przyklad zdobytego ksiestwa uruchomi natomiast inna
Inicjatywe — naraz drobniejsi, lecz ambitniejsi feudatowie
odstapi od szczytnych idei krucjat i rusza wyrabywaé dla
siebie wlasne udzielne paristewka. Niejedna obietnica zosta-
nie zlamana, niejedno gorzkie stowo poleci w slad za od-
jezdzajacymi, a pogranicze Starego Swiata i Arabii zaplonie
ogniem. Niewielkie oddziaty krzyzowcéw, nierzadko nie zna-
Jace drogi i zbrojne bardziej w swy pychg, anizeli w konkret-
ny plan, ruszy w élad za legendami i pogloskami. PonoC na
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Placzacych Wzgérzach znajduje si¢ kraina, zamieszkata przez
osadnikéw z Imperium, ktorzy szykujq sie do buntu przeciw-
ko Arabom! Pono¢ wladcy arabskiego lenna Tamrich wystali
rajne poslestwo do Vilfreda de Connte! Ponoé Rodryk von
Augdicht juz jedzie w strong Al-bubur!

LPndqu‘ic tego watku dostarcza nieskonczonych mozliwo-
éci intryg polityczno-wojskowych! Dla skomplikowania fa-
buly warto akcj¢ tego typu scenariuszy rozgrywac na niewiel-
kich lennach arabskich, zamieszkaltych przed ludnog¢ pocho-
dzenia imperialnego lub tileaiiskiego. Wykorzystaj ambicje
lokalnych whade6w, cheacych zrzucié jarzmo arabskie i ode-
gra¢ si¢ na sasiadach — bedg potrzebowaé pomocy zbrojnej,
azdeterminowane oddzialy krzyzowcow nadajg si¢ znakomi-
cie. Tych za$ poprzedza ponura stawa niczréwnanych, ale
okrufnych wojownikdw i nawet nicliczny hufiec jest w stanie
pokona¢ liczniejszego wroga, zwlaszeza jesli dowodzi nim
ambitna, chytra osoba. Oto pole do popisu dla druzyny —
jak niespostrzezenie wslizgnaé si¢ do strzegacego drogg for-
tu? Jak zakoczy¢ oddzialy graniczne? Jak z tak nielicznymi
sitami oblec zamek i pokonac zdesperowany garnizon? Moze
dla niepoznaki przebrac si¢ za Arabéw? A ktredy jadg w
tych okolicach karawany?

Starcia i fortele to nie jedyne okazje do wyréznienia si¢.
Trzebassi¢ zatroszczy¢ o potrzeby hufca — rabowaé, nie dba-
jac 0 jutro, czy dogadac si¢ z lokalnymi kupcami? Trzeba
dowiedziec sig wszystkiego o lokalnych uktadach — tortury?
Zakladnicy? Obietnice? Handel? A co poczaé z miejscowymi
urzgdnikami? Zostawic ich czy zastapi¢ innymi? Kto jest
arabsky wtyka, kto szpieguje dla sasiadow, kto jest agentem
Chaosu? Trzeba przeprowadzi¢ zwiad, zaciagnaé nowych
zolnierzy, wywiedzie¢ si¢ o drogg...

g e W TR L

A najwiekszym wyzwaniem dla wszystkich bedzie kon-
flike Interesow na koniec kampani, Krzyzowcy praeciez pra-
cujg dla snt:bic, alokalni whadcy s przekonani, ze kontynuuja
Swigty wojng lub ewentualnie stuzy jako najemnicy, Nastapi
Seria ucat, spotkart i negocjacji, kulminacja napiccia, ndz,
trucizna, alkowa... Romans 1 zdrada... Kto okaze si¢ spryt-
niejszy? Czy whdcy lenna odzyskajq swa niezaleznosé kosz-
tem krucjaty? Czy krzyzowey zdobedy ziemie dla siebie, po-
rzuciwszy ideg, za ktérg walczyli?

Tak whasnie powstaly Ksigstwa Graniczne. A ile z nich
przetrwalto?

A co si¢ wydarzy, kiedy nagle wyrazny dotgd podziat na
dobre (my) i zte (oni) zniknic w jednej chwili? Réwnowagy
Kampanii zachwiaé moze chocby pojawicnic sig piratow, czy
to tileariskich, czy arabskich z Sartosy, ktérzy mogy mie¢
ochotg prowadzi¢ wlasng polityke. Lekeewazy¢ ich jednak
nic wolno, gdyz od wojsk ladowych s znacznie mobilniejsi,
grozni dla tylow wojsk czy taboréw, a na dodatck pomocni
podezas oblezen portéw lub kampanii na nadbrzezu, Wejéé z
nimi w uklady? Obieca¢ prawo do cz¢sci fupéws? Im, ludziom
wyjetym spod prawa? Arabom?

A co sig stanie, kiedy ktory$ z emiréw poprosi przywéd-
cow Bretonczykéw o pomoc przeciwko szalonemu nekro-
mancic? Co bedzie, gdy Arabowie celnie wskaza WYZDawce
Chaosu w dowddztwie krucjaty? Jaka bedzie reakeja druzyny,
gdy ich wlasny pan rozpocznie wspélne dzialania z Arabami?
Fortuna kotem si¢ toczy, ale...

O tym, co w krypcie piszczy

Wiem, co Ci przyszto do glowy, drogi Mistrzu. Zbyt mocno
podkreslam niezdrowe klimaty w dowddztwie krucjaty, co?
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Przeciez krzyzowcy odnosili w koncu zwycigstwa, co 0zna-
cza, 7¢ to emirowie i generalowie wojsk sultana I]al’Tn{a zwal-
czali siebie nawzajem znacznie namigtniej niz n:l]IL‘ZCIZL'(()W ze
Starego Swiata. I cale szczescie, gdyz ich potencjal, raz wh-
Sciwie wykorzystany, mégl doprowadzi¢ do przemianowania
Imperium i Bretonii na najchtodnicjsze prowincje arabskic.

Aséw w rekawie sultan ma wiele i nie mam tu \'{-'calc na

mysli arabskich oddziatéw jazdy, zdolnych blyskawicznymi
atakami doskoczy¢ do boku bretoriskich hufcow pnn‘ccn}),!ch,
zwigzaé je bojem i odskoczyé, prowokujac do poscigu i zla-
mania szyku. Nie mam na myéli nicustraszonej jazdy na wiel-
bladach czy tucznikow, trafiajacych z grzbietu rozpedzonego
konia w érodek tarczy. Liczba arabskich wunderwaffe, kto-
rych zbyt czgste uzywanie moze doprowadzi¢ do zachwiania
réwnowagi kampanii, jest bowiem az nazbyt duza.

Numero unoto assasyni, odurzeni narkotykami fanatycz-
ni zabojey, ktérzy w swej pogardzie wobec $mierci kasowali
nawet Zabgjcow Trolli. Poddani odpowiedniemu praniu
mozgow, wierzyli tylko w to, ze prawdziwy raj oczekiwat ich
dopiero po $mierci. Wobec tak myslacego wojownika jakie-
kolwiek oddzialywania psychologiczne byly jedynie stratq
czasu, a kiedy doda si¢ umiejetno$¢ bezszelestnego porusza-
nia si¢ w ciemnosciach, mogacq kazdego kota wpedzi¢ w
kompleksy 1 opanowang lepiej od oddychania sztukg postu-
giwania si¢ bronig, zaréwno , konwencjonalny” jak i skryto-
bojeza, powstaje obraz zabdjcy idealnego. Smieretelny cios
nozem w plecy i zniknigcie w tlumie czy przedostanie si¢ do
wngtrza warownego obozu i zaprészenia ognia nie byly dla
pojedynczego assasyna Zadnym wyzwaniem., Jak myslisz, jak
zarcaguje Twoj hufiec, widzac ciata zabitych wartownikéw
lub nawet styszc o ostrzezeniach? przed nastgpng akcjg as-
sasynow? Czy na szlaku, czy pod murami miasta czy w obozie
W spokojnej oazie — wszedzie nagly atak assasynéw wywola
wielkq psychoze i pozostawi szczerby na dyseyplinie.

Co wigcej, legendarna zwinnosé, wyszkolenie w walce
wreez i skrajna bezwzglednodé budzi nieprzyjemne, ale jak
najbardziej prawidtowe skojarzenia z mrocznymi elfami,
Okrety mrocznych elféw czgsto goseily na wodach arabskich
iwedhug nicktérych podari to whisnie z nich zeszli nauczycic-
le pierwszych assasynow. By¢ moze elfy wykorzystajy zatem
dziatalnos¢ swoich dawnych uczniéw jako praykrywke dla
whasnych, trudnych do odgadnienia celow?

Nie trzeba si¢ jednak odwolywaé do pomocy assassynow,
by wywolac w szeregach krzyzoweéw rozprzezenie lub pani-
ke. Wystarczy szpieg, kryjacy si¢ wsréd Sciagajacych do zwy-
cigskicj krucjaty uwolnionych jeficéw saracefiskich, pocho-
dzacych z terenéw Imperium czy Bretonii. Rycerze witac ich
beda z otwartymi ramionami, cieszac sic na widok rodakéw,
mogacych wesprzec ich topnicjace sity. Watpliwie, czy sko-
Jarza poznicj ich osoby z szerzacymsie w obozie defetyzmem
lub rozprzestrzeniajacymi sie plotkami. Polowanie na takich
szpiegOw; przeplatanc zbieraniem poszlak i nocnymi posei-
gani samo w osobic réwniez stanowi temat na sesje.

Réwnie wielki strach zawsze wywotywala magia, zwtasz-
¢za jej najmroczniejsze aspekty. Rycerze ze Starego Swiata
przyniesli zas swa $wictq wojng prosto do krain, gdzie kwitha
ona w najlepsze. Sam Jaftar byl przeciez niezwykle poteznym
magiem, a ilu sposrod jego emir6w, ilu innych stug potrafilo
sprawic, by umarli doslownie przewracali si¢ w grobach?

Arabia to przeciez kraina krypt, sarkofagéw i miast, po-
zartych przez pustyni. Nie lekajacy si setek wrogow krzy-
zowcey w jednym z takich miejse napotkaé moga jednego, kto
sam zatrzyma ich pochod. I tu uwaga! Popularnogeé kampanii
mLiczmistrz” wskazuje, ze taki ktog, niewazne czy bedzie to

licz, wampir, mumia czy czamd’..cicj-nckrc)manta, moze zo-
sta¢ potraktowany jako hurtowni¢ punktéw do$wiadezenia,
Warto zatem przeprowadzi¢ pewnq stylizacjg regionalng i do
umiejgtnosci zmuszenia do marszu dzielnych saraceriskich
wojownikow, poprzedniego d nia pos}_nnych d_o piachu mje-
czami krzyzowcow, dorzuci¢ kilka niespodzianek. Co po-
wiesz na moc wzywania burzy piaskowej, umiejgtnosé rozka-
zywania hienom, sepom i skorpionom oraz skromny latajacy
dywan na dodatek?

; Arabscy magowie to jednak nic w poréwnaniu z czarnym
koniem igrzysk - skavenami, ktérzy przeciez przypisuj sobie
prawa autorskie do podszepnigcia suftanowi pomystu z in-
wazjy na Stary Swiat! Wedle tego, co madrzy kronikarze
zapisali, szczuroludzie osobidcie w starciach udziatu nie wzieli,
natomiast gdzie pociagali za sznurkii jak to czynili, zalezy od
Cicbie, drogi Mistrzu. Bo robili to na pewno...

Nie musisz jednak wypgdza¢ hord szczuroogréw na wy-
dmy, by zbudowa¢ napigcie. Po co? Nie lepiej podszepnaé
graczom, ze wsrod dymiqeych zgliszezy wioski unosi i ostry
zapach szczrzego pizma? Naprowadzic na pusty swigtynke
Rogatego Szczura, zagubiong w ruinach starego miasta?
Wskazac jakies rytualne malowidta lub osobliwy tatuaz, po-
kaza¢ martwego skavena wsrod zwalow trupéw po bitwie
lub zweglone zwloki w zdobytym miescie, moze pozwoli¢
graczom uwolni¢ ludzi, ktrych skaveni przeznaczyli na han-
del... Innymi stowy, caly czas sugerowaé ich obecnos¢, ale
bron Sigmarze, nie podawac nic na tacy.

Niech mysly. Kombinujg. Szukaja. Pytaja. Bladza. W co
grajy skaveni? Jakq role majq w tej kampanii? Jak do nich
dotrze¢ i jak uswiadomi reszcie ich obecnos¢é? Nic nie pod-
powiadaj. Niech sami skojarzg zatrute studnic z Klanem De-
stilence i akcje assassynow z zabawami Klanu Eshin, T ciagnij
opowies¢ dalej — moze krucjata ma swego ,Wroga We-
wngtrznego’?

Aby fabuta scenariusza byta fabuty dobrg, warto gdzienie-
gdzie graczy poprowadzi¢ na manowce. Jedng z najgroznicj-
szych, ofensywnych broni skaveniskich byly miotacze spacze-
nia, ktére w uzyciu przypominajg nicco legendarny ogien
grecki, ktérego sekret Arabowie znali. Czy graczom uda sig
rozpozna¢ naturg ptomieni, buchajacych na nich z wysokosci
mur6w obleganego miasta? Czy po jego zdobyciu skoncen-
trujg si¢ na wlasciwym watku, czy zajma si¢ przetrzasaniem
podziemi w poszukiwaniu szczuroludzi?

Pozostawmy na chwilg na uboczu tych, ktérzy bardziej
lub mnicj $wiadomie stuzyli celom suttana i zajmijmy si¢ me-
nazerig, zamieszkujacy najmrocznicjsze zakatki arabskicj
pustyni. Powoli, powoli, ostroznic z jabbersmokami! Pusty-
nie i oazy zamieszkuje wystarczajaco duzo paskudztw, kt6-
rychwyglad czy zachowanic moze wywotaé przerazenie dru-
zyny, przyzwyczajonej do tej pory do swojskich niedzwiedzi.
Slady cokolwick przerosnigtego skorpiona? Oblakariczy chi-

]

chot hieny w srodku nocy? Rodzina oblizujacych sic hwow?
Gepardy, antylopy, matpy? Jesli cierpisz na gigantomanie, drogi
Mistrzu, podpytaj si¢ fana ,,Diuny”; jak on by urozmaicit
pustynng menazeric...

Ateraz magia, Dziny, demony powstajace z pary lub ognia,
tradycyjnie zamieszkujace porzadnic zalakowane flachy i za-
rabiajace nasiebic spetnianiem zyczen to cickawy watek, przy
pomocy ktérego mozna poigraé z konwencja. Byleby ktérys
z wodz6w nie pekl przy tym... Sprobuj jednak wziaé na
siebie animacje prrrrawdziwego dzina, poteznej i calkowicie
nieprzewidywalnej istoty o ksztatcie dzikiego zwierzgcia lub
kobiety uwodzicielki. Wyobrazasz sobie demona, zabawiaja-
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cego si¢ z nudow losami krucjaty? Jak go odpedzic? Jaki uktad
7 nim zawrzed?

Eee... Zawrze¢ uklad? Uklad z dzinem? Pomyst z pewno-
§cia warty uwagi, problem jedynie lezy w tym, 7e sq na éwic-
cie trzy rzeczy, ktére nigdy nie $pia — Nowy Jork, Wielki
Brat i Inkwizycja. Jak myslisz, z ktérg z nich wpaktujacy”
gracze zetkng sig najpierw? O dzina martwié si¢ nie ma co, To
nie czlowiek, on ich do wiatru nie wystawi.

Znacznie pot¢zniejszymi istotami od dzindw byly ifryty,
rodzace si¢ z krwi pomordowanych, ktérzy nie otrzymali
pochowku. Biorac pod uwage ilos¢ i rozmiar masakr, keGrych
dopuscili si¢ krzyzowcy, pojawienie si¢ takiego goscia to je-
dynie kwestia czasu, a jego motywacja to zemsta. Zemsta i

ieszeze raz zemsta, Jakkolwick z dzinem mozna sie dogadaé

hIAWAS L LS wE S Sdalivii TuAnia oly WUpalial
.

albo go ,,na chlopski rozum” oszukad,  ifrytem sprawa jest
trudniejsza. By go unicestwi¢, nalezy wbi¢ n6z w ziemie w
micjscu, gdzie padt zamordowany czlowiek, z ktorego ,,wy-
szedt” ifryt. Jak druzyna dojdzie do tego? Gdzie lezg zwloki
owego czlowicka? Kro (lub co) teraz tam czeka? Na mys]
cisng si¢ ghule, badz co badz wynalazek rdzennie arabski, ale
tu nie cheg Ci wehodzi€ w parade, drogi Mistrzu, Ma by¢
strasznie i koniec.

Sajeszeze inne duchy i demony, kt6rych manifestacja moze
wstrzasna¢ caly krucjaty.  Co si¢ stanie, gdy sen jednego z
wodzow nawiedza¢ zacznie sukkub, demon pod postacia
kobiety, ktdry dostarcza wyniszczajacych doznaii erotycznych?
Czy uda si¢ poznac przyczyng rozkojarzenia i rozdraznienia
wodza przed kolejng bitwa? Jak odpedzi¢ to cholerstwo? I
pytanie najwazniejsze — kto go nastat?

O zakutych tbach i goracych sercach

Jesli, drogi Mistrzu, czytate§ moje wynurzenia wnikliwie i
odniosles wrazenie, 7¢ zabrakto w nich czego$ niezwykle istot-
nego, zgodze si¢ z Toby catkowicie. Watek najistotniejszy
zostal do tej pory zaledwic wspomniany. Zabraklo spoiwa
$wigtej wojny — zabraklo wiary.

Ruszajacy na krucjatg wojownicy glosno deklarowali sig
stugami swych bogdw, lecz w trakcie trwania wyprawy umy-
sty wickszosci zaczat opanowat watek ekonomiczny. Mimo
nieudolnych oblezen, przeciagajacych i postojow, zatargéw
wsrdd przywodeow i niepotrzebnych ofiar zar religijny wich
sercach raz na jaki$ czas ozywa, umiej¢tnie podsycany przez
kaznodziejéw, kaplan6w i wodz6w-demagogdw. W kluczo-
wych momentach dramatyczne przemowy przed bitwa i try-
umfalne zwyciestwa uzbrajaty wojownikéw w niezwruszona
pewnos¢ siebie. Poza tym, trudno by w tak szalonym przed-
siewzieciu sami bogowie réwniez nie wzigli udziatu.

Ba, problen: polegat na tym, ze w szeregach krucjaty ma-
szerowalo réwniez wielu szaleficow i oszoloméw, doskonale
wiedzacych, ze interwencje boskie to towar chodliwy. Nie
wahaj si¢ zatem, drogi Mistrzu, nasyci¢ pochodu krzyzow-
cowwydarzeniami mistyczno-szalbiercznymi— mozna prze-
Ciez rozpigé na nich niesamowity klimat, ale  oprze¢ ciekawg
Przygode. Co ma na celu szalony mnich Sigmaryta, r.;awoiu-
Jacy do ominigeia twierdy Marlih-bur (a moze raczej — kto
wkradt mu si do umystu)? Czy graf Markus, ktorego z konia
awalit dziryt, rzeczywiscie cudownie ozdrowial? Czy wierzy¢

mtodemu akolicie, ktdry rozpowiada, ze objawit music Ulryk?
CZI\' ksiaze de Goedfrey, §lubujacy wezoraj przed caly armig,
ze nie obetnic wlosow, poki nie spojrzy W oczy suftanowi
Jaffarowi, w istocie odznat wizji Myrmidii? Kto rozpowiada,
z¢ mia wizj¢ hrabiego von Kirschnerra, podpisujacego pakt
zNurglem?

Szalone przysicgi, wizje religijne, opowiesci o cudach |
|‘n'.1mtcstaq‘.1c]1 boskjch to codziennosé wyprawy, ale tez po-
zywka dl:a szglblcrcéw L wyzyskiwaczy. Pod przykrywka wizji
mogl leﬁ}ﬂ‘{ tChl’{FZC, ludzie ztej woli, agenci Chabsu, sufta-
na lub .ktére.ﬁ 2 frakcji w obrebie przywédcow Rozpraco-
Wwywanie takiego spisku to réwniez dobry temat na sesje, ale
jesli bedziesz mm.i, drogi Mistrzu, dos¢ babrania w ciemnych
Sp‘['a\\"kil‘l:h, p:\Inlcmi, 7e \\’izjc ]‘|‘|(}g;\z osiqgan pozyqr“:n)r
cfeke. Nl;ktérzy wodzowie lub wysoko postawieni kaplan,
é\y.mdonu wiclkiej sity wiary, nie zawahajq si¢ sicgnac do kwe-
sut PFZL‘Rona{i{ gdy morale armii siggng dna. Oto druzyna
otrzymuje misj¢ potajemnego zakopania kawatka wiéezni,
kt6ry [?(ffﬂnlﬂj ma zostac ,,cudownie odnaleziony”, ,rozpo-
Znany jako naiczacy do Sigmara” i wykorzystany jako , znak
zwycigstwa” w dalszym pochodzie... Oto na sekretnej nara-
dzie graf de Merre wyjawia graczom okolicznosci utracenia
w bitiwe Sztandaru Zielonego Smoka i zleca jak najszybsze
odnalezienie go na ziemiach wroga... Kto§ potwierdza plot-
kg, ze w obozie arabskim trzyma si¢ pod straza stynnego,
przynoszacego szczgscie watacha emira Val-borghi, ktdrego
utrata moglaby wywofa¢ zle nastroje we wrogiej armi!

Fajnie jest od czasu do czasu pobawié si¢ w bogdw, nic-
prawdaz? A jesli bogowie zainteresujy si¢ krucjatami osobi-
Scie? Coz, kwestia ich zaangazowania jest dyskusyjna, bo
przecicz prawdziwosé wizji roztrzgsaé mozna w nieskoficzo-
nos¢, a bezposrednic interwencje to sprawy niezwykle rzad-
kic. Pozostate zjawiska sq réwniez kwestiq interpretacji, na
szczgscie na posterunku zawsze sa kaptani... Niezwykla zorza
na niebie, ukazujaca si¢ gotowej do boju armii, moze zostaé
odezytana jako wyraz faski boga i polepszy¢ morale walcza-
cych, a przemierzajaca nocne nicbo kometa zwiastowaé be-
dzie bliska klgske. Nagta choroba ktéregos z feudatéw to
niechybny znak kary za popetnione zbrodnie — wszystkiego
mozna uzy¢ jako broni psychologicznej w walce o wplywy i
przywadztwo, Tak dtugo, poki prosty lud bedzie podatny na
zbiorowe iluzje, bogdw bedzie si¢ mieszato do utarczek mig-
dzy ludzmi.

W takich klimatach prawdziwe manifestacje moga przejsé
bez echa. Najstynnicjsza z tych, kedre przeszly do historii byt
chyba epizod podczas walk o Magrittg w 1457 roku, kiedy to
rycerze Starego Swiata zostali otoczeni wokot wiatyni Myr-
midii przez przewazajaca liczebnie oslawiong Czarng Gwar-
di¢ pod wodzq emira Wasra Okrutnego. Ich opdr miat lada
chwila zosta¢ zlamany przez Arabow, kiedy niespodziewanic
ziemia si¢ zatrzgsta i ogromny, brazowy posag b_ogmi spadiz
cokolu, zabijajac emira wraz z wieloma Zofnierzami oraz
wywolujac przerazenie u reszty jego IL‘leL Dzwp zakpnczyf
si¢ zwycigstwem rycerstwa Starego Swmta', a wdmgc_zq i bogi-
ni za interwencj¢ niedobitkowie zalozyli strzegacy jej czci
Zakon Plongcego Stofica.

Cud ten potwierdzic mogio jednak wiciu swiadkow o
nieposzkalowanej opinii, natomiast intenwencje boskzF, przy-
padajace w udziale dru:‘cyn{c, L}Jer_zac_iko mogl zostas@upci-
nie zignorowane. N:\glc pojawienie si¢ sfery ciszy POS‘OE’I bL{‘
rzy piaskowej czy pojawiajaca si¢ znikad §zczcl'hnla W ziemi,
zatrzymujaca wielokrotnie licznicjszy od_d'_mi Sciga Jrqli.y‘.h Ara-
béw to z pewnosci wyraz faski boskiej. Ale jesli wszyscy
rozprawia¢ akurat bedg o tym, czy nagle UASt'al"lIt:le'Ill:ll Eoi:;-
gry u grafa Halldorfa oznacza, ze armia przkic.rfx.::)'rfc et
Rallah przed koricem miesiqca, nikt na to nie zwroci lr")" ii‘g'v
a odpowiednie osoby nazwa graczy oszustami lub nawet he-
retykami.

"Takic jest Zycie. Zawsze istnicje jeszcze mozliwos¢, Ze si¢
wkurzysz i zedlesz znowu deszcz Zab.
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O tysiacu i jednej nocy
Pisze ten artykuf, pisze, a zmarszczka na c_zoIc mli rosiie.
Cheiatbym wierzy¢ w to, ze wycieczka w $wiat tragicznych,
krwawych wojen, do ktérych, drogi Mistrzu, prowadzi Cig
mdj artykul, zakoriczy si¢ odnalezieniem czegos wartoscio-
wego. By¢ moze pomozesz swej druzynie zrozumicc, co to
jest szlachetnogé, bezinteresownos¢, prawdziwe bohaterstwo
i bezgraniczne oddanie. Bo nie cheg, by ten artykut stanowit
uzupelnienic dzihadu, $wigtej wojny, o ktérej namigtnie 0po-
wiadaja dzienniki telewizyjne. .

Arabowie sq trudnym przeciwnikiem, nicbezpiecznym
nawet gdy ich szable weigz spoczywajy w pochwach. Sama
ich obecnosé sprawia bowiem, ze wytazq z nas potwory. Szast
prast i przed oczami staja nam dowody szalenstwa innego
Jaffara, tym razem cholernie rzeczywistego. Laczymy si¢ wte-
dy w wielkiej nienawisci do narodu, ktéry splodzit jego i
gars¢ mu podobnych, zaciskamy gniewnie pigéci i szykujemy
si¢ do zemsty. Kontr-dzihad gotowy.

Wiszyscy wiemy, ze autorzy systemu Warhammer przenie-
sli do swej fikcyjnej rzeczywistodci mnGstwo elementow na-
szego Swiata, wiemy tez, ze proces ten trwa nadal. Nie za-
wsze wiemy jednak, kiedy go zakonczy¢. Drogi Mistrzu, ty
musisz to wiedzie¢. Nie wolno, powtarzam, nie wolno Ci
pozwoli¢, by nieche¢ do $wiata arabskiego, jakq nieswiado-
mie kreuja media, poglebiona zostata kampania krucjatows.
Arab to nie goblin. To przedstawiciel obcej, lecz imponujg-
cej, przebogatej kultury i jako takiego przedstawié go nale-
zy

Wzbogac swe scenariusze o watki arabskiej normalnosci.
Zapro§ swych graczy na wystawna, trwajacy caly uczte o
wezyra, spaceruj z nimi po urzekajacych swymi zapachami
ogrodach sultaniskich, podziwiaj wraz z nimi zachod storica
W zagubionej wsr6d pustyni oazie. Opowiedz im legende
ustami Beduina, obudz okrzykami derwiszéw pograzonych
w ckstatycznym taricu, oslep promieniami slorica, splywaja-
cymi po zotej blasze minaretow. Zapro$ na suk zlotnikéw
czy targ hodoweéw koni, skrzyzuj ich $ciezki ze stynnym
lekarzem lub poeta, wskaZ droge do ogromnej biblioteki.

Niech zapamigtajg, ze Arabia w
obydwu $wiatach, tak naszym jak i fa-

PS. Artykut ten pragng zadedykowac zadedykowa¢ Dawido-
wi, Lutkowi, Pierre’owi, Tyce, Brywezemu, Filipowi i oczy-
wigcie Hani, oraz wszystkim tym, kt6rzy wzicli udziat w na-
szym LARD-ie pt. ,Deus le volt!” na Zahconie 2001 - autor,

Zalecana bibliografia:
Steven Runciman, Dzieje wypraw krzyzowych
Zolia Kossak-Szczucka, Krzyzowcy i Krdl Tredowaty
Amin Maalout, Wyprawy krzyzowe w oczach Arabdw
Basnie z tysigea I jednej nocy
Waldemar Eysiak, Milczace psy i Wyspy bezludne (nie-
ktore rozdzialy)

Przypisy:
I Moze w tym whisnic upatrywad powoddw, dla ktdrych Arabo-

250

wie z takq msciwosciy najezdzali Estalig?
2

3 W rzeczywistosci, w ktorej symbol krzyza nie odgrywa zadnef
roli, uzywanie terminéw ,krucjata” jak i ,wyprawa krzyzowa”
moze wydac sig nicporozumicnicm. Oba budzy jednak jasno
okreslone skojarzenia i dlatego swiadomic postanowifem ich
uzywad, miast na sife poszukiwac neologizmow,

¢ Mimo iz w krucjacie brali udziaf nie tylko Bretoriczycy, posta-
nowifem wszystkich krzyzowcéw okresfac tym mianem na po-
dobieiistwo tego, jak w czasach historycznych kizyzowcéw zwa-
no Frankami, mimo iz byli Lotaryiczykami, Normanami, Flan-
dryjezykani, Burgundami, Anglikami, Skandynawami...

§ Przed chwily méwilem o zachodzie, wiem. Wszystko przez to,
ze pierwsza krucjata ruszyla na zachod, w kierunku walczacej
Estalit, natomiast kazda kolejna, ktorych zreszty dotyczy ten ar-
tykut, wiodfa na poludnie.

o 'Tak, tak. Wzoruje si¢ na postaciach historycznych wiem. ,,Siéd-
my syn” to Tabkred z Tarentu, a ,Matacz” to jego wuj Boemund.
No ale c6z za poczng na to, Ze to postacic tak barwne, ze Zal ich
nie przemycic do kampanii?

7 Assasyni ostrzegali wielkich tego Swiata we $nie, zakradajje si¢
do ich komnat 1 pozostawiajac na lezacych obok poduszkach
52!’)’:‘3‘.‘{’% Bylo to wystarczajyce ostrzezenie, by ci spefnili kazdy
prosbe.

bularnym, byly krainami, gdzie medy-
cyna, astronomia, matematyka, sztu-
kaiarchitektura byly znacznie bardzie]
cenione od mordobicia. Niech wiedza,
2¢ odwiedzajy krainy, gdzie prawo jest
surowe 1 zycie niefatwe, ale niech nie
stanowi to powodu do fanatycznej nie-
nawisci. Odmiennosé to nie zto

Baw si¢ zatem. Baw si¢ w poznanie
dusz ludzkich. Pokaz im Arabéw —
surowych sedziéw, wrazliwych arty-
stow, niedoscignionych jezdzcow, mez-
nych wojownikéw. Pokaz kochajce
kobiety, madrych starcéw, rozesmiane
dzieci. Pokaz im Zycie — niech nie
wszystkie promienie arabskiego stori-
€a przynosza $mierc i wysuszenie,

Podréze ponoé ksztatey. Nie do-
pusc do tego, by miast ksztalci¢ od-
ksztalcaly 1 to jedynie tylki od kon-
skich siodel.

Tysigca i jednej sesji Ci zycze.

Marcin Mortka
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i}l)isane
przez Mistrza Miko.
w Roku Konia

Podzigkowania dla
Koumori Konishiko
Za pomoc

Mialem sen, sen o cudownej, ogromnej lace. Jasniata
ziclonkawym blaskiem, byta kwintesencja spokoju a
ednoczednie energii. Tylko Natura potrafi to taczyé.
siadiem na niej, wstuchalem si¢ w szept wiatru, o!c-
tchnafem aromatem kwitnacej wigni. Taki powinien
by¢ Rokugan o jakim marz¢, Powinien by¢jak ten szma-
ragd, ktéry obmm: krystaliczna woda, a Stofice roz-
Swictla nieziemskim blaskiem. Powinien byé jak owa
faka, 0 kt6rej énitem. Powinien byé ziszczeniem ma-
rzen. Powinien..Amaterasu dzigki snom przywrécila
mi zndw nadziej¢. W ciemna noc zapalifa dla mnie
Jasne §wiatlo, Jestem gotéw walczyé o to na jawie..

Poki sit, poki krwi w zytach, poki bede mogt énié..
Poranne Nauki Mistrza Miko

Noc i przesady

Zanim przejdziemy do sn6w przyjrzyjmy si samej nocy.
Przyjclo si¢ na Rokuganie uwaza¢ ja za por¢ Zfa, Na nicbie
swicet wiedy Pan Onontangu, zly maz Amaterasu. Noc to
czas kiedy na zer wychodzy potwory i duchy. Noc to czas
Kiedy na nicbie nie widaé opickuriczego, dodajacego otuchy
b]&?ku Storica. Nic wige dziwnego, ze kazdy chee ja przespac,

¥ jak najszybeicj ujrzec znow swiatlo jutrzenki.

Magia

Wnocy pewne czary s silniejsze, rytualy i maho zyskuja
- Slkf‘ Maho massite w nocy, w dzien jest bardzo stabe, storice
ostabia jego moc, Zastanawialiécic si¢ dlaczego kraina Fu
]“’”BU, nazywassi¢ Kraing Cieni? Tam nie widaé storica, maho
Moze rozwing¢ pehnig potegi. Dlatego maho-tsukai zbicrajg

zlf 1\: 'nocy, dlatego na Murze Kaiu noc jest pora najgorszych
aKOW,

~ Gdy zwrécimy graczom uwagg na i 1-no g
dostrzega podziat wszelkicgo stworzenia'na stwory Syiatla 1%
ciemnosci. Moze zaczna si¢ ba¢ nocy jako pory niebezpiecz<§

nej bo znika opickuricza tarcza Sto? .. Gdyby za$ sam Opis'

nie wystarczyl, proponuje kilka mechani '
ukazanie tego podziatu. = el B

<= Niech potwory Fu Lengu w dziefi maja minusowe mo=
dyfikatory do kostek, Im jasniej $wieci storice” tyr i¢f

im podrozowad i walczyé. Nie podam war

trzeba to samemu dobraé do klimatu
‘No i nie wszystkie potwory s3 tak sam

by mrok byt podstawa ich sity. == y ;
- Wnocy zas, nicch te potwory maja podobne plusy jakc
minusy w dzien. A fakt z¢ w dzieii ukrywaja si¢ moze Cieka=

wie wplynaé na klimat sesji. Bo gdy zwykly gglgqugo z

sie naprawde grozny; gracze zrozumieja czemu W dzied sig

Wa]cz$ aw no%y‘ sicdzi w zamknirych domach. SFEE i 8

Osoby z¢ Skaza Cienia powinny mie¢ rownicz bonusys:
wnocy. Tyle dodatkowych kostekile petnych poziomow Skazy:

W nocy ni¢ do konca s3 sobg. Zaczynaja slyszcc glosy, trud
nigj im opanowaé gRicw i zaczyniaja sig p.f@’imlc‘;"nfykz jasn

myslenicm. Moze dzigki temu gracze uwierza, 2¢ pOQvor

Fu Lengu to nic wobec jadu jakic wle w ludzkie scrcag

pod postacia Skazy. = §

F 1
: Y -

yt‘. A _g,_‘
Noc jest pora mrocznych §H,_S}'ih1um]c 53 dziecmi stonca,’
w dzicn funkcjonuja normalnie; Wnocy zaczynaja przypomy="j €5
naé sobie o tych wszystkich przesadach jakie styszeliyy dzic-
cifistwic i od kaplanow: Ponizej opisafem Wam k kilka przes3-=
déw jakic by¢ moze przenicsiccic do waszych pr_z‘}:géd‘ 4
- Czerwona nitka chroni przed demonamrmozna ja%
mic¢ np. kolo 16zka albo przy ub niugDemony nic [ubi3%

Przesady
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1ary i opickuni je

obrazcie sobi:z':bbhi!
di\\'ickign'fl;c@%mg; ]
8 Diricnde vy S s P oot 4
| |przepedzajas By¢moze, ktérys z graczy ma w asny maty b¢
| B‘Eﬁcl;cf’ "t'é‘r?ﬁiﬁicrza przed kazdym spoczynkiem; =
Obrécenie przed Snem kim

.k"

alewa strong zabez-

gy jgcapmcd%l snami: Czy spanie w rodowym kimonic na
IELW strong j%zggcigc'?c;g'klet_q 1 honorem. Czy strach

rzed - Koszmarami jest slabosciq czy zwyklym przcsadem,
t6ry udziel si¢ nawet najwickszym. W Rokuganie magia i
U [nicludzkiezlo syTiamacalnc. Jak mowi Shinsei: ,Nie chywata
jest nie czué strachu, chwaty jest go pokonywac?. I na pod-
‘stawie tego tylko przesadu mozemy/'do lemen
stawic tego tylko pr zesadu mozemy dodac tzw. elementy
Poglcbigjace fabuicaNiech oprécz walk i intryg pojawi sig
pyranie, o jest honorowe a co nie. Czytajac historie o samu-
rajach zauwazy¢ mozna ciagfa dyskusje nad zasadnoscia praw
S| ikwestiami honorowosci pewnych czynéw.  To mozna prze-
E{Eéd’dﬁR@kygahﬂf_(é’czywis’cie nie moze nam to gadanie o
ﬁt}k’éﬁc przysloni¢ fabutrale elementy etnologiczne ureal-
},Ei.il‘l Swiatprzedstawiony i pozwalaj lepicj si¢ wezué w po-
SHaCie) W e S
S’l]gsli dzicckonarysuje, swoje koszmary senne, przyjdzie
baku @;ln_i@a_ %lodncgo ducha), zeby je zjeS¢, w tym przy-
‘pagku jest fo dobry'omenya nie zy i takiego baku nie nalezy
Sigbat Baku jest slaby i pokonanic go bedzic pieryszym
: Q“%‘Ebﬂm uczynkiem przyszlego samuraja. Najpierw na-
rysowaca potem si¢ nic bac, Prawdziwi bohaterowie juz w
ceinstwie dokonywali niesamowitych czynow. Moze war-
10 nakloni¢ graczy by wymyslili wiasne bohaterskie czyny, jak
 odegnanicwiciekiego'psa lub nic okazanie strachu na widok
‘{truchia'ogra; (przesad ten pochodzi z ziem Zurawia)
'- -F@apa[épid,_kaglzid_elka odstrasza ‘gaki. Zamiast kras¢
~oddech $pigeemu, weiagaja dym i si dusza. Potem 7 takiego
“gaki pozostaje wiclka czarna perta, ktora chroni przed zem.
"ijgdnakr(}a]q‘tcz $4 Sprytnc 1 zazwyczaj najpicrw wciagaja

tylko odrobine dymu { gdy zauwaza, ze zostaly oszukane

"1 %;‘gqigg\jﬁzyll'{b:ws_paniajydbogz{ty“zapgchl kadzidetka potrafi

L abi¢ gaki. A jak wiadomo dobre kadzidta s3 drogie i z egzo-
. .ggzgygg‘_ sktadnikéw. Poszukiwanic ingrediencji potrzebnych

i zfapania gaki, moze by¢ cickawym pomystem na cata kam-

o £5 Fas h

 Kazdy dom ma'wysoki prég, by duchy potykaly sic o
sokiego progu dom nic jest dobrze
SZyWIe, a koturny sandat6w
Wiedza ze snéw (zaleta 4 lub 7 pkt)
Nic wszyscy przodkowie kontaktujy sie z tym $wiatem na Jawie,
Wicle duchéw woli snu jako sposéb doradzania i uczenia swoich
wytlumaczy¢, odpowiadajq na niby nic zadane pytania, daja wska-
26WwKi co do rozwigzania problemu itd.
W mechanice rozlicza si¢ to tak, ze posta¢ posiadajaca tg zalete
ke, bo co noc duchy ucza go niby bezsensownych rzeczy ale gdy
POJaWI Si¢ pytanic, sama podswiadomos¢ daje rozwigzanie (4pkt).
Zas gdy przy kreacji na t3 zalete zostanic wydane 7 pkt, gracz ma
wicrajace do 7 stow)i gdy jego postac wstanic otrzymac odpowiedz
(réwm‘c'i liczaca do 7 slow). Pytanic powinno dotyezye porad jak
postapic lub co zrobi¢. Odpowiedz nie musi by¢ zrozumiata od

2Sita Legendy: jest jej.nicsamoywity.$wiat, gdzic.wszystko jest. -
szezeg6lowo opisane, poczynajac od polityki, Koriczac na
zyciu rodzinnym. W to wchodza tez przesady. M}f jako ludzie
XXI wicku mamy ich bardzo malo, ale w $wiecie Legendy,
gdzie magia naprawde istnicje musza by¢. Bez nich ducho-
wosc i mentalnos¢ Rokuganczykéw mato si¢ bedzie réznic
od naszcj i ta gra straci wiele ze swej sily.

Opis Nocy

Noc powinna by¢ pora duchéw; porg straszng, w ktorej
opisic siggniemy po duchy, tajemnicze dzwicki i uczynimy 7
niej pore, W ktorej nawet bohaterowie czuja obawy. Noc w
calej historii ludzkosci stanowita porg niesamowitosci i stra-
chu. A odwolywanie si¢ do uwarunkowan kulturowych jest
$wictnym sposobem na klimat grozy. Przyjrzyjcie si¢ poniz-
szemu opisowl. Dotyczy on jednego z bohateréw Klanu Kra-
ba, cztonka najbardziej elitarnej formacji czyli Yojimbo sa-
mego Dajmio klanu. Nie byt on osobg strachliwa, ale wie-
dziaf czym jest noc.

wiYocq w Otosan Uchi czufem si¢ tak samo jak na murze
Kaiu. Ciemnos¢ zalegata ziemice jak cafun, stabe $wiatfa [am-
piondw byly pozerane przez mrok. Stojic przed drzwiami
sypialni mego pana nie czufem strachu, ze umre, nie balem
si¢ smicrci, Bafem si¢ za to, glodnych duchdw ktére opanujg
mq dusze i ciafo | dokonaj strasznych czynow. Bo z kazdego
kata mogt wyloni¢ si¢ duch, ktéry niczym dym wsliznie sie w
me usta 1 opeta. Poprawiafem czerwong nitke wszytg w ki-
mono, w myslach modlifem si¢ do Amaterasu, by wspomogfa
maic wwalce z samym sob, by nie pozwolita na splugawie-
nie Swigtyni mego ciafa i duszy. Nie widzialem sforica, tylko
zimny wiatr jak dotyk zlego owiewat mi twarz. Chodzitem
tam i z powrotem, nerwowo sciskatem drzewce broni, Lam-
plony za$ ozywialy mdj cieti, na ksztait smoka. Nicbezpie-
czeiistwo mogla prayjs¢ zewszad. W obliczu nocy byfem
sam.(...)”

Nocna Straz Hidy Barukiego” opowiesé Doji No-
rida z okresu panowania Hanteia XXVI

Rokugan to bardzo ,,sztywna pod wzgledem obyczajowi
uczu¢ kraina”, tutaj wszelkie odczucia kryje si¢ pod postacia
patosu. Gdy od poczatku zaczniemy przyzwyczajaé gracay,
z¢ kazde zdanie ma ukryty sens, zaczng zauwaza¢ ta dwulico-
wos¢ $wiata. Przyjrzyjcie si¢ filmom Kurosawy, ile tam jest
patosu, jak bardzo wynioste s3 postacie i sceny. Dlatego pole-
cam do opiséw nocy styl wysoki, poniewaz stworzy niezwy-
Kly Klimat, a gracze po pierwszej chwili wesotosci, gdy za-
uwazg, ze MG opisuje noc catkiem na powaznie, zaczng naj-
pewnicj zauwazaé, Ze taki patos kryje zagrozenie. A jak za-

pewne wam wiadomo, najstraszniejsze jest to co niewid
lub ukryte.

Sny ludzkie

Przejdzmy do gtéwnego tematu tego artykutu, do snéwi
tego jak s3 traktowane w Rokuganie. Sen jest tu czyms po-
dobnym do émierci. Pozwala wejsé w Swiat duch6w i przeby-
wac z przodkami i Fortunami, rozmawia¢ z nimi i otrzymy-
wac od nich rady: Sny mogg zawieraé przepowiednic i omeny.
Ale to spotyka sie w kazdej grze RPG, Ja chciatbym opisaé te
niespotykane indziej aspekty snow,

Sen moze by¢ chwily prawdy dla postaci, chwily kiedy
bohater obejrzy swoje uczynki jeszcze raz z dystansu lub

alne
Ziauic

B, S, T L L
et nie mogly wejs¢ do grodka. To nic, ze czio-
‘ n
Hs @

podopiccznych. Twe $nic ukazuja $nigeym sceny ktére majq cos im
moze do kazdego testu wiedzy doda jedng nic zatrzymywang kost-
prawo przed kazdym spoczynkiem zada¢ MG jedno pytanie (za-
razul. Z pytaniami do duch6w snéw jest tak jak z Wyroczniami.
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~.-kowy.o-ktorych nie.wiedziat lub.nie. méglwiedzieé.. Postaé.
~ moze zobaczy¢ siebie takq jaka jest naprawdg. Jeszcze raz
przezy¢ pewne wydarzenie. MG 0pis;1mi moze mu ukazaé
prawdziwa naturg jego Czynow. Pon}yélcw 0 wrodzonym fata-
lizmie samurajow, o ich oczekiwaniu na smier¢, ktora moze
przyjsé W kazdej chwili 1 ktdrej trzeba stawié czola 7 hono-
rem. Gdy wigc we $nie pokazemy graczowi je go $mier¢ i kare
jaka za to otrzyma w Jigoku, gdzie nicopisane demony bedy
rozrywad jego dusz¢ na tysigce kawatkéw az catkowicie znik=
nie z obrazu Stworzenia. Krdtki fra gment w formie kilkumi-
nutowej opowiesci na osobnosci moze bardzo dobrze Wply-
naé na atmosferg. B 4

Sen moze by¢ poczuciem winy, Ten motyw proponuje wy-
korzystywac tylko w wyjatkowych sytuacjach. To nie ma by¢
mroczna introspekcja ani rozpamigtywanie win, Sen bedacy
poczuciem \\"tﬂ})“,}ﬂllS{b)’C tylko clementem do , prostowania
postawy gracza” i zwrécenia mu uwagi na jego czyny, Wpraw-
dzie kultura samurajska jest bardzo krwawa, ale nocami prze-
cicz czowick zostaje sam ze sobq. A wedy zabici i skrzyw-
dzeni wracaj. Proponuje to tylko w wyjatkowych przypad-
kach, gdyz wykorzystujac ten motyw ocieramy si¢ o tragizm,
clement bardzo trudny do wykorzystania w grach RPG.

Sen moze tez by¢ sposobem na pokazanie graczowi jego
przesztych weielen. Niech w snach przezywa zdarzenia z Zycia
swoich przodkow, te chwalebne i ten mniej honorowe. Wia-
$nie takic ukazanie przeszlosci moze zaowocowaé wigkszym
zrozumieniem i szacunkiem dla swego klanu. W Rokuganie
bez rodziny jestes nikim. Klan jest wszystkim co czlowiek ma.
Gdy wige gracz cho¢ na kr6tki czas weieli sig w postaé swego
przodka, zrozumie co znaczy byé dowddeq przegrywajace
armil, dyplomatg, ktdry zostal pokonany w dworskich intry-
gach, samuraj-ko, ktdra udowadnia swoja warto$¢ lub shu-
genja, ktdry o jeden krok za daleko posunat si¢ w poszukiwa-
niu mocy. Istnieje przesad w Rokuganie, ze przyjaciele i wro-
gowic odnajduj si¢ zawsze i w kazdym weieleniu. Na pew-
nych ludzi jestesmy skazani i tylko bogowie moga to zmienié
(cho¢ pamigtajcie, ze nawet bogowie maja swoja Karmg)

Sny mogy tez by¢ klamstwem, jadem jaki mroczne sity
Wsaczajg w umysly ludzi. Maho-tsukai potrafia wnikna¢ w
sen samuraja i przyjac postaé fortun lub przodkéw. Daja wie-
dy rady, ktdre nie zawsze od razu s3 widoczne, Nakazuja na
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- Wida¢ na Rokuuganie Hanteia XXXVIL 55y nalemze zdarzy"
#81¢.COS strasznego a o moze.na nowo oby dg brastar :

oN

zi¢ prastare zlo,
Tosasnyludzi,sny samurajow. A gdy jeszcze wspomnim
0 snach jako bramach do Jigoku, do réz':not'bdﬁflcl')f'biékiél i
magicznych krain, Wwielu zwojach spotyka sic ws %Wmé :
nia 0 tych Ktérzy najpierw énili 4’:11uchc",rﬁ‘tyllc'(‘)‘f‘-;\.'\!;'qi ru]a:u. a“'
obeych krainach: A potem pewnej nocy, ich postania’ 2'n'ach)-.
Wano puste i ani ciala ani §ladéw: W okredlonym czasic: w
okreslonych warunkach mozna cielesnie odejéé do krain Cies
nia, Nike nie wraca, tylko czasem gémicy odnajduja zatopios |
ne w skatach szkiclety offar ze znakami rodowymi i rodziny, [
mzpo;n:q% Wszezatkach swoich przodkéw: Bo z Jigoku nie
MA NCIeC7ZR 1nnet g dme astatec: 'ré duszv Jedli

MCICCZRL DG hiZ SmictC ostateczna, Smicr¢ duszy,
twoi gracze bedy cheieli cos takiego zrobié; to wiedz, zc
dlanich pewna $mier¢, Niczym innym nie mote sie skonczyé |
taka wycicezka jak $miercia W cierpieniu i poharibieniu; [
Domena $mierci jest domeny nieczysta, przebywanie w niej |
bardziej kala niz dotykanic zmarlych lub pomiot6w cienia,
(Tylko shugenja Lwow wiedza jak wejs¢ do keainzmartych,
Jednak Zaden gracz nic bytby skfonny zaptacié ceny jakaplacq £8
Kitsu za przejscie do Jigoku. Dlatego nie opowiem wam jak
tam wehodza. To bedzie w innym zwoju zwanym , Droga
Lwa” wypatrujcie go jesli cheecie poziaé prawdziwg ceng
cickawoscl) g D - Gl oL "

%

SCII Dajmio' biidn 4

; .-\-'-_-:‘ PRI ..y.‘
By¢ dajmio to nictatwa sprawa. By¢ dajmio to byé dOSk&);l
nalszym od tych, ktérymi dowodzisz, madrzejszym od wszyst
kich poddanych. By¢ dajmio to by¢ kims wiecej niz czlowies:
kiem bo honor jaki si¢ dzwiga jest honorem wiclu'ludzi;"
ktérzy go zawierzyli swojemu wladcy. Dajmio jest Zrenica, w
ktdrej powinny si¢ ogniskowac wszystkie zalety i przymioty:
ducha i ciala. Szczegdlnie na Rokuganic, gdzic im wyzsze,
stanowisko piastujesz tym bledy s surowiej karane. _Z_gvg__sgki
jest keo§ wyzej, kto§ kro ci¢ ocenia. By¢ dajmio to by¢ wigz-
niem whasnej pozycji i przezywac Katusze spowodowane nies-
doskonatoscia czlowieczenistwa. Wicc o czym moze $ni¢ daj
0} Fos s S TR s T e Ll :
“Sni marzenia o dobrych doradcach, znowu
miodos¢ gdy byt stosunkowo wolny i nie ci
e G =

BN
[ZeZyWa swa
qiylp mu ;a;‘l_adzfa""
- M

St

przyklad radykalne obchodzenie si¢ z przeciwnikiem a jak
Wiadomo nic nic wofa tak o zemste jak przclana krew. Poka-
zujg sceny w kt6rych przodek bohatera obszedt si¢ w nicho-
norowy sposéb z przeciwnikiem. A Fu Lengu, ktdry zsyla sny
0 potedze, sny o zbrodniach jakie nigdy nie zostaty wykrytea.
POMIMO to wzywajg pomsty, sny o cudownych miejscach gdzie
mozna odtozy¢ miecz i odda¢ si¢ medytacjom wie to bardzo
dobrze. Gdybyscie wiedzicli ilu wojownikow odeszlo bo po-
czulisic zmeczeni, ilu zwatpito w stusznosc sprawy, ilu poczu-
10 si¢ niegodnymi; ilu przodkowie nakazali zlozenie miecza.
Wszystko przez sny, kiére oklamaly ich. Dlatego wpaja si¢
samurajom tak wielkie postuszeristwo. Czasem tylko to trzy-

ma ludzi na ich pozycjach, choé ich serca dawno umarly dla
SWiata, .
,S“}' sprowadzajg tez szalenstwo. chcndymdw_iqo Onich,
KL0rzy nic majy cial i atakujg we $nie. Wkradaja si¢ do snéw
lub e z6y1aja. Sny te 53 pelne scen przyprawiajacych o szalei-
$tWo, ukazujac piekla i koszmary, Zas ofiara broni si¢ az opad-
e z s, a potem dotyka j szaleristwo. Owe przesady pie
biory sig znikad. Wprawdzie o owych Onich przeczytac moZ-
M tylko w starych zwojach i nikt od dawien dawna nic
“Spotkal takiego demona. Jednak-znaki na niebie i ziemi jakie-

Zty sen (wiedza zakazana i zapomniana)

Typ: Czar Maho ;

Tr. rzucania : 5+ Sita Woli celu X 5
Czas rzucania : 30 min

Czas trwania; jedna noc

Poziom Mistrzostwa: §

Koncentracja: Zadna : e
Podbicia: sifa czaru (+5 do tr. Rzutow na ’SW lub Ziemig 7
kazde podbicie. Maksymalnie mozna podbic obie trudnosci do
35 (trzy podbicia na SWi Ziemig)) : |

Opis: Maho-tsukai przeklina czyj$ sen i staje si¢ on Dajgorszy m
koszmarem. Ofiara we $nie widzi jak wszystko co ceni, zostaje
ZnisZcZ0NE 2 0Na sama staje si¢ zguba dlarodziny. \.V’SZ}"S[]U'L‘ zgs
detychczasowe uczynki oka;u]q si¢ nllcllunoro\\;c .l §wie .m?‘rf_ -
cze. Sen ten jest bardzo realistyczny 1 ofiara IT‘JS)LngS()_Il.IZI‘].IIL_ 2
rzeczywistosé. Gdy cel chee z tym walczy¢, rzuca na Sik W :} i ;01
tr, 20, by nie uwicrzyé‘w' kos,zmur apote pl l}ﬂ'{:lltn\lr]g n.?“f:t?v
czy sen nie pozostaw slal_dow W postaci S;‘“}.L“ }\ os‘_(t)"m.“
skazy Cienia (1 pelen poziom). Gd}* nic uda si¢ tLlst s }' ot
ofiara rzuca SW na tr. 15 czy szaleristwo bedzie permanentne
czy tylko czasowe ( 1k10 tygodni).
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M “Snio wolnoseiijo przeszlych bledach Czaseny $ni o'wladzy,
~ czaseninocami ﬁgijdajcj,jni ¢z koszmary. o wojnach, Ktorc:
_ ;byﬁ{i Kedre nadejda. Sni o knwi, t6rq przelat i ktora jeszcze
. |bgdzie musial przela¢, Nawet sny dajmio nic potrafiq uciec od
- spraw; Ktorymi zajmuje si¢ :!aja\vlc."' T _

=9 Wkorzysta moZoaté siny w przygodzie w nastepUficy
“sposdb: dajmio graczy od dfuzszego czasu: gnebig. sny o
| lutr: mlodosci I radosciach zycia. Czuje si¢ zmeczony
em knwi, czuje si¢ wyciericzony sztywiymi regufami
Jjakic narzuca pozycja dajmio. Prosi wige graczy, by pomogli
‘mu przypomniec sobie miodos¢. W przebraniu maja go za-
provwadzic tam gdzie bawig si¢ zyyczajni samuraje, Chee jesz-
cze raz W Zyciu zakosztowa ziemskich uciech, sake, g¢jsz,
" ktcsre nie mafa prestizn Bworvt, Ryd przewodnikiem to nic
Wszystko, dajmio kaze graczom przysicgac; ze bedy chronic
Jego honor i nikt sig nie dowie, ze w przebraniu- delektowat
si¢ przyziemnymi radosciami, A to bedzie tylko poczatek, bo
dajmio.odwykt od sake, nie potrafi juz odgrywac zwyklego
samuraja’1a przygoda moze byc smicszna ale moze tez by¢
:c:bk; W3 [ekeja dla graczy 0 tym, Ze dajmio to tez ludzie choc
stojq wyzej w 'Nicbiariskim Porzydku. Dodatkowo jeszcze
pozostanic kwestia honoru, niech w graczach pojawi si¢ nic
\Zyatpienia w nicomylnos¢ dajmio, Dajmio na tronie I pijany
dajmio w domu gejsz, gdzies na tej linii moze sic zrodzic
zdrada a Skorpiony tylko czekaja, na tych ktdrzy watpia w
's;m.'?:[;_gpl_lfdﬁfc'élg o S

- -
%

Lais) WP L
| Sen wojownika |
B 0 Samuraj na jawie czuje si¢ jak jeden z trybikow wiclkicj
maszyny; zwanej Cesarstwem. Jest tylko zbrojna dionia swoje-
go dajmio, Co ten mu rozkaze, musi wykonaé najszybciej jak
si¢ da, nawet za cen¢ swojego zycia. A z drugiej strony jest
przedstawicielem kultury dworskiej, czescia arystokracji. Na
inii tych dwdch wiatow funkcjonuje jakby w paradoksie. Jest
i,,w pewnym stopniu $lepym” wykonawea poleceri a z drugiej
_ ;ﬂspl;_}rqonyfartysth,’ worzaninem i wszechstronnie wyksztatcona
Psobf&;"(}':fvfé_zll_llyc_f_l‘ klanach jest réznie z tym ale przyjafem

Schody do Jigoku — pomyst na przygode
Wyzwanie: Gracze zapadajy w sen. Czy to magiczny czy po
prosty znalezli si¢ w ztym czasie, w ztym miejscu (w pelnie Ksi¢zy-
ca, wmiejscu dawnej bitwy z Piewcami Krwi) We énie, widzg owg
bitwe, widzg jak demony przychodzy po dusze pomordowanych.
I zostajy uwiezieni i na lancuchach utkanych z krwi duchéw i
blasku nowiu demony weiagaja ich do Jigoku.

Koncentracja: Tam spotykajy rézne duchy i pokutujace dusze.
Stysza 0 ich przewinach i grzechach. Umeczone dusze czekajg na
swoja kolej gdy demony wezmy ich dusze i rozerwg na Strz¢py,
wymazujaeich z Niebianskiego Porzadku. Czekanic tez moze by¢
tortury. Az dochodza do rzeki z 7ywej rteci, rozgrzane; do bialo-
sci. W niej jak w jagniejacym lustrze widzg sicbic, Nie majj twa-
17y..

Uderzenie: Jedyny sposb na odzyskanie twarzy to odnalez¢
SWOjg przeszios¢ (przodkow i dawne dzieje rodu), terazniejszos¢
(ofiary swoich bojow; ktére w Jigoku czekaja na ostateczng smier¢)
1 przyszios¢ (gdzies tu jest kopia Ksiegi Przemian, zwanej tez
Wiclka Ksicg Zycia, gdzie zapisane jest przeznaczenic kazdej
zywej istoty). Ma to by¢ krétka przygoda wspomnicniowa, po-
zwalajaca graczom poznaé dzieje swych klanéw, przypomnicé
najlepsze sceny z poprzednich sesji i wystuchac przepowiedni.
Powinni si¢ zbudzi¢ zlani potem ale obudzy sic jako ludzie z
twarzy.

d | egenda Pieciu Kregow

“sytuacje typowa) Dodajmy jgs§c'z§ bardzo popularne wyc s
£SAMUrAj G poematy, .0powiescilsztuki teatralne stawiace.
bohateréw i herosow: i
Samuraj $ni wi¢c o bO]]‘.lltt?l'Sle'h czy_nach, otym ab_y czymy
sie wsfawié i zosta¢ wyniesionym wyzej, by z narzedzi dajmio
stat si¢ jego przybocznym, jego prawg reka a w ’koﬁcu do-
wodca wojsk i nastepea. Rokugan chha‘bqlmt_cmw, czciich
jako przodkow, czasem nawet zarliwiej niz Fortuny i po-
mnicejszych bogow. Tyvorz'y 0 n_lch sztuki, uniesmiertelnia
ich w opowiesciach. A jaka ]cst‘\qusm nagroda;n:’c Za Zycia
by¢ wladcg a po $mierci nicSmiertelnym w pamicci potom-
nych, Przeznaczeniem samuraja jest wige by¢ herosem i o
tym $ni

Mechanicznie wykorzystac to mozna do pokazywania gra-
czom klimatu $wiata. Gdy stwierdzisz, Ze twoi gracze zbyt
asekuracyjnie grafa jak na odwaznych gnmumjdw nie znajy-
cych strachu, zaserwuj im kilka snow o ich przodkach i boha-
terach Rokuganu. Przypomnisz im by¢ moze dzigki temu, ze
samuraje nic boja si¢ Smierci a tylko utraty honoru oraz, ¢ ta
gra ma w tytule sfowo legenda” i takie tez powinny by¢
postacie wystepujgce w niej. Bo asckurantem mozna grac
wszedzie TYLKO NIE W TYM SYSTEMIE. Dodatkowo
Jeszcze mozesz wrolach bohateréw ze snu obsadzaé postacie
graczy, punktujac tym samym ich wady i zalety,

Sen shugenja

Teoretycznie shugenja jako ludzie nauki nie powinni zwra-
ca¢ uwagi na tak efemeryczne i nielogiczne sprawy jak sny,
Omeny, wyrocznie i znaki na niebie i ziemi, moga by¢. Ale
sny s3 zbyt bezksztaltne, zbyt niepewne i zawsze po obudze-
niu si¢ potowe zapominamy. W éwiccie twardych praw magii
nie ma na to miejsca w rozumowaniu. Ale shugenja tez mu-
sza spac, pomimo wszystko s3 ludzmi i obowiazuja ich ludz-
kie prawa. Maja wigc tez sny.

Nie $nig w nich 0 wladzy, o wojnie i bohaterstwic. Ich sny
gtéwnie traktuja o mocy, o potrzebic, zadzy i glodzie potegi.
Dlaczego w wigkszosci przypadkéw to shugenja byli zdrajca-
mi i przechodzili na strong Fu Lengu. Kim byt wediug was
Tuchiban. Shugenja nigdy nie maja dos¢ mocy. Zawsze jest
czar, przedmiot, umiejetnosé, ktéra pozwoli im posigéé
wickszg potege, i jeszcze wicksza...

W rozgrywee mozna to wykorzystac w nastepujicy spo-
s6b. Co kilka nocy w trakcie gry, opowiadamy, ze postaci
gracza §nij si¢ nowe moce, czary i nemurai, ktére tylko cze-
kaja na odkrycie. Podpowiadamy mu, ze w czasic nauki w
szkole shugenja czytal o zaginionych zwojach jakiegos wiel-
kicgo maga. Opisujemy mu senne marzenia, ktdre prowadzy
8o do zaginionych pracowni czarodziejow: Skad wzigc wie-
dze, czym kusic zapewne zapytacie. We wszystkich podrecz-
nikach, wartykufach na sieci znajdziecie opisy czaréw i ma-
gicznych przedmiotéw do L5K. Jesli za$, macie ochote wio-
Zy¢ W przygotowanie ich troche pracy, to nic nie stoi na
przeszkodzie abyscie dostosowali przedmioty i czary z in-
aych systemow lub sami je wymyslili, Nie muszg tez by¢
dopracowane we wszystkich szczegdlach. I tak nie dacie ich
graczom, to s przedmioty do kuszenia a nie do dostania.
Caly sens polega na robieniu graczom smaku. Shugenja to
nic jest jakis dziki mag, postugujacy sie intuicj. W jego
profesje wpisana jest jakby ciggfa nauka i poznawanic no-
wych mocy oraz tesknota za potegy, ktora wyniesie ich po-
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St iyl Tachiba najpiery hital byC kG troche sy
sod innych.. (it
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Sen ronina

Ronin jest na Rokuganie sam, moze liczy¢ tylko na siebic,
Nie ma klanu, nie ma rodziny, nie ma wsparcia. Jest , czlowie-
kiem fali”, a fale majq to do siebie, ze szybko przemijajq i w
ich trwaniu nie ma nic statego. Oczywiscie czasem ronin jest
ma czyjej$ stuzbie, wtedy teoretycznie kto§ o niego dba i
pozwala mu poczuc si¢ prawdziwym samurajem, takim, kto-
ry ma pana. Jednak nawet wtedy bierze za to pienigdze jak
heinin. Nie ma szacunku w oczach innych, jego zas honor
wiecznie cierpi. Bo jest czym$ mniej nawet pozostajac wstuz-
bic. Nawet wiedy.

Gdy zas jest sam 1 sam kicruje swoimi krokami to jest
kimé jeszcze gorszym, bo nie ma go w Porzadku, jest elemen-
tem, ktory wypadt z machiny zwanej Cesarstwem, jest ka-
mieniem odrzuconym przez budowniczego, jest skaza na szma-
ragdzie.

Wicc sny ronina nie sq spokojne i mife. Nie s3 wspam’agmi
wizjami cudownych $wiatow, nie sq weielonym pigknem. Snig
tylko tesknie o utraconym honorze, o obowigzkach, ktorych
nie dopetnili, o zaufaniu ktére zawiedli. Jedyne marzenie,
jakich doznaja to te o odkupieniu, o swoistym spofecznym
odrodzeniu, gdy dajmio lub Cesarz przywréey ich do fask.
Snig w poczuciu winy, bo zawsze, chociaz podswiadomic czuja
si¢ ukarani przez los. W Rokuganie gdzie kazdy ma swoje
miejsce , ,,cztowiek fali” jest niczym.

Ronin to posta¢, ktdra na poczatku, otrzymuje duze bo-
nusy do tworzenia postact. Czasem tez grajacy ta postacig nic
do korica rozumie swoje miejsce w Szmaragdowym Cesar-
stwie. Sny pelne poczucia winy i wstydu, jeszcze raz przy-
pomng mu chwile gdy stawaf si¢ roninem. Nie nalezy tego
naduzywac, wielu roninéw nie ze swojej winy zostalo ,,samu-
rajami bez pana” ale nie mogq o tym zapomnie¢, Nie ma ich
W Niebiariskim Porzadku. To tak jakby w ogole ich nie byfo.
Sny ronina mogq by¢ przez to, z jednej strony przypomnie-
niem o pozyji a z drugicj motywacja do walki o dobre imig.
Gracz, weielajzcy si¢ w ronina nie moze usigsé i zaprzestac
walki, Przewodnig zasadg swiata Legendy jest walka o wia-
sny honorigodnos¢. Roniiistwo, nie powinno bys pozytywng
pozycja spofeczng. Moze i daje wolnos¢ ale czyni réwniez
wyrzutkiem z systemu. Gracze muszg miec tg $wiadomosc.

Ponizej cheialbym wam jeszcze opisaé w skrécone; formie
kilka motyw6w wykorzystania snow: o

Sny mozna jeszcze wykorzysta¢ jako wskazowki dla nie-
zbytlotych graczy. Wiadomo nie zawsze, Ze nie zawsze Wszy-
scy sa w najlepszej formie i trzeba jako$ poméc. Tutaj nieste-
ty musze wspomnie¢ o pewnej wstydliwej sprawie, Mistrzom
Gry tez zdarza si¢ by¢ nie w formie i czasem wskazléwka we
$nie jest $wietnym narz¢dziem, by uratowac scenarusz. Nlc
chodzi tu oczywiécie o ,,prowadzenie za reke”, ale jakies
zdanie, keére kofatato si¢ we $nie gracza, obrazek, ktél:y za-
padta mu w umyst. Ufaé w rozum graczy trzeba (cho¢ nieste-
ty nie do korica). : o

Sen spokojny — jest takie powiedzenic o $nie sprawiedli-
wego. To jest element nagrody dla graczy. Gdy zrobig cos
dobrego, uda im si¢ dokona jakis walecznych czynow dajmy
Im nagrode w postaci zdania: ,,zasngliscie snem sprawiedli-
Wwego, nie macie sobie nic do zarzucenia”. Graczy trzeba

i
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Koszmary — jak prowadzi¢
Gdy opowiadamy graczom jak straszne rzeczy im si¢ $nia, to
czsto wyglada to komicznie. Bo Mistrz Gry opowiada horror a
gracz usmiecha si¢, zajadajac chipsy. Pokiwa glowa ale nie odczu-
je on czym jest koszmar. Dlatego proponuje inng metodg. Gdy
jeden gracz ma koszmary to nie opowiadamy mu ich tresci ale
whyezamy w tok przygody nie méwige nikomu. Jest to element
scenariusza wige wpuszezamy wszystkich graczy w koszmar i
pozwalamy im odgrywa¢ normalnie swoje postacie, jakby to bylo
na jawic. Nikt z odgrywajacych nie wie, ze to tylko koszmar
sniacy si¢ jednej postaci. Gy w koszmarze trafi on do nieziem-
skiej krainy lub piekla, stwierdzamy twardo ,,Wida¢ magia cig
przeniosta” i prowadzimy dalej. W Legendzie koszmary powinny
by¢ krwawe, Dopiero gdy np. wszyscy 2ging lub gracze spojrza na
MG z niemym pytaniem o stan jego psychiki, méwimy ze to byt
koszmar przeznaczony dla jednego z nich a inni nic o nim nie
wiedzq. Cheieli$my tylko nada¢ mu pozory realnosei i dlatego
pozwolilismy odgrywaé wszystkie postacic.

Taki chwyt ma dwa plusy: koszmar jest rownie realistyczny jak
zycie postaci na jawie i moze wzbudzi¢ o wiele wigkszy strach niz
opowies¢ zaczynajyca si¢ od ,,Miates koszmar...”. Po drugie zas,
inni gracze zrozumicj ze sa Smiertelni | MG moze ich w kazdej
chwili zabi¢. Nie ma nic gorszego niz gracz przekonany o swojej
Htwardodci”, Straszac wige realistycznie jednego gracza, przywo-
fujemy wszystkich do porzadku.

zZagrywki zawsze wyw

* swoje marzenia (jak ronin o powrocie do Niebianskiego
c2adklt) oraZioba A IOk
rem). To wszystko objawia sic W snach i pﬁﬂgnﬂolsﬂ.lcw‘g.
znalez¢ v grze. Marzeniai obawy, kazdy prawdziwy cztowie
‘waznicjszy bo opisuje 0s0bowos¢ postaci a mj(:i -%53

‘wicnic si¢ nad tym. S50

‘uderza to takze w nich a tego nie powinno by¢. Pozwo

= T e g
nagradza¢ czyms wiccej niz ,,pedekami”; a takie rolepla oW

O marzeniach* (50 . CEF
. Jakzapewne zauwazyliScic ten artykuf nic do koncajesto:
snach. Wprawdzic staram si¢ opisaC tutaj jak wykorzystywac |
sny w Legendzic ale przySyvicca mi jeszcze jeden cell Cicg:
wam pokazat, 4¢ postacie styorzone W, tym systemie;najy|

] i i sl Bt & il
(jak samuraj 0 tym ¢ ni jest bohtes

je ma,dlaczego wice nic: maj mic¢ ich nasze postacie.
clement tak samo wazny jak statey i czary a byé\mgk,q?‘;fs, _
i

p6_tcn'cjal f_Olﬂ'Pla)tf'iy\'y.‘ NﬂHSﬁ&!é Wi? g- 0 zas

..... 3 At :
~ Zaproponuje \vaym_ jeszezg jeden sposob wykorzystanic &
ich. Pyraliscie si¢ kiedys graczy ,0 czym marzq qls‘h_ postacie,
o czym $nig?”. To nic chodzi tylko o cel w Zyciu, marzenidtg £
coé wigcej. To nie tylko 5,chce zostac r.lgjwi_g_ks_nzyn} pogromed
pomiotu Cienia”, To takze »Nigdy nic zbrukaé honoru, pag
pisa¢ najpicknicjsz¢ haiku dla ukochanej lub z0baczy€ mog.
rze”. Postacie musza mie¢ marzenia. Odpowiedz na to pyzag
nie' moze wam pomac, konstruowa¢ scenariusze. Bedzigeig
wiedzied czego cheg wasi gracze, gzic chy dojsCico zrobigy |
Bedziecic mogli ich nagradzaé spelnianiem marzen, Nie rag
dzg wykorzystywa tego jako kary dla nichzOdbicranic

s e oy : b g oy ol
rzei bardziej rani niz najosuzejsza stal, Gry RDG to formg
a postaciom graczy to
Iy,

zabawy, gdy odbieramy w nich marzeniz

$nic na jawie. = \,}: S T sl
Na koniec pozostaje mi tylko zyczy¢ wam Koloroy
Snéw w Szmaragdowym Cesarstwie, gdzic Legendynap
de Zyja i nic ma marzefi nicmozliwych do spetnicnia.=
zobaczenia gdzie W przyszlosci.. 95 SRSy S
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| spisane przez Mistrza Miko w Roku
Smoka ,,Z maizefstwem jest jak z bu-

dowaniem mostu nad przepascia. Musi
| mie¢ mocna konstrukeje, solidne pod-
| [pory po;obu stronach otchtani i by¢
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zbudowane z najlepszego materialu,
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tak'aby moglo przetrwaé wszelkie ka-

ey
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§W1_tajc1c Spragnieni Wiedzy, Widzieliscie zapewne wicle
ccudow Rokuganu. O wielu z nich moglibyscie dyskutowaé
Jatami, Dz jednak prosze was o cierpliwo$é bym még} 0po-
Wicdziec wam 0 sprawie, wydawalo by sie tak zwyklej, jak
tylko zwykle moze by¢ zycie. Jednak problem ten nie jest
(blahy, rzekibym jest fundamentalny, Chcialbym by¢my mogli
dzisiaj odpowiedzicé na pytanie: Dlaczego Samuraj powinien
fmicczone iSRS U | '
" Wielu'z was odpowiedzialoby najchetniej — “Bo tak!.
g,ong‘to Wspaniala inwestycja, wesele to wspaniata okazja do
zabawy i zaprezentowania potegi swego klanu, Bede mial
otomkow i to podniesie moja pozycje, bo zona bedzie moim
lejnotem, ktorym bede mégt sie chwalié. Uczucia? Mitog¢s
Dla mnicistnicje tylko honori lojalnosé wobec mego dajmio
i gcpggzigff;l}}i; Jest to tez moj problem, gdyz to inni za-
s | 0sZCzqsi¢ 0 to, aby moja przyszla mafzonka byl godna
{NCH0 honoru tnie splamita imienia mego rodu swym pocho-
'dZC[]lCI]‘l.”*’M-'-»—.W-'-" e o :
Ja'jédnak spytam si¢ co dalej, bylo wesele, potomek w
‘idrgldzq ale CO DALE] ? Wicle juz slyszatem takich historii.
Przybywa samotny samuraj do siedziby swego klanu, rodzice
2 E'gaj(_iujq mu dobrze urodzong dziewice, jest §lub, ona miesz-
kawiswych komnatach, on w swych; Spotykaja si¢ tylko po
g 10by przediuzy¢ véd. Przyjemnoscitoza i stotu znajdujy obo-
B Je postod gejszi uciech dworskich. Jedyni ktérzy si¢ ciesza z
takicj sytuacji, t0 przodkowie i rodziny, W koticu skoligaco-
¥ 10 zapewnc dwa wspaniate rody. Sami zainteresowani nie
I\:z'fl:gjgyjq W takim' ukladzie szezescia. I'mamy kolejng tzawg
L0} :

| nie w nicos¢. Pytanie tylko, dokad ten most moze prowadzié..

y taklizmy przez dlugie lata. Dlatego kazdy samuraj potrzebuje zony, by gdy jedno z
~ nich ostabnie, drugie mogto wesprze¢ je swym duchem. Inaczcj cafa konstrukcja ru-

- Mistrz Miko-

Poszukiwania

Amoze by¢ zupelnie inaczej. Po pierwsze po ceremonii gem-
pukku, dana osoba jest uznawana za dojrzaly. Samemu moze
decydowa¢ o sobie (oczywiscie, w granicach narzuconych
przez dajmio. Dalej nie rozumiem tych dziwnych ukladéw,
jakie panujg posrod was, $miertelnicy.) Moze wige samemu
poszukac sobie zony, takiej jaka mu odpowiada a nie jak male
dziccko oddawa¢ ten wazny wybér w rece innych. To jest
prawdziwy dowdd dojrzatosci, znalez¢ sobie dobra zone. Bo
zoma to swego rodzaju doradcai poplecznik a przecicz méwia
nauki medreow : “Prawdziwa madrosé to nie wszechwiedza
ale umiejetnos¢ znajdowania sobie madrych sprzymierzei-
cow 1 wiernych przyjaciol”. Trzeba samemu podjaé ten wy-
bor, by pézniej nie zalowaé. Wprawdzie glowa twego rodu
moze nie wyrazic zgody, ale czy, odmawia si¢ bohaterom?

Motyw poszukiwania Zzony bardzo fatwo wykorzystad w grze.
Rzadko kiedy postaé gracza, od razy na starcie, posiada maf-
Zonke. A klan wymaga by postac z odpowiedniy pozyej
spofeczng posiadata rodzing. Udowodnienie whasnej pozycji
poprzez splodzenie potomka jest czasem réwnie wazne jak
zwyclestwo w bitwie. Klan musi si¢ rozwijac, muszq si¢ ro-
dzi¢ dzieci ktére przejmy kiedys whdze. Rod musi trowac.
Wicc pewnego dnia dajmio graczy moze im rozkazaé znalezé
sobie partnerke i przedfuzyélinie rodowy. Da im na przyklad
pot roku. Tu wehodzy wszelkie zasady dotyczqce koligagji
rodzinnych, prestizu i interesow poszczegdlnych klandw:

ri¢ dla ATYSIONE

Malzeristwo miedzy klanami cementuje przyjaznie, mafzen-
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moze by¢ to niczle wyzwanie, znalezé sobic zon, Qfert be-.
dzie bardzo duzo, tylko ktorg wybraé. Mozna dzieki temu .
wepchnac graczy w wiele intryg 1 gier dworskich,' Jakies tur-
nicje 0 reke, proby, czy dany gracz nadaje si¢ na ziecia. Moz-
na z tego stworzyc calq kampanie. No chyba, ze gracze cheg
seby za nich wybrat ich dajmio. Wygraja wtedy interesy klanu
i nasz bohater moze dostac reke kobiety o charakterze bake-
mono i wyglydzie ogra. A honor nie pozwala odmdwi¢ daj-
mio. Weedy pozostaje tylko is¢ do Krainy Cieni, Jako “in-
struktazowe” polecam opowiadanie ze strony wydawcy Le-
gendy: Ree Soesbee “Wife” (wwwalderac.com),

Zwiazek .

No to samuraj odnalazt swq luba, sam czy ktos to zrobit za
niego, jest juz za pdzno. Zwiqzek zostat zawarty i skonsumo-

wany. Dnisi¢ zmieniaja W miesigce, miesiace w lata i zycie si

toczy. Maz ma swoje rozrywki, wojny, pojedynki i polityke.:
Zona swoje, czasem te same , czasem nie i weedy jest gorzej.

Malo majg wspdlnego. Malo kto zastanawia si¢ glebiej nad
sensem tego wszystkiego. Tu nie chodzi tylko o potomka.

Zona moze by¢ najlepszym co cziowickowi sig zdarzylo. O ile

dobrze sobie wybraf i miat szcz¢scie. ; @y 3

Trzeba wam bowiem wiedzie¢, Ze Zona to zazwyczaj naj-
lepszy doradca. Nikt wam nie powie tyle prawdy ile jest w
stanie powiedzie¢ zona. To ona napomknie, Ze honor meza
jest zagrozony. Upomni go delikatnie, ze zbyt daleko posuwa
si¢ w swoich sfowach i czynach. Moze mu zwrdci¢ uwagg w
sprawach w ktérych inny “doradzajacy” wzbudzilby tylko
gniew Dowie si¢ tez, od Zon innych samurajéw o waznych
informacjach. Zona to najlepszy szpieg, badz tylko pewny
dla “kogo” zbiera informacje. Powtarzam wam wigc po raz
kolejny, wybér zony na pewno przesadzi o calym waszym
zyciu. .

Do dzi§ dziwi¢ si¢ dlaczego wasz “Zielony Wodz” za-
zong bierze kobiete z Zurawi a nie Skorpionicg. Cho¢ ostat-
nio chyba chee to naprawié. Pigkna ta wasza Kachiko... Jak
wygramy, zazadam jej jako fupu. ok

Z Zong moze lczy¢ si¢ masa przygdd. Po pierwsze jest to
. dodatkowy BN, ktdry pomaga Mistrzowi Gry wprowadza¢.
nastrd. Przez usta tego BN mozna zwracac graczom uwagg
na pewne kwestig dotyczace etykiety i zachowania na dwo- -

rachipodczas innych oficjalnych spotkars. To ona moze wpro-

- Wadzac graczy w kolejne arkana ceremoniahi, tlumaczy¢ taj-
ki polityki 1 intryg dworskich. Moze by¢ powiernikiem i
- przewodnikiem graczy: Jako postac dos¢ autonomiczna $wiet:

nie nadaje si¢ do wprowadzania graczy w intrygi. Po prostu

Zona jednego z graczy uslyszy podczas jednego ze spotkai z

Zonami jakis notabli “ze kto$ uslyszal, Ze ktos cos powiedzial
na temat ktéregos z graczy i planow jakie wigzq z num i’

Na sama tez moze wpadaé w tarapaty; wciggajac za ’0*’3 ;

meZa w.ten konflikt jak w bagno.

Dodatkowo jeszcze gdy gracze “podpadng” to bedy mieli -
dodatkow osobe, ktdra bedzie si¢ za nimi wstawiac I starac

Sigich oczyscié. A jak wszyscy wiemy, kazdy prawdziwy przy-
Jaciel na Rokuganic jest wart wiecej niz wszelkie bogactwa.
Nalezy pamigtac o Jeszeze jednym, malzedstwo w qulm_g 3
dowym Cesarstwie wigze nie tylko dwoje ludzi ale rowniez
ich rody: To jest cos w rodzaju paktu dwdch rodzin. 1o, z¢
Zazwyczaj zona przyjmuje nazwisko meza, nie 0Znacza o

razu, ze traci wszelki kontakt ze swym rodem.  Gdy wige
gracze bedg potrzebowali pomocy maj juz dwa rody; ktore

Legenda Pieciu Kre;w
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o iR
“Moze bycf:tezp.dn' tie:-Jesli-Mistrz Gq#-prc;w@_gitbardzéf
alliroczig 1 tagiczng wersie Rokuganu | chee WprOwadzic
prawdziye zfo do swego $wiata; niech uczyni z zony grac,
zdrajezynie, ktra spiskuje przeciw bohaterom graczy B
moze jakas rodowa wendeta spowodowala, ze rod.cheie sie
zemscic poharibif swq cdrke by mogla dostac siciw poblize.
postaci gracza i przywiodfa go do zguby: Casem zemsta JES i
Waznicjsza od honoru.” Weedywszystkic tajemnice: gracza
wychodzq na jaw;'jego plan y,'séj'ftqrﬁé'dblﬁi?fyé 0.

: wg;g’z'](;;;qrgif{wj przez f@kj T:ﬁ%c’ivfadonw@ ochodze
fia’, Jesit jakis gracz podpadnic Mistrzowi Gry, niechSic nie:
Zdziwi gdy zaatakuje go “Zin oqo“fﬁa‘}?mgm @i;ﬁgﬁ
Zonamoze tez byészpiegiem innego klani wpro )
W r0d postaci gracza w ramach.
informacje, wyszukiwac sfabe punkty i “wstydlive tajenini
ce”’. Co zrobi gracz, ktdry to odkryje? Zona jest bardzo do
bra, kochajaca. Co wybicrze dobre imi¢ klanu Czy swq mals
Zonke? Wkazdym wypadku jego imi¢ zostanic zbrukane, i
tylko wybdr czy uczyni z tego tajemnice, czy tez umig. B
dobra rodu zgubisiebie iswoich najblizszych. Coto za Zycie
z pictnem meza zdrajczyni; lub dla jego potomkdwzyci
pigtnem wiarofomnej matki, " @8 '

?gozk!amf;_ Wprowadzonym
1y Do, "EMazhieral

i Tais dncin

. g ¥

Z0Dai WOINd o o, BRI o
Czasem trzeba is¢ na bitwe. Stanowi ona,dla was jedyny
sposéb na udowodnienie sobie, % jeszcze Zyjccic. Jako§ mi
sicie walczy¢ weigZ micdzy sobg al t6cac spokéj mojej
ojczyzny, Niby robicie to w imi¢ szczytnych ideatéw IécZja
weiaz nic mogg tego zrozumicé. Dos¢ juz jednak moich Dy
tafl. Czas wytlumaczyé co wspélnego'ma Wojna z malzci
stwem. Nie chodzi mi tu o to, ze wickszos¢ matzenstw
“zimna wojna”, Chodzi mi 0 inng sprawg, jaka charaktery
je was §miertelnych. Mianowicie, jestescie ckliwi choé s
ciei 0 kg Gy

jestescic w stanic walczy¢ jak demg
{cie do mnie ale i tak jestem

ci S

Moga o nig prosi¢;
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sz wat 'sic'jnk'pamic_tam‘_'](uni"'
- A‘iqrun‘:fr_i,"jc‘dﬁfﬁ_%rty_c LK \!idﬁ_ig;}(raballu.;Nl_t_:_b)’l.;
\"b’jéﬁrnih;cn1,§'éxi§gzn jego zycia byla magia, Gdy spotkalem

[éﬁlﬂ{ﬁ@&dﬂﬂ(ﬁcm& palat gniewem. Byt wiezo po Slubic z
- jakas $micrtelng a jak wyczytalem w jego umysle, spodziewat

e vep: 50 g, o
- sigwkrotee potomka. Jego wodz kazat mu wyruszyCi z

¢ spokoj mej krainy: Poszed! wice wraz ze swoimi kompana-

i niszc nych mychbraci mniejszych. Gdy go
i éﬁét@ﬁi{' jego gniew ostabi ale’dalej kazda wolng chwilg
| poswiecat myslom o swej zonie, Walczyt on i jego towarzysze

tak waleeznie, zeZdobyknawet uznanic innych Onich, Zgi-
neli wsprawicdliwej Walce: My tez mamy honor, Lecz gdy
przyszlojdo ostatnicgo pojedynku, gdy byt juz Smiertelnic
poraniony, ostatni swoj cios wznidst w imieniu swej Zony i
dziecka ktdrego nigdy miat nie ujrze¢. Do raz pierwszy wredy
| si¢ zawahalem, W jego oczach plonelo uczucie. Nie walczyt
dla siebie ale dla swej rodziny, Taka potega uczucia wymaga
uznania’Ale c6z, jestem demonem... '
Nie cheg tez juz nigdy stawaé przed podobnym przeciwni-
kiem. Zbyt trudno zabi¢ kogo§ 7 takim uczuciem. Zyczyt-
bym wiec sobi¢ aby émicrtclni wybicrali sobie dobre zony:

1 “Zmatem Mcd}ﬁ jednego’

Dl dz‘ﬁffiﬁrﬁ'nq sytuacji1 Opisow swictnic nadaje si¢ opisana
\poyyZej sytuicja, Gdy gracze majy rodziny trudniej im 1yzy-
Kawac (jesli oczywiscie potrafi dobrze odgrywac swoji po-
§ ?n;c‘)fgQdyf'gmcngg:&sngbyé_pdpowfcdziafm' nie tylko za
isf{cb{g ale tez za jnnych sprawa odgrywania bohatera wyglada

L, tnacze), Nie sy juz papicrowymi postaciami, Ich bohaterowie
r’" cqq"b’f'c{gbfgquczyfwﬁstc a nie tylko komiksowe dobro.
D ogéb?é?Ma;'q'}‘bdzrh}";o ktére muszg si¢ martwié, Wyprawa
:'?dd Krﬂ'in;g@miu;q jr._'gr' tylko dowodem bohaterstwa ale tez
Walky 0 bezpieczeristio bliskich: Gracz ma dokad wracad i
Jmusi Jvracac; Eup{a_ smierc nic jest juz dla niego. Musi uwa-
4l L gachowywac sig 10zsydnicy. Koniec 2 ryzykiem, poczy-
ek praidzinego bohatestua. Dl prowadzenia natomiast
S5 ulpanialy powGd do poglebienia warstwy emocjonal-
g gne sceny poZegnarf, powitad, uczt
'tcmmgaggysz_q W .mojej grze byla pickna scena gdy
[z wrdcil | zobaczyl swojego nowonarodzoncgo syna.
: A’gsrag racza nic jestjuz samotnym herosen. Jest “uziemio-
;qﬁ’ 'przezdoda tkowe zobowigzania ale czego si nie robi aby
postac byla “z krwi i kosci”, A im lepsze bardziej “zywe”
pgrracic tym zabawa lepsza. Bo przecies jest wielka réznica
“pomicdzy papicroyrym herosem bez przeszlosci, wiezi itd. a

; ;ﬁa‘nig{@gg Walczacym spokdj swej ziemi, bezpieczeristwo
i zfos¢ E[é: potomkdw. To jest prawdziwa

r}?.‘. . i

ak 1 malzeristwo ma poczatek i
czas opisac zakoiiczenie. Bo-
FOINAC 1 TAna mnda on nnkall 22
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pomnieniach. To pickny sposob aby uniesmiertelni¢ swoje
e, zapisac jew pamicei 1 historii ludzkosci. Jednak czasem,
S dzicki szczsciu, rozsadkowi lub innym splotom wypadkéw
| bohater dozywa poznego wicku. Pewnego dnia bohater bu-
e " e B w, 0% .
{d_g sic 1 stwierdza, z¢ jest jednak stary 1 czas przychodzi na
& nicgo by dokonat rachunku zycia i odszed! do zakonu; W
o owej chwili gdy:wspomina swe czyny, kazdg chwile ze swego
B ZyCid najwazniejsze jest to o go uniesmiertelni, Historycy
gﬁcip.acz:};:{ histori¢y*plotki i zawis¢ ludzka pomniejszaja
& \2 lgg\l_.j)hc‘ Jt_:d;lqlg niezmieni tego, Ze rod trwa i sig rozwija.
: @y,st_aw,wmgwmk zmeczony bitwami i polityka spojrzy na

N
pomnieni

“bez'ciczarunasercuodejéé wmedytacie - éwiat modiitwA
< zakon. to.nic.wiczienie. Mogaigo.odwicdzad jego wnuki
.pfawnuki, dzieci mogg si¢ go pytac o radg c}imzujqc szacunek
. Nie ma wickszej nagrody niz szacunck. \S_lary. samuraj tez
przeciez moze odwicdzac swojrod dbajac oich imig, przeka-
zujac im swq madro$¢ i wzbogacajac ich rady. _
A wszystko to plynie z dobrej decyzji dotyczacej wybory
zony, To ona rodzi potomkow, zajmuje si¢ wychowywaniem
dzieci i opicka nad nimi w picrwszych latach ich zycia. Jest
podporg meza, dba o dom by rozrastal si¢ i bogacit. Dba o
caly majqtek pomnazajac go. Dba o wizerunek meZa gdy ten
wyrusza na wezwanic Cesarza i dq]mm. Jest tym kim$ komu
mozna zawierzy¢ wszelkie sprawy i rzeczy. Jest kims niezasty-
pionym. Dobry wybor po latach procentuje spokojng staro-
$cia 1 wiclka chwalg oraz szacunkiem dla meza.

Starosc, rzecz ktdra si¢ zazwyczaj nic zdarza postaciom gra-
cz); jednak czasem, przy duzej dozie szczgscia i wrednosci
Mistrza Gry; bohater osiagnie wiek emerytalny: Nie musi weedy
od razu iS¢ za Mur Ciesli i ging¢ w walce z demonami gdy;
Jest za stary by nim grac. Moze odejs¢ do zakonu i czasem
MG bedzie wspominat o wspaniafym mnichu kedry dziels sie
swoimi wspomnieniami po latach zawieruch i walk. Nowe
postacie graczy mogq spotkac swe stare wcielenia | zobaczy¢
Jak zostaly one nagrodzone za wszystkie te swoje przygody i
waleczne czyny. Nic tak ich nie cieszy jak mozliwos¢ wypo-
wiedzenia stow “To fest Takeshi, wielki general Lw6w, jeden
z nywickszych strategéw Rokuganu. To byfa kiedys moja
postac”. .

Dodatkow; sprawg jest jeszcze jedno. Postacie w Legendzie
szybko si¢ starzeja, osiggajy wysokie rangi i powoli zaczyna
brakowa¢ dla nich wyzwari. Gra zmienia si¢ w strategie poli-
tyczng. Nie wszystkich to cieszy: Czasem teskni si¢ do $wie-
zych 26ltodziobow, z ktérymi znowu mozna by przemierza¢
réwniny i dwory Rokuganu. I wtedy mozna daé graczowi
Zmeczonemu swojg postacia nowego bohatera a dla jego sta-
rej poprowadzi¢ epizod jak od samego cesarza otrzymuje
tytuf pomnicjszego dajmio i ziemie dla swej rodziny;: Jego zas
imi¢ zostaje wyrzezbione w kamieniu posrdd imion najwiek-
szych bohaterdw w eksponowanym miejscu patacu cesarza.
Czasem mozna wrdcic do takiej postaci, uczyni¢ z niej wyso-
ko postawionego przyjaciela graczy. Za darmo. Taki “emery-
towany” bohater moze by¢ dumny bo uczynif ze swego losu
prawdziwg Legende.

Poprawnoé¢ polityczna

Wydawa¢ by si¢ moglo, ze ten tekst przeznaczony jest tylko
dla meskiej czsci bohateréw i graczy w Legende. Kobiety
zostaly tu niby potraktowano przedmiotowo jako bezosobo-
we BN. To nieprawda. Wyzwaniem dla plci picknej moze by¢
pomyst na zagranie postacia zony. To moze byé wielka frajda
stworzy¢ postaci na miare Legendarnych heroin, takich jak
Pani Doji, Kachiko (badz co badz zona Dajmio Klanu Skor-
piona) lubinna waleczng postaé kobiecy ktéra nie zlozy przy-
siag czystoscl i bedzie umiala zyé w matzesistwie. Kto powie-
dzial, ze samuraj-ko nie moga znalez¢ sobie dobrego meza i
wszystkie powyzej opisane pomysly nie zostany przeksztat-
cone na cechy meza BN. On tez moze udziela¢ dobrych rad,
dbac o honor zony lub by¢ wiarolomcy. Wszystko zalezy
tylko od Graczy i Mistrza Gry. '

Rozumiecie wige teraz jak fundamentalng sprawy jest mat-
2efistwo. Jestem demonem, poplecznikiem Fu Lengu. Lecz

1 ;WLdZJ‘EEU wnuki. Gdy vjrzy, z¢ pozostawia swoja rodzine w*
o -rekach swego madrego syna lub c6rki, Moze spa spokojne,

b

“nawet On'wie ¢ istnicje porzadek wyzszy nizli dobro'i zlo;

—.Swiao iciet, Jest to porzadek Natury a matzeristwo jest jego. .

clementem. Skoriczylem, czekam na pytania.




1 postac

Piotr ,,Nurglitch”
Smolanski

apytajcie Mistrzow Gry o to, czego oczekujg od graczy.
Jaki jest ich typ gracza doskonatego. Co uslyszycie? Naj-
czgscie) bedzie sig chyba powtarzaé wymaganie angazowania

sig przez gracza w sesj¢ i dobrego odgrywania postaci. To'

pierwsze jest (a przynajmniej by¢ powinno) dosc oczywiste.
Méwi¢ bedg o tym drugim. O dobrym odgrywaniu postaci.
Uwaga — nie jest to zaden poradnik dla graczy, nie bedg
wadradzal” zadnych | sekretéw” i sztuczek. Dlaczego? Mig-
d.zy innymi dlatego, ze w moim modelu grania w RPG sztucz-
ki i triki akrorskie w wykonaniu graczy sq czym¢ niewlasci-
wym, niepozadanym. Niesmacznym nawet. O co chodzi?

Zdarzyto sic kilka razy, ze pytano mnie, jak najlepicj opi-
$a€ RP'G laikom, nie wzbudzajac przy tym negatywnych sko-
Jarzen 1 nie narazajac si¢ na $miesznosé. Odpowiadatem za-
Wsze W jeden sposob: , pordwnaj je z teatrem. Teatr wzbudza
pozytywne skojarzenia”. A poréwnanie jest bardzo bliskie.
To faktycznie teatr — teatr, w ktérym publicznoscig sq inni
aktorzy i Mistrz Gry, za$ z gory ustalone sg tylko postaci i —
ukryte przed nimi — pewne ramy scenariusza. W czym jed-
nak tkwi najwazniejsza— wedlug mnie przynajmniej — roz-
nica; Otoz w teatrze aktorzy graja dla publicznosci. W RPG
gracze graja dla sicbie. Przynajmnicj dla siebie grac powinni.
Pozivolcie tu na malg definicic — tylko na potrzeby tego
tekstu. , Graniem” nazywat bedg wehodzenie w skérg posta-
¢, stawanie si¢ nig, mySlenic jak ona— przynajmniej w czasic
sesjl. ;Odgrywaniem” nazywat bedg prezentowanie postaci
Innym, myslenic nad tym, jak w danej sytuacji zareagowataby
L pokazywanie tego, bez wehodzenia w jej skére, bez mysle-
n1a, jak ona. , Granie” skierowane jest gownie do wewnatrz,
»0dgrywanic” niemal catkowicie na zewnatrz. Co ciekawe
—gracz RPG, ktéry gra, moze dla obserwatora zewngtrzne-

80— innego gracza, Mistrza Gry — zupelni¢ nie réznic si¢
od gracza odgrywajacego. Po co wige w ogdle ich rozrzniac?

67 dla mnie jest to kwestia ctyki.

Wrakeie trwania Gladionu 2000 (dzigki wam za nicgo

ichale 1 Adamie) petnifem funkcje koordynatora — drugim

byl Meyer. Siedzicli§my razem po zakoficzeniu gry gtownej i

===

rozmawialiSmy o pewnym czlowicku, ktéry na nicktérych
uczestnikach konwentu zrobit niemate wrazenie, Na nas nic.
W pewnym momencic padly dos¢ wazne dla mnie stowa —
nie pomng, kto je wypowiedzial: ,,on oszukuje. Gra jak aktor.
To si¢ podoba, ale on ich oszukuje”. Bo dla nas bylo to
wiasnie oszustwo. Kiedy gramy, kiedy jestesmy w trakcie se-
sji, kiedy wychodzimy na teren gry na Gladionic (czy — po
zmianie nazwy — Flambergu), przestajemy mysle¢ o grze,
staje si¢ ona do pewnego stopnia §wiatem rzeczywistym. Sta-
ramy si¢ nie odgrywac postaci, lecz... sta¢ si¢ nimi. Nic zasta-
nawiaé si¢, co by posta¢ pomyslata — lecz myslec jak ona.
By¢ nig. Osobiscie odgrywanie, z pelnym arsenatem sztuczek
aktorskich, mam za plaskie, za niecickawe — przede wszyst-
kim jest to dla mnie popisywanie si¢. Jezeli grupa zebrala i,
zeby stworzy¢ dobry opowies¢, lub pokaza¢, jaki kazdy w
niej jest dobry — prosz bardzo, czemu nie. Lecz jezeli grupa
zebrala si¢, aby przenies¢ si¢ na te kilka godzin winny $wiat,
poczué jego zapach, a takoz jego smréd... to jest 0szustwo.

' Po prostu oszustwo. Kro§, kto gra, nie oszukuje — jak nie
' oszukuje w kodciele ktos autentycznie rozmawiajacy z Bo-

giem, chocby. nie znat stow modlitw: Ktos, kto odgrywa —
oszukuje, tak, jak oszukuje ktos, kto w kosciele klepie 2
pamieci paciorki, myslac o czym$ catkowicie innym. Jest to

ania milaéet Tale nohainnéd
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na pokaz. To zwykle oszustwo. Dlatego micdzy innymi nie
lubie wszelkich poradnikéw z cyklu ,jak by¢ $wietnym gra-
czem”, czerpiacych z arsenalu sztuczek aktorskich, dostar-
czajacych setki trikéw, keore majg za zadanie wyrobienic
komué marki dobrego gracza. Tymczasem mozna dzigki nim
stac sie dobrym aktorem, a to nic to samo, co dob_ry gracz.
Moja rada dla kazdego jest bardzo prosta, cho¢ moze wyma-
gac czasu i wysitku — nie stosujcie zadnych sztuczek, nie
Swiczcie emis)i glosu, nie trenujcie min przed lustrem — to
jest wszystko czgsC arsenatu Mistrza Gry (bo ten musi by¢
zaréwno dobrym graczem jak i dobrym aktorem) — po pro-
stu stworzcie sobie postaé, lub pozwolcie jej samej si¢ stwo-
rzyé ... badzcie nig. Na te parg godzin zapomnijcic 0 sobic.
Nic odgrywajcie — grajeic. Nie udawajcie, ze jestescic w




innym $wiccie — badzcie w nim. Ale tylko w czasie sesji. W
jej trakcie angazujcie si¢ tak bardzo, jak to moﬁhw:t. Ale nie
wynoscic z niej postaci, nie pozwolcie jej ingerowac w wasze
zycie. Niech swiaty pozostang podzielone.

W naszych rozmowach czgsto uzywamy okreélenia ,,pro-
fesjonalista”. Znaczy to dla nas tyle, co ,,dobry gracz”, ale
tez znacznie wigcej. Jest wiclu dobrych graczy, k;él‘zy nie s3
profesjonalistami. Co wigc wyznacza profesjonaliste?

Przede wszystkim zdolno$¢ do catkowitego rozdziatu sie-
bic od odgrywanej postaci. Profesjonalista, to ktos, komu
mozna poprowadzi¢ potgzna, niszczaca sesj¢ i mieé pewnosc,
ze nie zacznie mu po niej odbijaé, ze nie wezZmie si¢ na przy-
kfad za cigcie sobie zyt i nie bedzie miat problemdw z samo-
identyfikacja. Bojg si¢ prowadzi¢ dla ludzi, ktérzy mieszajy
swiaty, ktérzy w naszym zachowujy si¢ tak, jakby weigz byii w
swoim ulubionym. Boj¢ si¢ i nic robi¢ tego. :

Profesjonalista to takze ktos, kto nie weZmie na sesj¢
swoich urazéw i niecheci 1 kto nie wyniesie ich z sesji. Ktos,
kto nie znielubi swojego kolegi dlatego, iz zniclubily si¢ ich
postaci, badz tez jedna drugg zabila. To ktos; kto mgdy nie
wykorzysta w sesji informacji spoza sesji, kto zawsze gra po-
staciq — to znaczy, ze na przyklad nie zrobi czegos sprzecz-
nego z charakterem postaci w celu utrzymania integralnosci

druzyny, zrobienia prezentu Mistrzowi Gry ete. Jest to tez
ktos, dla kogo pobyt w innym $wiccic koriczy si¢ z chwila
zakoniczenia sesji i wszelkie wraZenia z niej zachowuje juz
jako osoba, jako on, a nie postaé. Ktos, kto écisle rozréznia
swiaty i posiada — naprawdg dos¢ rzadka umicjetnosé poj-
mowania, i to, co robi w czasie sesji posta¢ kogos innego, nie
oznacza, ze zrobitby to on sam. Jest to ktos, z kim — w
pewnych warunkach — mozna naruszy¢ zasady bezpieczne-
80 RPG. A c62 to za zwierz to bezpieczne RPG? Ano postu-
chajcie:

Gladion 2000. Gralem — jako NPC - niczwykle potgzne-
go wampira (uwaga — wampira, nic malowang japg). Kiedy
myslafem o tej postaci przed gra, stwicrdzitem, ze dobrym
prezentem dla graczy bedzie scena wampirycznego pocatun-
ku. Ale w trakcic samej gry, gdy nadszedi juz na to czas...
puknatem si¢ w glowe. Widzicie — taka scena, jezeli podejs¢
do niej bez plaszczowej rutyny (nigdy w Zyciu nie odegral-
bym jej z ,mrocznym mtodym”) jest niesamowicic potezna
i... trzeba wiedzieé, na co mozna a na co nie mozna sobie
pozwoli¢. W tamtej konkretnej chwili — z dostepnego mi
kr¢gu ofiar - na catym terenic gry byt dokladnie jedna oso-
ba, 0 ktrej wiedziatem, €o do ktdrej miatem niezachwiang
pewnosé, ze nie spanikuje, ale tez nie podejdzie do tego
rutyniarsko. Jedna jedyna. Dlaczego? Dlatego, ze taka scena
to juz niebezpicczne RPG. Ze naruszona jest zasada ,no
contact”. Wigc ¢6z to jest to ,,bezpieczne RPG”?

Bylo to bodaj zdefiniowane w jednym z pierwszych Mi-
w. Nic pomng autora artykufu, ani konkretnego numeru
— nic mam dostepu do archiwaliéw. Byly to niczwykle czasy,
Kiedy tendencje druzyn do zachowywania sig w stylu oddzia-
16w SS, do grania bandy bestialskich mordercéw, wzbudzaly
powazne zanicpokojenic, kiedy ukazywaly si¢ artykuly o ety-
ce RPG (pamigtam jeszeze doskonaly tekst Sylwii , Kiro”
Zabifiskicj), kiedy kogokolwick to obchodzito. Nie istnial
Wowczas zdegenerowany system gradacji, wedtug ktérego
jakos¢ gracza poznaje si¢ po tym, jak bardzo odrazajacym
potworem jest jego posta - i nie méwie w tej chwili tylko o
WoD. W kazdym bad? razi¢ gdzies tam przewingly sie zasady
bezpiceznego RPG. Co wolno robié, a czego robi¢ nie wol-

Mé

no. Nie pamigtam dokladnic tego tekstu, podam tu po pro-

stu wlasne zasady: ?
Nie wolno dopuscic do ,mocnego kontaktu”. Znaczy to

tyle, ze nic wolno Cina przyklad Przyloﬁyc’ kom’ u$ (drugiemu
graczowi) w z¢by, czy tez zaczac obcalot‘;r:.rwac Brajaca w tej
samj sesji dziewczyng. ,Mocny kontakt ‘to kontake b;utal-
ny, lub zbyt osobisty. Nie jest nim pqdamc lknmué reki. Jest
nim natomiast dotkni¢cie ustami czyjejs szyi.

Nie wolno Ci gra¢ na znanych Ci sfabych punktach inne-
go gracza (nie postaci!!l) w celu wywolania skrajnej reakji
emogjonalnej. Przyktad — jezeli keod stracit ukochanego psa
wwypadku smnochodov.ym, NIC MOZESZ W czasic sesji zsady-.
styczng dokladnoscig opisywa takicj sceny.

Nie wolno Ci przektadac na sesj¢ zycia codziennego, wraz
7 informacjami:zbyt intymnymi. Przyklad: jezeli wiesz, ze
ktos zdradzit swojy dziewczyng, a ona o tym nie wie, nie
wolno Ci poprowadzi¢ im scenariusza, ktérym sugerowatbys
jej zdradg jej ukochanego. Chodzi o rozdziat $wiatéw — nie
wolno przenosi¢ naszych spor6w i zadraznien w inny $wiat,
bo mogg doprowadzi¢ do sytuacji ekstremalnych. W RPG
znika ogromna ilos¢ hamulcéw emocjonalnych, moze dojs¢
do sytuacji, do ktdrych nigdy nie dosztoby w zyciu codzien-
nym.

Po co te zasady? Ano widzicie, to jest tak: RPG to bardzo
silne narzedzie wplywania na psychike cztowieka — czesto-
kro¢ silniejsze od teatru, bo dotykajace go osobiscie, w w3-
skim kregu znajomych/przyjaciot. W rekach zrgeznego a
nicodpowiedzialnego psychologa-samouka moze by¢ narzg-
dziem szkodliwym, nawet — w ekstremalnych wypadkach -
niszczacym, Od kazdej osoby, zajmujacej si¢ zawodowo pe-
netracjq duszy ludzkiej (psychologow, psychoanalitykéw)
wymaga si¢ ogromnej wiedzy, lat nauki, posiadania odpo-
wiednich uprawnieri. Od MG nie wymaga si¢ niczego. A
posiadaja narzedzia czasami potezniejsze, niz kozetka i psy-
choterapia. Czy nicodpowiedzialny MG moze doprowadzi¢
kogos do destabilizacji psychicznej? A pewnie, ze moze.
Szczegblnie niszczace moze to byé w przypadku oséb bardzo
podatnych na wplywy i uzaleznienia. Moze doprowadzic do
rozmycia si¢ granicy miedzy $wiatem realnym a wyobrazo-
nym, lub — co niestety cz¢ste — do sprowadzenia $wiata
realnego do roli podrzednej wobec wyobrazonego. Po to wia-
$nie sq te zasady bezpiecznego RPG. Mozna je stresci¢ bar-
dzo krétko: réb co zecheesz, jak dlugo nie pociaga to ryzyka
manipulacji samym graczem, nie zas postacig. Czy ja zawsze
przestrzegam zasad bezpiecznego RPG? Nie. W rzeczywi-
stosci bardzo cz¢sto zarwno mnie, jak i moim partnerom w
RPG zdarza si¢ je tamaé. Ale robimy to tylko i wylacznie w
gronie ludzi, ktorych jestesmy absolutnie pewnt, ke6rzy z
caly pewnoscig nie pomieszajq $wiata IZECZYWIStego Z Wy-
obrazonym, z ktérymi mozna sobie pozwoli¢ naprawdg na
wicle... Tak jak wiedziatem, ze mogg¢ na Gladionie gra¢ wam-
piryczny pocatunek z Nika, jak wiedzialem, ze moge graé
smier¢ wampira z Meyerem autentycznie si¢ z nim bijac, jak
wicdzialem, ze moge zamiast walczy¢ na paski (taki system
walki na terenwkach) z Gniewkiem, po prostu zaczaé sic z
nim la¢ na miecze... tak wiem, ze nic mogtbym, ze nie wolno
mi zrobi¢ czegos takiego z kims, kogo nic jestem pewny.
Mamy w rekach naprawdg potezne narzedzie. Sami czesto
nie zdajemy sobie sprawy, ze dajac nam wspanialy zabawe,
wspaniale przezycia, moze by¢ ono diabelnie niebezpieczne.
Uwazajmy z tym narzedziem. Bardzo uwazajmy, bo szkdd
mozemy narobi¢ ogromnych. Ot — taki méj apel...

B

22

LBRTRE

]

B
B

=8



[z przykrosciy zawiadamiamy, Ze nowy dziat Portalu, ktory w
zamierzeniu ma by¢ $mieszny, nie ma §miesznego tututu. Smut-
ne wdodatku jest to, iz tytufu nie ma nawet smutnego. Przepra-

2aop
SO

W imiuz}iu Adama Hmmmldcha_pmsimy O pomoc przy ~ .~ ;ff%:wf'“?;ih‘;lf;j;,f\.v_
nazwaniu dzialu zartow czasopisma Portal. Adam nie = v iR
chee rysowa¢ do dziatu bez nazwy. Kt6z zreszta by cheial.., % B e

Prosimy o nadsylanie pomystéw na tytut dziatu na kartkach
pocztowych na adres: Wydawnictwo Portal, ul. Sw. Urbana 15,  |[Samossseas
44-100 Gliwice. Z nadestanych propozycji wybierzemy zwy-
ciezcg, ktory oprocz nickwestionowanej chwaly otrzyma ORY-
GINALNA prac¢ Adama Hammudeha wraz z autografem au-
tora. W tym celu warto podac swaj adres na kartee pocztowe;.

Wimieniu redakeji oglaszamy takze drugi konkurs — na scena-
riusz paska komiksowego, o objetosci trzy do piceiu klatek tre-
Scig oczywiscic nawigzujacego do gier RPG. Scenariusz zostanie
zrealizowany piérem Adama lub innym pi6rem, ktdre si¢ tego
podejmic, Scenarzysty za§ nic ominic nagroda. Vivat konkurs,
vivat redakcja, vivat scenarzysci i nagrody!
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Marcin Dobisz,
Filip Markovic

W MUNAR

Moglismy przygotowac dokfadng recenzje |} Varhammera 40K.
Moglismy napisa¢ artykuly o strategii armii Eldardw i zakonu
Blood Angels. Nic zrobilismy tego. Polyczylismy te dwa tematy i
powstato to, co lubicie najbardzicj - battle report, raport z bitwy.
Nie wiccie jak si¢ gra w ,,czterdziestke™ Cheecie zobaczy¢ jak
powinno si¢ (lub nic powinno) skladac armic? Dz nie bedzie
teorit, Nasze pomysly przejdy bezwzgledny cgzamin prakeyczny..

Ta bitwa bedzie catkiem zwyczajna. Standard Mission, 1500
punktow. W koricu to pierwsze Spmk;rm’{: z czterdziestky”,
Obroricami Imperium zagra Dobi, tajemniczq rasq z kosmosu -
Phil. Po wstgpnym losowaniu scenariusza okazalo si¢, 7e trafili-
smy na Recon Mission. Wygra ten, kto uzbiera wigeej punktdw
zwycigstwa, Punkty dostaje si¢ za niszczenie sif wroga, ale takze

za przedostanic si¢ do strefy rozstawiania przeciwnika. A wiec,

SPOTRANIE

nicch wygra lepszy!

lood Angelsto moj ulubiony zakon | szeregéw Death Company. Tyle tytulem
Space Marines.  Wszystkim | wstepu, a teraz przejdzmy do
Krwawym Aniofom wzrasta sifa i | konkretow,
inicjatywa podczas natarcia (co czyni z W misjach  podstawowych
nich prawdziwe maszyny do zabijania), | wymagany jest jeden wybér HQ i dwa
podczas kazdej tury istnieje 17-sto | Troops, dlatego od nich zaczalem
procentowa szansa, z¢ Marines ruszq | sktadanie armii przeciwko Eldarom.
do przeciwnika bez rozkazu. Oczywiscic | Chaplain, ktéremu towarzyszy od 4 do
Black Ragezbieraswoje zniwo—przed | 6 Marines naznaczonych przez Black
grq sprawdza si¢ kazdy oddziaf, czy | Rage- nic liczac tych, ktérzy do niego
ktory$ z jego cztonkow nie zasili | dofaczg przed bitwg - jest moim
najezgstszym wyborem. Wszyscy
dostaja Jump Packi, a Kapelan Z0staje
wyposazony w dwa Lightning Claws.
Ten oddzial jest szezegolnie skuteczny
przeciwko Eldarom, poniewaz zasada
Ignore Injury (anulowanic rany na 4+)
pomaga zmnicjszy¢ straty w wyniku
nieprzyjacielskicgo ostrzatu, ktory w
znacznej wigkszosci wypadkéw ma AP
3 lub mniej. Strzal z kilku
Starcannondwlub salwa oddziatu Dark
Reaper’dw powoduje wybicie calego
oddzialu Marines. Dodatkowymi
zaletami Kompanii Smierci s3 duza
mobilnos¢, automatyczne zdawanie
testow Ld i, co tu duzo méwié, dosé
znaczna sita w walce wrecz. Ponadto z
moich doswiadezed wynika, e ten
oddzial sciaga nassicbic wigkszos¢ ognia
przeciwnika, co prowadzi do prostego
wniosku — kto$ musi zginaé, aby 7y¢

magt ktos. Czyli diuzej pozyja Skauci
oraz oddzialy taktyczne Blood Angcls.
Ze Skautéw korzystam bardzo cz¢sto
pomimo mniejszego save’a (4+ to i tak
dos¢ duzo), gdyz sq taiisi i mogg mie¢
bronie do walki wr¢ez, co znacznie
zwicksza ich zdolnosci bojowe. Co do
jednostek  taktycznych,  to
postanowitem wzia¢ 3 oddzialy po
okolo 8 Marines, kazdy z ciezkq bronig
(przeciwko wrogim pojazdom) i bronig
szturmows, zaréwno przeciwpiechotng
(miotacz plomieni), jak i przeciwko
lekkim pojazdom lub szczegélnie
twardym postaciom (Plasma Gun).
Jednostki taktyczne Space Marines
muszg by¢ przygotowane na wszystko
zdolne do dzialania w kazdej sytuaci.
Dlatego zawsze wyposazam je w oba
typy broni, bo nigdy nie wiem, wjakich
warunkach przyjdzie im dziataé. Nie
cheg pozniej plué sobie w brode, ze
poskapitem im kilku punktéw.
Dodatkowo jeden z tych oddziatow
pojedzie w Rhino APC, dzigki czemu
uzyskam oddziat o zwickszonej
mobilnosci. Teraz pora na specjalistow,
czyli Whirlwind i Land Speeder
Typhoon przeciwko piechocic oraz
Land Speeder z Multi Meltg i
Dreadnought z Twin Lascannon i
Missile Launcher przeciwko cigzko
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opancerzonym celom, tudziez
przeciwko Wraithlordom. Scigacze
swoje stabe opancerzenie nadrabiajq
mobilnoscig 1 catkiem pokazng sily
ognia, co czyni z nich bardzo klopotliwe
cele dla przeciwnika. Nie stosuj¢ juz
Predatora, gdyz cz¢sto zdarzato mi sig,
iz czolg ruszyt do przeciwnika (1 na
poczatku mojej tury) i mogt strzela¢
tylko z jednej broni. Dreadnought
nawet, gdy si¢ rusza moze strzelac z
dwach broni, a poza tym zeby go fatwo
zniszezy¢ nie wystarczy strzelic¢ w
hoczny pancerz (przdéd i boki maja 12
pancerza). Natomiast samobiezna
wyrzutnia Whirlwind ma bardzo duzy
zasieg, nie musi widzie¢ wroga, trafia
zawsze i jest postrachem dla wigkszosci
dobrych i drogich oddzialéw piechoty,
takich jak np. Howling Banshees, Fire
Dragonsczy Swooping Hawks. Chociaz
warunkiem jego strzalu jest nie ruszenie
SI¢ z micjsca, a moze si¢ zdarzy¢, ze
zatodze cos strzeli do glowy i pognaja
w kierunku Eldaréw, to nie jest to
jednostka na tyle wazna (i droga) by
moglo mi to pokrzyzowaé plany. Jako,
z¢ pozostalo mi jeszeze sporo punktow
postanowitem utworzy¢ jednostkg o
sporej sile zar6wno podczas strzelania
jak i w walce wreez. Tutaj dobrym
rozwigzaniem wydat mi si¢ dowddca
(Leader) z Lightning Clawem, Storm
Shieldem, ktéremu towarzyszy pigeiu
Gwardzistow Honorowych. Jednego z
nich wyposazytem w Power Weapon,
dwoch w pistolety plazmowe. Cala
szostka pojedzie w Razorback APC z
Lascannonem 1 twin Plasma Guns,
dzieki temu zyskalem mobilnos¢ i sif
ognia (nigdy jej za wicle biorac pod
uwage moje rzuty).

I'tym oto sposobem powstala VIII
Kompania Krwawych Aniot6w, ktéra
powinna sprosta¢ kazdej sytuacji i

kazdej zasadzce zastawionej przez

Eldarow. Jestem przygotowany na duzo
cigzkiego sprzgtu, ktory nalezy fachowo
zamieni¢ w kupe ztomu, jak i na
ogromne ilosci piechoty, ktdry trzeba
wdeptaé w ziemig. Nie straszna mi
obrona waznego celu, ani szybki rajd
na pozycje wroga. Jedyne, czego sie
obawiam to moje pechowe kostki, ale
Na to Juz nic nie poradze.

ol Eldarzy kontra Krwawe Anioly
Marcina... Wiedzialem, co mnie

me muélania saciara

YWOE DIYSICHIC, zZacicta
bitwa i emogje do ostatniej tury. A do
tego raport z tej rozgrywki miaf si¢
pokaza¢ w Portalu... Dzief zapowiadal
si¢ ciekawic,

Umowilismy si¢ na rozegranie
j$ ze standardowych misji. Sa to
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ktorej
proste, ale ciekawe scenariusze. Aby
osiagna¢ wyznaczony w nich cel, nie s
najwazniejsze sita ognia armii czy jej
umiejetnosci w walce wreez. To, co si¢
liczy to szybkos¢, mozliwosé sprawnego
manewrowania i przerzucania swych
oddziatow w odpowiednie miejsce.
Majac to na uwadze, przystapitem do
przygotowywania rozpiski.

Armi¢ zaczatem konstruowaé od
tytu, wybierajac najpierw to, co
chciatem, a dopiero na koncu
skoncentrowatem si¢ na
obowijzkowych oddziatach. Na
pierwszy ogien poszly dwa duze, elitarne
regimenty: 10 Howling Bansheesi 10
Fire Dragons. Obydwoma dowodzili
odpowiednio wyposazeni Exarchowie,
obydwa otrzymaly niezwykle szybkie i
trudne do zniszczenia Srodki
transportu, czyli Wave Serpenty. Jedna
z tych latajacych maszyn otrzymata bron
do niszczenia opancerzonych celow,
druga - do eliminacji piechoty. Kolejny
moj wybor to 9 Swooping Hawks -

szybkie, dobrze strzelajace, a dzigki
Exarchowil jego mocy grozne takze w
walce wreez, Wsparcie ogniowe na
dlugim zasi¢gu miaty zapewni¢ kolejne
pojazdy - Fire Prismi 2 Vypery. Resztg
punktéw przeznaczytem na 7 Rangerow
(w dwoch oddziatach) i dwoch
prorokow. Ci ostatni byli wyposazeni w
Singing Spears, mieli tez tq samq moc -
Guide, umozliwiajacy powtérzenie
niecelnego rzutu przy strzelaniu.
Pierwszy Farseer (jezdzacy na jetbiku)
miat wspomagaé Vypery, drugi zostat
oddelegowany do opicki nad Fire
Prismem. Tak wygladato moje 1500
punktow.

A jak wygladat méj plan? Kiedy
okazalo si¢, ze gramy Recon Mission,
postanowitem jak najszybciej znalez¢
si¢ na potowie stotu przeciwnika. W ten
sposéb chciatem utrudni¢ Marcinowi
przerzucenie jego oddziatéw pod moja
krawedz stolu ( a to jest celem tego
scenariusza). Miatem nadziejg, ze w
walce wrecz wyjdziemy ,na réwno”.
Wygrang mialy mi zapewni¢ szybkie
maszyny, ktére w ostatnich rundach gry
przedostany si¢ do strefy rozstawiania
na, dostarczajac mi jakze waznych
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B6j toczy si¢ na zgliszczach miasta tak,
wice wickszos¢ terenow to domy i ruiny
dajace cover save 5+. Te drugie wraz z
gruzem na potnocny wschéd od centrum
pola bitwy sa traktowane jako trudny teren.
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wroga probujacego ich zatrzymac. Naich toporne maszyny,
na prymitywnq technikg. Pojazdy Eldarw cicho, z grac
ustawily si¢ w sytuacji dogodnej do strzatu, Tylke
tr;mspo[’tujqcy oddzial Sn}okdw Wave .S‘Cfpcm poleciat
daleko, chowajac si¢ za kamiennym murem. Pierwsi zaczeli
strzela¢ zwiadowcy. Pociski z ich snajperskich karabingw
przyniosly cichy émigré dwom cx_lnnkom oddziaty
ukrywajacego si¢ w ruinach na lewej flance, tam gdzie
lecialy juz Smoki. Po nich za spust pociagnely zalogi
pojazddw. Jeden z Vyperdw zrjlszcxy{ potezne dzialo
laserowe na Razorbacku, Wave Serpent na prawej stronie
pola bitwy i Fire Prism na lewej uniemozliwily strzal

TURA1-ELDAR

Dowodzacy armig pi

v
. i Rhyndia nie musieli wydawa¢é

g proroCy Al aa

rozkazéw. Ich Zolnierze wiedzieli, co

) majy robi¢. Cel znajdowat si¢ przed

R nimi. Patrzyli si¢ z politowaniem na
Ji |

odpowiednio $cigaczowi z multi-melty i wyrzutni Whirl-
wind.

ire Prism wyposazony jest w Crystal Targeting M o urzadzenie pozwala

mu nastrzat w trakcie wykonywania ruchu. Przez cala bitwe pojazd ten wychylat si
zza budynku, strzelat i wracat na swoje micjsce, gdzie sam nie mdgt byé trafiony,

LB A
% TURA1-BLOOD
-4 ANGELS
; Rozkaz byl jasny - przebié si¢ w gtab
sitprzeciwnika. Nike nie pytat dlaczego,
i rozkaz to rozkaz. Zreszty, wojska
/ Krwawych Anioléw nie mogty
f doczekac sie walki. Obydwa $cigacze i
! stary Nihmrod ruszyly nie czekajac na
hasto dowddztwa. Srodek linii zakonu
tez me wytrzymal. Oddziat taktyczny
! zblizytsi¢ szybko do kolejnego budynku
: dajacego mu schronienie. Jeden cztonek

ER tej jednostki dotyczyt przed bitwy do

| ‘.‘«} Kompanii Smierci wzmocnionej juz
I, przez trzech ochroniarzy Dominika.
4! Reszta armii ustawita si¢ tak, by méc
g wyrzadzi¢ jak najwigksze szkody
ty Al zdradliwym Eldarom. Tylko skauci

- & : widzieli piechurGw, strzalami ze swej

broni zabili jednego z Rangerdw.
o Dreadnought Nihmrod trafit wyrzutnia
ke 1 ukryty za murem maszyng wroga, jej
pilot jakims cudem zdotal opanowat
swoj pojazd. Mniej szczgscia mialy
stabiej opancerzone Vypery. Pocisk
rakictowy spowodowal zniszczenie

i
et 1)
; ot % B

picrwszego, plasma gun umieszczony na transporterze dowédey Dominika lekko
tylko zahaczyt drugiego. To wystarczyto, pilot tracac kontrole nad sterami uderzyt
w Sciang budynku. Kolejny wybuch wstrzasnat ruinami, gesty, czarny dym unosit
si¢ w gore.

Kazdy oddziatw armii Blood Angels przed ruchem rzuca kostka. Jedynka oznacza
przymusowy ruch 0 d6" do przeciwnika. Czasem jest to przydatne (przyjrzyjcie
si¢ Death Company w pdiniejszym fragmencie bitwy), czasem nie. W tej turze
o_dd;iia! taktyczny wyszedt z ruin na otwarte pole, nie mégl tez strzelié z broni
cigzkiej.

TURA 2 - ELDAR

Szybka strata dwéch pojazddw rozwicieczyta proroka
An’dalina. Nadszedt czas zemsty! Oddziat Zjaw opuscit
transporter probujac zestrzeli¢ wrogi Scigacz. Niestety,
ich brofi okazata si¢ za staba. Dopiero strzal starcanonna
zpokladu Wave Serpentazdotat go zniszczy¢. Tymezasem
po przeciwleglej stronic pola bitwy rozpetato si¢ pieklo.
Z nieba spadt oddziat Swooping Hawks, a ze swojego
pojazdu wysiadly Smoki. Polyczone sity zwiadoweow,
Sokol6w i Smokéw unicestwily caly oddzial taktyczny
przyczajony w ruinach i prawie polowe Skautéw. Nastepnie
jednostka Fire Dragons ze swym dowédca uderzyla na
niedobitki wroga. Pozostaly przy zyciu skaut wycofat si¢
W oczekiwaniu na wsparcie,

Howling Banshees, strzelajac do Land. Sfeedem powinny
80, jesli nie zestrzelié to co najmniej uszkodzi¢, a niestety
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tak sic nie stalo. W powyzszej sytuacji
musial interweniowaé Starcannon z

oktadu Wave Serpenta, ktérego
chciatem uyé przeciwko zupetnie
innemu celowi

TURA 2 — BLOOD AN-
GELS

Krwawe Anioly musiaty odzyskaé
inicjatywe. Kazda jednostka obrata swoj
cel. Strzat z transportera dowddcy
Dominika i $cigacza pozbawily zycia
dwie niezwykle grozne wojowniczki z
oddzialu Howling Banshees. Wyrzutnia
Whirlwvind ostrzelata oddziat, ktéry
pojawit si¢ przed krotkg chwila, w
wyniku czego zginglo trzech Sokotow.
Reszta jednostek probowata uszkodzié

latajace Wave
Serpenty, ale
tylko pocisk
rakictowy
wystrzelony z
Rhino zdotal
chwilowo
unieszkodliwié
pojazd Zjaw.
Sam Lazarus
ze SW0j3
Kompanig
Smierci  z
niczwykty
szybkoscia 1 zadzy mordu uderzyt na
oddziatu postanowita walczy¢ dalej.
Przekleristwo Krwawych Aniot6w, kedre powoduje, ze dany oddziat rusza sig
dgd-.ltkowc d6” w pewnych momentach jest bardzo przydatne, Kapelan z Death
Company przelecial 16”, po czym pokonal kolejne 6” przy szarzy do przeciwnika.
Taki niespodziewany atak moze bardzo popsué szyki przeciwnikowi.

Smalki Piec
wAia ¥
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w najblizszym czasic. Zwiadowey
Eldaréw skierowali swe karabiny
snajperskie w strong ostatniego skauta,
Ten jakim$ cudem nie odnidst zadnych
obrazen! Jednostka Sokotéw przed
wkroczeniem do walki z Lazarusem
zastrzelit dwoch marines w centrum
pola bitwy. Exarch Sokolow powalit
trzech przeciwnikéw, ci odwzajemnili
si¢ zabijajac dwdch Eldarow. Kapelan
Lazarus stoczyt zacigty pojedynek z
dowddca Smokdw, z ktdrego obaj wyszli
bez szwanku. Boj w ruinach w dalszym
ciggu nie przynosit rozwigzania.

Jedng z najbardziej morderczych
kombinacji jest Exarch Swooping
Havwks ze specjalng zdolnoscig Sus-

TURA 3 — ELDAR

Wave  Serpenty  poszukaly
schronienia przed cigzkim ostrzatem ze
strony wroga. Jeden z nich chcial
jednoczesnie unicestwié niosacego caly
arsenal broni Dreadnoughta, ale

tained Attack i Power Weaponem.
Umiejetno$¢ ta pozwala na ponowny
rzut na trafienie za kazdy celny (trafiony)
atak. Przy duzej liczbie atak6w, wysokiej
walce wreczi broni energetycznej, ktdra
anuluje pancerz przeciwnika, mozna
bardzo zaszkodzi¢ nawet dobrym
jednostkom przeciwnika.

manewr okazal si¢ trudny do wykonania.
Fire Prism spisat si¢ lepicj niszczac
kompletnie przewozacy Gwardie
Honorowa Razorback. Prorok An’dalin
trafit swq bronig samobiezna wyrzutni¢
przed soba, uniemozliwiajac jej strzat

TURA 3 — BLOOD AN-
GELS

Cala armia zajeta nowe pozycje.
Strzaly Krwawych Aniotéw nic
przyniosty spodziewanego efektu.
Jedynic zaloga transportera Zjaw
zostata ogluszona przez wyrzutnig
rakiet oddzialu taktycznego, a skaut
zabitjednego Rangera. W walce wreez
Lazarus zraniony przez dowédce
Sokolow zabit go w odwecie. Jego
oddzial poradzit sobie doskonale
climinujac kolejnych czterech wrogéw
I powodujae wycofanie si¢ trzech
pozostalych przy zyciu Sokoléw. Nie
potrafili jednak ztamaé morale Exarcha
Smokdw,




TURA 4 — ELDAR

Strata calego swojego oddzialu spowodowata
opuszczenic zajetej wezesniej pozycji przez zwiadowee,
Pojazdy Eldarow uszkodzily powaznie maszyny wroga,
Fire Prismzniszczytjedng z broni Land Sgccdera, a Wave
Serpent unieruchomit Nihmroda. Pod cigzkim ostrzale
znalazt si¢ oddziat taktyczny, kt6ry po stracie dwéch
zolnicrzy postanowit oddalic si¢ od przeciwnika. Kapelan
Lazarus wreszcie oczyscil teren, zabijajac walczgcego z
nim Exarcha. Wraz ze swym oddzialem ruszyt w
poszukiwaniu nowego celu.
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Wydawaloby si¢, Ze zasi¢g broni 48” w zupetnosci wystarcza, ale 53 sytuacje w klOl).'E‘l] moze si¢ on okaza¢ Ewn*ystarcz:{;qqz
Fire Prism ma dzialo 0 ogromnej sile razenia oraz zasiggu 60”. To pozwala prowadzi¢ ostrzat nawet po przekatnej pola bitwy,
martwiac si¢ jedynie o to czy trafimy cel.

TURA 4 — BLOOD AN-
GELS

Po poprzedniej zwycigskiej walce Death
Company po raz kolejny udowodnita
swoja wysoka skutecznoéé w walce,
climinujac kolejne dwa oddziaty —
zwiadowcow 1 wycofujacych sig
Sokotéw. Nast¢pnie Lazarus wraz ze
$W0j3 grupg szturmowy przeskoczyli
ruiny budynku, na ktérym walczyli,
ladujac na wysypisku w poblizu
wrogiego dowddcy i Fire Prisma.
Jednostka taktyczna przegrupowata si¢
do budynku. Cala armia wykazala si¢
wyjatkowa  nieudolnoscia w
postugiwaniu si¢ bronia strzelecka, nie
czyniac przeciwnikowi zadnej szkody.

Prorok w ruinach zostat zaatakowany
przez dowdédc¢ Dominika z jednej, a
przez Skauta z drugiej strony. Ten czyn
okazat si¢ duzym bledem ze strony tego
ostatniego, ktory polegt od ciosu
An’dalina. W odwecie mtody dowédca

Zasada, ktéra chyba najbardziej
wzbudza moje mieszane uczucia jest
Sweeping Advance. Po pokonaniu lub
wybiciu w pien wrogiego oddzialu,
mozna (Krwawe Anioty muszg $cigaé

wrogie jednostki) wykona¢ dodatkowy
ruch 2d6” lub 3d6”. Jesli tak sie stanie
W turze przeciwnika, to w naszej turze
mozemy wykona¢ normalny ruch (jak
w przypadku Death Company). Ale sq
powazne wady tej zasady...

marines zdofal zrani¢ swojego
przeciwnika,

TURA 5 — ELDAR

Teraz Eldarzy postanowili zada¢ decydujacy cios, tak
by zwyciestwo nalezalo do nich. Sztuka ta udata sie
Zjawom, ktére bez trudu zabily caly oddziat taktyczny
stacjonujacy w budynku i ruszyly z pomoca Prorokowi
toczacemu Smiertelny béj w ruinach, Natomiastich pojazd

ac seri¢ pociskow plazmowych zniszczy! transporter
wroga. Wwielkim wybuchu $mieré znalazto kilku zolnierzy.
Dwach czlonkéw Kompanii Smierci wyparowalo postrzale
Fire Prisma, co jednak nie przerazito tych nieustraszonych
wojownikéw. Drugi Wave Serpentnie zdolat trafié wyrzutni
Whitlwind, za$ walkaw ruinach migdzy dwoma dowédcami
okazala si¢ bardzo wyréwnana i nie przyniosta zadnych
wigkszych rezultatéw,

-

Prorok jadacy na Jetbikeu nie tylko jest o wicle szybszy,
gdyz zawsze moze wykonaé ruch w fazie szturmu (nawet
gdy nie ma przeciwnika w zasicgu 67). Jest on réwniez
\\')l'trz_\'nmfsz_\', dzigki czemu duzo trudnicj go zrani¢ czy
zabic.,




TURA 5 — BLOOD ANGELS

Biorac lekejé 2 pogrzcdnicgo strzelania, tym razem kazdy
pocisk okazal si¢ by skuteczny. Skoncentrowany ostrzal
Whirlwinda i Land Speedera pozbawit zycia trzy Howling
Banshees. Nihmrod zniszczy! brof poktadows Wave
Serpenta, Prorok An’dalin wiedzial, Ze jego zadanie zostato
juz wykonane. Nie chcac ryzykowaé postanowil ustapi¢
micjsca Zjawom w walce z G\yardiq Honorows. Lazarus i
jego jednostka dopadia uciekajacego proroka. Rhyndia nie
miat zadnych szans. Kapelan wskazat na niedobitki armii
Eldar6w

TURA 6 — ELDAR

Ciagle dziatajace pojazdy Eldaréw,
korzystajac z mocy swoich silnikw
polecialy daleko wprzéd, realizujac wten
spos6b zalozenia misji. Zjawy pokazaly
po raz kolejny jak potrafig walczyé. Ich
Exarchjednym ciosem swej broni prawie
przecigla na pél wrogiego dowddcg, jej
towarzyszki uporaly si¢ z jednym
gwardzisty. Drugi postanowit ratowaé
si¢ ucieczka.

Ogromny zalety skimmeréw jest
mozliwos¢ przebycia 247, co przydaje
si¢. do zajecia dogodnej pozycji
zapewniajacej spelnienie celéw misjt.

TURA 6 —BLOOD ANGELS

Zatoga wyrzutni Whirlwind dopadio
przeklefstwo zakonu Blood Angels i
zamroczenirzadza kewi ruszyliw przéd. Death
Company i $cigacz wypehili rozkazy
dowddztwa przebijajacsie przez linic Eldarow.
Ostatni oddzial taktyczny mimo usilnych
staraii nie zdotat tego dokonaé w
Wyznaczonym czasie, Gwardzista atakowany
przez Zjawy zastrzelit jedng z nich zanim
zginal, Nie zabila go jednak broii przeciwnika,
lecz odtamek rakiet wystrzelonych z Land
Speedera w oddziat Howling Banshees.
%&(_il}l'nie Exarchprzezyta nawatnicg pociskéw.
i
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Potyczkn z Philem okazala si¢ bardzo wyrdwnana, o czym
swiadezy 170 punktéw roznicy na korzys¢ armii Eldarow.
Po zobaczeniu tylu szybkich pojazddw, moim gléwnym celem
bylo jak najszybsze ich zestrzelenie. Sposobnosci ku temu nic
brakowalo, jednak element losowy okazat si¢ decydujacy. Poza
tym wigkszos¢ jednostek zrobita to, czego si¢ spodziewatem
(zgingli gtosno i po wojskowemu). Z drugicj strony Kapelan
z Death Company rzadzit na polu bitwy niszezac wszystko,
¢o stan¢to mu na drodze. Do$¢ powaznie obawialem sig
oddzialu Howling Banshees, ktéry mégh uderzy¢ na moje
wojska wezesniej niosge im Smieré i zniszezenie. Gdybym
natomiast mial nawet przecigtne rzuty podczas strzelania
mogtbym zestrzeli¢ co najmnicj jeden z Wave Serpentow, a
wtedy losy bitwy potoczyly si¢ zupetnie inaczej, Improwizacja
| przystosowanic - za to wiasnie uwicibiam tq gre.

* ok %

A nie méwilem? Nie wiedzielismy, kto wygra do ostatnic]
tury. Bardzo zacicta potyczka, jednak w koncu udato mi sig
wydrze zwycigstwo, Jestem catkiem zadowolony z poczynan
mojej armii, wszystkie oddzialy robily to, co zalozytem przed
bitwq. Gra toczyfa si¢ na polowice stotu ,nalezace)” do
Marcina, a moje latajace pojazdy wyladowaly w koficu tam,
gdzie nalezalo. Szkoda tylko, ze Vypery zostaly tak szybko
zniszezone, a Death Company zniszezyla polowg moich sit.
Naprawde, niewiele brakowatoby wygrana przypadia memu
rywalowi. Aha, jeszeze jedna sprawa. Nasze kostki zostaly
przeklete. Nie widzialem jeszeze takiej liczby nieudanych
rzutow, nie pomagafa nawet mozliwo$é przerzucenia
niektorych z nich. Krotko méwiac, spotkaly si¢ dwie bandy
nieudacznikow i slepcow... Na szezgdeie pech rozlozyt sie
rownomiernie mi¢dzy nas, takze wynik bitwy nie zostat
wypaczony. Podsumowujac — ta gra to bylo par¢ godzin
super zabawy.
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Tam i bez powrotu, takoz od Falconu przez Gladion do Flamberga, czyli tekst nickrotki i niedtugi
r_qkq_badzwwncgo‘krcta _vcl la]_towcgo. turlacza Nurglitcha spisany na klawiaturze zwvklei. bo
dwoje to popapranstwo 1, panie, zupetny upadek obyczajéw. yklei, b

Sicdzicliémy sobie z kolegami na murze zamku mirowskie
go. Miréw jest w miar¢ dobrze zachowany, nietrudno
bytoby go odnowi¢. Byta niezbyt charakterystyczna dla Gla-
dion6w noc, bo ciepla, pogodna, mréz miat nadej$é dopiero
za kilka godzin. Nie bylo tez obowigzkowego deszczu 0 22
— zupelny, panie, upadek obyczajow, dawniej wedtug tego
deszczu mozna bylo zegarki regulowaé. Ciepta, spokojnanoc.
Niesamowita noc. Mir6w stoi na sporym pagérze, z jego
muréw wida¢ na wicle kilometréw wokot lasy, kilka drog,
domy — widok jest wigcej niz warty pobrudzenia si¢ przy
wspinaniu na wystajacy najwyzej kawalek muru obronnego.
Tej nocy z lasu wstala mgla — bardzo szybko pod siwym
oparem znikly korony drzew, b6z, potem wioska, mgla szta
coraz wyzej, jak jakas armia ze snu, podeszta pod mury zam-
ku— poza nig nic wokol nie istnialo. Siedzieliémy majtajac
nogami chyba z péltorej metra nad biatawg tafla, widok byl
nicsamowity, szczegdlnic z jasng plama w miejscu, w kt6rym
mgla zatopita BAR i jego $wiatha, Blask ksi¢zyca odbijat si¢
od tego spokojnego morza, nadawat wszystkiemu jakis nie-
samowity kolor, niby wszystko byto takic samo jak zawsze,
ale jakies inne. Oczywiscie — profani — nie traciliémy czasu
nadiuzsza kontemplacjg i zaczelismy konkurs beknigé, ktore
odbijaly si¢ od siwej tafli jak od $ciany wielokrotnym echem.
Ale gdzies migdzy tymi wygtupami a rozmowami z Kamilem
zdalem sobic sprawg z niesamowitej radosci jaka weedy we
mic byla, jakby przyszfa razem z ta mgty. Bytem na Gladio-
nie. Wszystkie codzienne problemy zostaly gdzies dalcko,
przede mng byly dni wspaniaej zabawy, kazdy lepszy od po-
przednicgo. Wiedzialem, ze po tym wszystkim przyjdzic dot
pokonwentowy, tak byto po Gladionie zawsze (pamigtam ten
sz0k po Falconie — prekursorze Gladionéw — ze to juz? Juz
si¢ skoriczylo?), ogromny zal, ze przygoda dobiegta korica a
nastepna dopiero za rok, ale w tej chwili, siedzac na relingu

plynacego we mgle zamku bytem absolutnic szczesliwy. Mie-
wam takic momenty na tych terenéwkach, Chwila, kiedy
stalem na murze Bobolic, nad kilkunastometrowym piono-
Wym urwiskiem, wywrzaskujac moje powitanie GIadiqnu,
moment, kiedy siedziclismy z Fanta przy ogromnym ognisku
inucilismy mefodie z Gwiezdnych Wojen, krétka chwila przed
Jedng z bitew 0 zamek — to takie stopklatki, momenty ktére
wryly mi sie w pamig¢é¢ z catym bogactwem szczegolow. Z
kazdej kolejnej gry terenowej przywozg takie momenty. Nic
tlko ja. Gladionowicze maja swoj jezyk, ktory tylko oni
rozumicj, ktérym tylko miedzy sobg moga méwic, herme-
tyczny i niedostepny dla tych, ktérzy na tym konwencie ni-
gdy nic byli.
. Gladiony si¢ skoriczyly. Kraina przeszta do historii — pa-
Mictacje bedziemy bardzo ciepto. W wiclu miejscach to robi-
¢m, zrobig i tu, Dzickuje Brunonowi , Elfowi” Stefariskiemu
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1 jego lepszej potowie — Patrycji , Patusi” Gacek. Rafatowi
,,Alu.:msowi” Kaczmarczykowi. Michatowi ,,Misiowi” Ma-
deckiemu. To gléwnie oni ciagngli Gladion przez wicle lat.
Potem przejglismy go my — ze starej ekipy zostat Elfi Patu-
sia, przez jakis czas Misiu, ale zjadly go obowiazki. Dosze-
dlem ja, Mirck Meyer, Michat Oracz, ostatnio Szyszak.
Gladiony si¢ zakonczyly. Na koniec kazdego konwentu
Spiewalismy piosenke ,juz nie wréeg na Gladion” . Spiewa-
jac ja rok temu wiedzielismy, Ze po raz pierwszy mamy wia-
snie to na mysli — nie wrocimy. W te wakacje zaczynamy
przygode z Flambergiem — bo skoficzyla si¢ ta konkretna
formuta konwentu, ale nie sam konwent. Ci sami ludzie,
ktérzy prayjezdzaja zawsze na Gladiony, pojawia si¢ i na Flam-
bergu. T wielu wielu nowych, tych, ktérzy nigdy na grze
terenowej nie byli. Moze czas na kilka wyjasnien.

Co to jest gra terenowa?

Podam tu formut, kt6rg stosowalismy na Gladionach i
ktdra bedzie decydowata o Flambergu. Na Orkonie (drugiej
z dwoch wielkich gier terenowych, ktére odbywajg si¢ w
wakacje) wyglada to inaczej, mniej formalnie i blizej larpa,
ale 0 Orkonie mowié nie mogg, bo po prostu nigdy na zad-
nym nic bylem. Cytat z tekstu, kedry napisalem na strong
konwentu, tumaczacego o co chodzi:

Gra terenowa jest wiclkim zlotem mifosnik6w rpg i nie
tylko. To jedna wiclka gra, rozpisana na kilkadziesiat, badz
(jak na Flambergu) ponad setke os6b. Jak w grach fabular-
nych wystepuje tu podzial na graczy i bohateréw niczalez-
nych. Nie ma jednego Mistrza Gry, scenariusz jest bardzo
plynny i réwnolegly, nieliniowy; Koordynatorzy czuwaja nad
przebiegiem catej gry, nad rozwijaniem si¢ jej scenariusza, w
koficu nad przestrzeganiem jej zasad. Flamberg to trzy dni
(czasem z kawatkami nocy) gry terenowej -)dzrcﬂ_po dniu, w
czasie rzeczywistym, bez gwaitownych skokéwakejt. Na Flam-
bergu wystepuje nastepujacy podziat i S 2

Gracze: poruszaja si¢ druzynami, liczacymi do osmiu 050D,
prezentujacymi zalezny od ;.:}mych graczy przekrdj historii
postaci, profesji, umiej¢tnosci. Na terenie gry moga rcu!;zo;
waé swoje cele, moga wykorzystywac m_nyc’h, moga sami by¢
wykorzystywani do wykonywania jakichs zada_n_, moga W
koiicu (i powinni) po prostu gra¢idobrze si¢ bawic. Pm'z} 2
s3 (z powodu mechaniki gry) niepodziclne - gracz, Ltén
samowolnie si¢ odlaczy, szybko gllllt.’"‘\vr\’];][klﬁ']‘l 59 ZWia-
dowey (osobna profcsljn),'ktéfa‘* moga si¢ o_dlqcxac_?a'i fil}lz}--
ny i poruszac S'.llllOleC]l‘!lL‘. Kazdej d_mzymlc tp}vm'f) sz_\: i

" Duch opickusiczy: jest dla druzyny kims zbh-mn}n.] W
wsie do Mistrza Gry. Czuwa nad przestrzeganiem
zasad mechaniki, rozsadza spory na jej tle, nad-
g walk, czasem wprowadza opisy tam, gdzie

pewnym ser
przcz graczy |
zoruje przebie




teren gry wyglada wewnatrz scenariusza inaczej niz napraw-
de, badz wtedy, gdy z graczami dzicje si¢ cos szczeg6lnego.
Jednym stowem - gdy w rzeczywisty spos6b nie da si¢ ukazaé
tego, co opisuje. Jak w sporcie - decyzje Ducha Opickuicze-
g0 83 ostateczne i nicodwotalne, obowigzuja nawet dla koor-
dynatorow i twércow scenariusza. Jeden duszek przypada na
jedng druzyng, duszki nie biorg udzialu w samej grze - sq
tylko (i az) arbitrami.

NPC, bohater niczalezny: npc moga (lecz nie muszq)
poruszac si¢ w grupach, moga tez porusza¢ si¢ pojedynczo.
Sami nadzorujg przestrzeganie przez siebie mechaniki i sami
sq dlasicbie duchami opiekuriczymi (cho¢ werdykt rzeczywi-
stego duszka jest dla nich zawsze ostatecznym prawem).
Realizujg cele wskazane im przez twéreow scenariusza i zgod-
ne z ich rolami wewngtrz gry, w kazdej tez chwili tworcy
scenariusza mogq nakaza¢ im pewne zachowania badz typ
gry, jezeli tego wymaga sam scenariusz i dostosowanie go do
rzeczywistego przebiegu gry. Bywaja NPC niezwykle potez-
ni, jest to jednak bardzo rzadkie. Z powodu wielkiej odpo-
wiedzialnosci cigzgcej na bohaterach niezaleznych, rekrutuja
si¢ oni najezesciej sposrod osob, ktére tworcy scenariusza
znajq i keorym ufajy (choc czgsto pomnicjsze role dostajq tez
obce osoby)

Koordynatorzy: 3 to organizatorzy, czuwajacy nad prze-
biegiem scenariusza i dostosowaniem go do nicprzewidywal-
nego badz co badz przebiegu gry. W swoich uprawnieniach
sq podobni duszkom opiekuriczym, choé w odréznieniu od
nich mogy tez braé udzial w grze. Moga rozsadzaé kwestie
sporne dotyczace faktow, badz mechaniki, mogg wprowa-
dza¢ opisy 1 nowe sytuacje.

Catodc sklada sig na wiclka i nieprzewidywalng gre, ktérej
ostateczny przebieg jest wypadkowa dazen, gry, plandw i
dziatarl wszystkich, kt6rzy w niej uczestniczg - a wige okolo
200 0s6b. Scenariusz nie jest sztywny i zawsze zmicnia si¢ w
trakcic gry - pojawiaja si¢ nowe sytuacje, zmieniajq watki,
pojawiaja nowe fakty. Grajacy wspéttworza budowany wokdt
nich §wiat, maja na niego ogromny wplyw. W grze tercnowe;
niemozliwy jest scenariusz liniowy, nikt nie jest kulg toczaca
si¢ W rynnie - istnicje petna swoboda decyzji wraz 2 koniecz-
nosciq ponoszenia ich konsekwencji. A wszystko to - walki,
gonitwy, rozmowy, pertraktacje, zasadzki, klamstwa, milosci
i nienawisci - wszystko to na Zywo, nie na ekranie monitora:
posréd lasow i na skatkach, w ruinach zamkow, jaskiniach -
prawdziwy teren i prawdziwy, cho¢ rézny od naszego $wiat,
Na te trzy dni.

Styszalem kilka razy od ludzi, ktdrzy nigdy na grze tere-
nowej nie byli, ze ,terendwki” to takie cus, taki nibykon-
went, na ktorym bawi si¢ dobrze organizatorzy i ich kum-
ple, aresztarobi za murzynow. Wiecie jak trafitem na pierwszy
z tego cyklu gier? W ksicgarni na 3 maja w Katowicach bylo
ogloszenie, Od jednego kolegi pozyczytem namiot, od dru-
gicgo $piwdr, zmajstrowatem sobie jakis str6j i w droge. Bo
wyobrazitem to sobic — dwa kilometry kwadratowe sceny,
prawdziwej gry, chodzenia i biegania, zamiast méwienia ,ide”,
albo ,,biegam”, rozméw z prawdziwymi ludzmi, nie z two-
rzonymi przez MG fantomami. Wyobrazitem to sobie i stwicr-
dzitem Ze nie ma szansy, 7e nie ma takiej mozliwosci, zeby to
przepusci¢. Musiatem to zobaczy¢ — ja, czlowick wredy zu-
pelnie znikad, przez nikogo nie znany. Na konwencie nie
miatem Zadnego znajomego — przyjechatem na dziko, zala-
patem si¢ do druzyny zlozonej z wzajemnie si¢ znajacych
ludzi i juz, Bawitem sie cudownic, to byla najlepsza rzecz,
jaka przydarzyta mi si¢ w roku. Od tego czasu nie przepusci-
fem ani jednego Gladionu — nic wyobrazam sobie roku bez

tego konwentu, Mogg nie pojecha¢ na ktérykolwiek z in-
nych — na Gladion (teraz: Flamberg) musze. Zrozumieé to
moze tylko ktos, kto gnal razem ze swoja druzyng, zeby
dopad¢ zwiadoweg przeciwnika, l-:tc’)‘ry probowat nas ubiec w
targach z nekromanta, kto znalazt si¢ ze swoimi kolegami w
walce na paski, kto widziat Elfa odprawiajacego rytual, ko
czut jak mu serce fomocze przy spotkaniu z Lichem (to Li-
cho, nic ten Licz), kto razem z elfami przekradat si¢ przez
krzaki o dwa metry od butéw wartownika. A to zrozumie¢
nietrudno — wystarczy si¢ zglosi¢ i przyjechac, Bo widzcie,
jeszeze jedno trzeba powiedzie¢:

Gra Terenowa to nic catos¢ konwentu.

Gra terenowa trwa trzy dni (jeden z Gladion6w trwat
pie¢). Caly Konwent trwa tydzieii (Flamberg — 17-24 sicrp-
nia) i zapewniam, Ze jest co na nim robi¢. Nie ma tu oczywi-
§cie prelekeji i panel6w — formula konwentu nie jest do tego
odpowiednia. Ale jest slorice, sq ludzie, s3 ogniska, sa dwa
zamki, sq larpy (zawsze Lucasowy larp , Czas na odrobing
chamstwa i brutalnosci”, whasciwie zawsze larpy WoDowe i
rozne inne — jak na przykfad Kajko i Kokosz )— wiasciwie
codziennie, sq sesje rpg pod otwartym niebem i w namiotach,
sq wieczory nad piwem, jest Bloodbowl (bardzo ostra i bar-
dzo szybka gra o $wietnym klimacie), s3 turnicje profesji
(magow, kaplanéw, wojownikéw, zwiadowcdw, bardéw), sq
przerdzne inne konkurencje — w tym roku bedzie sequel
znanego z Borkonu i fenomenalnego Konkursu z Jajem (rok
temu byt konkurs na najlepszego soltysa), Bitwy o Zamek, na
zakonezenie za$ konwentu ogromna, trwajaca caly noc ba-
langa, razem z nicodlycznym festiwalem/recitalem piesni
kibolowej. I uwaga — jezeli o drugiej w nocy jacy$ gocie
obudzy Ci¢ w namiocie i $wiecae latarkami w oczy poinfor-
mujq, ze dostali doniesienie o podtozonej w namiocie bom-
bie — wspotpracuj. Akcja Bezpicezny Konwent potrafi by¢
bardzo upicrdliwa wobec wrogéw wladzy.

Co trzeba mieé?

Namiot. Spiwér — cieply, bo nicktore noce bywajq
chlodne. Dawne Gladiony byly legendarne z powodu swoich
lodowatych nocy, ale od czasu, gdy przesunglismy termin
konwentu o tydzieri wstecz, noce staly si¢ bardzo mile, Ciepta
kurtke jednak warto wziaé. Ekwipunek obozowy, ubrania
na tydzien, stréj. Stréj powinien by¢ w konwengji fantasy
(zajrzyj pod adres http://ctk prvpl i obejrzyj zdjecia z Gla-
dionéw, a takze artykut o robieniu stroju na stronie Flamber-
ga—http://flamberg.prvpl ), im lepszy, tym lepiej sig w nim
bedziesz czu¢. Co do jedzenia — a migjscu jest BAR (nie
bar — BAR, czytane jako Be A Er), kawiarnia, dwa sklepy z
jedzeniem, Jezeli cheesz robié sobie jedzenie samodzielnie,
wez trochg suszu — o niektore rzeczy jak co bardziej fikusne
fixy Knorra trudno na miejscu. I — przede wszystkim — che¢
dobrej zabawy. Na Flambergu nudzi¢ si¢ moze tylko kto,
kto bardzo si¢ o to postara. Po wigeej informacji odsytam na
WWW:

Strona Flamberga: http: //flamberg.prpl
Strona Orkonu: http://www.y-lo krakow.pl /~feniks /
Centrum Fotografii Konwentowej: http: //cfk.prvpl

L... mam nadziej¢, ze spotkamy si¢ w Mirowie.

Flamberges Internetinformazion und
Mediakooperazionsfuhrer
Piotr ,,Nurglitch” Smolariski
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SEN

NA DWANARCIE
OSOB! Czyli piervwszy

LA

HAll that we see or seem Is but a dream wi-

thin a dream.”

(,, To czym jestesmy i czym si¢ zdajemy snem

jest 1 tylko skrytym w snach marzeniem.”)
(E. A. Poe)

CZESCI- SEN

» 10 jest mj sen. Ten sen przeraza mnie. W pokoju bez $cian
zamykam si¢. Nie ma nic nie ma mnie. Niby bezpiccznic, ale
weale nie jest dobrze w moim $nie.”

(E. Bartosiewicz, ,,Sen”)

WPROWADZENIE

Kiedy mi si¢ nudzi, m6j mozg przestawia si¢ na bardzo
szezegolny tryb pracy - zaczyna wyszukiwaé najdziwniejsze
rzeczy, ktorymi mégtby sie zajaé. Jakos nigdy w podobnych
sytuacjach nie wystarcza mu zwyczajne zajcic - Zawsze musi
uknu co§ pokretnego i weiggnaé mnie, niewinng ofiarg, w
sam rodek burzy mézgu. Tak bylo réwniez tego wieczorana
konwencie ,, Dracool”; kiedy siedzac na szkolnym korytarzu,
postanowitem stworzy¢ LARD-a. Zdobytem przeto trzy kartki
formatu A4, usiadlem 1 zabralem si¢ do dziefa. A oto, co 2
tego wyniklo,

SEN
Kazdy 2 dwunastu uczestnikéw opisanego tu LARP-2
weiela sic w Snigeego - osobg, ktdra z sobic tylko znanych
przyczyn znalazta si¢ w Krainie Snéw (nic ma to jednak nic
Wspdlnegoz , Zewem Cthulhu”). Kazdy Snigey jest zarazem
Snem innej postaci - tak, e $wiadomie lub nie, wszyscy bo-
haterowic s z¢ sobg nierozerwalnie potaczeni. Jezeli wwyni-
ku dzialart kt6regos z uczestnikow, jeden ze Sniacych prze-
udzi si¢, jego Sen zostanic unicestwiony, A poniewaz oW
Sen jest zarazem Snigeym, jego Sen z kolei podzicli ten sam
los, T tak dalej. Dlatego prowadzacy LARP-a powinien W
trakeic gry, uéwiadomié w dyskretny sposb graczom, Z¢ 5
od sicbic nawzajem zalezni. Gdy ktdra$ postac si¢ obydm,
aina Sn6w wokdt niej zniknie (LARP zostanie zakonczo-
ny). Kazdy Sniqcy wie dokladnie, ktéra postaé jest jego Snem,
jednak Sen nie musi weale zdawaé sobie sprawy 2 tego, kto

nowego gatunky.

go wysnit, O nicktorych postaciach wiadomo od poczatku,
kim s3. Inne dzialaja w ukryciu, podajac si¢ za kogos innego
(za kogo, to juz kwestia pomystowosci graczy). Tak oto po-
wigzane sq z¢ sobg osoby dramatu,

WALKA O PANOWANIE

To jedyny element mechaniki w catym LARP-ie (rzeczy-
wistos¢ pokazata, Ze nie musi weale zosta¢ wykorzystany).
Wiadomo powszechnie, Ze zdarzajy si¢ chwile, kiedy mamy
pewien wplyw na to, co nam si¢ $ni. Podobnic tutaj, Snigcy
ma szans¢ na krdtki moment podporzadkowaé sobic swoj
Sen - wigze si¢ to jednak z duzym ryzykiem. Kiedy dochodzi
do takiej sytuacji, gracze weiclajacy si¢ w Snigeego i Sen
muszq rozegraé migdzy sobg gre w ,kamien - nozyce - pa-
pier”. Jezeli wygra Snigcy, ma prawo poleci¢ swemu Snu bez-
zwhoczne wykonanie jednej prostej czynnosci. Jesli jednak
Sen wygra starcie, moze W ten sam sposob podporzadkowac
sobic Sniacego. W przypadku remisu, nic si¢ nie dzicje. Jezeli
wydane polecenic w oczywisty sposéb grozi przebudzeniem,
przegrana 0soba ma prawo odmowi¢ jego _wykqnunm. Takie
starcie jest bardzo trudne 1 wyczerpujace - jezeli gracze nad-
uzywaja tej mozliwosci (do rozstrzygniceia przez organiza-
tora), prowadzacy moze ich ostrzec, ze lada chwila wypadng
7 Krainy Snéw, gdyz ich §wiadomos¢ za mocno ingeruje w
kruchg tkankg tego $wiata.
REKWIZYTY ICZARY s R

Czesé rekwizytow jest jasno okrestona (chociaz moze nic-
co cudacznic opisana) i umieszczona tuta). Jedne  nich s3
osiagalne, inne beda musialy Zastapic np. karteczki z opisem.
Pozostale rekwizyty zalez tylko od tego, co beda mieli ze
soba gracze i co znajduje si w miejscu, gdzie rozgrywany jest
LARE, Ponizej s opisane takze czary do wykorzystania w
LARD-ie. Aby rzuci¢ czar, uczestnik LARP-a musi to zade-
Klarowaé, pokazaé, jak to robi1 oddac kartke z czarem orga-
nizatorowi (chyba, ze zaklgcie zostanie przechwycone w trak-
cie rzucania przez inng postac).

IE .

ggj Zf}igrzcsz juz dwanaécic.oséb c;lu;mych do udziatu w
LARD-ie, zastandw sig, czy ktores zrdl szczegOlnie pasta éiu
danych uczestnikéw. Te role rozdaj wytypowanym kandyda-




REKWIZYT:
Komplet sgklanych
sToikdw

- 10 sztuk. Odkreslaj kazdy sttuczony sloik.

REKWIZYTS

WgsY chomika

- Artefakt

Pozwala sterroryzowaé jednego chomika i wymusié na nim
wyswiadcezenie przystugi. Jednorazowy. Uzyty wobec nie-
wiasciwej osoby traci moc. Zawiera réwniez DNA chomi-
ka.

REEKWIZYT: .
owoC Drgewa Zycia

Gwarantowane uzdrowienie! (Efekt uboczny: bezsennosé).

REKWIZYT:
k dolary 95 centdéw

Mozesz cos za to kupic.

REKWIZYTS

Artefaktycgna
Piramidka
bioenergoterapeytyczna
Nic robi nic. Eadnic wyglada i nie chcesz si¢ jej pozbywa,
chociaz jest warta minimum dwa inne przedmioty.

CZAR: :
Opanowanie sny

Opanowujesz Sen jednego ze Snigeych. Aby zapanowac
nad nim faktycznie, musisz wiedzie¢, kim ten Sen jest. Opa-
nowany Sen musi wykonaé jedno Twoje polecenie, chyba
Z¢ zagraza ono jego istnieniu.

:)

CZAR:

Biaita baba mak...

(nic wiedziata jak, a dziad wiedzial, nie powiedzial, a to
bylo tak...) Przez najblizsze 5 minut osoba pod wplywem
tego czaru jest wylgczona z dziatania - moze tylko mysle¢ i
recytowaé na okragto powyzszy wierszyk. Doskonale za-
klgcie defensywne! Koszt: jedyne 4,95 §.

CZAR:
Myglotok

Rzu¢ nainng osobg - przez 5 minut musi ona wypowiada¢

na olne wervetlie cvnin mdli NIt

S P e )
2108 woLysuiC SWOIC mysil. INIC SIC i UKIyjE:

tom, pozostale potasuj i rozdaj losowo. Jedno i drugie zrob
jakies 10-15 minut przed LARP-em. Tyle czasu gracze bedy
mieli na zapoznanie si¢ z bohaterami - wszystko musi by¢
spontaniczne irobione bez glebszego namystu (czas na prze-
myslenia przyjdzie po grze). Owoc daj razem z kartg postaci
uczestnikow, kedry weicla si¢ w Drzewo Zycia. Stoiki prze-
kaz komukolwick z wyjatkiem Kolekcjonera Kaszlu. Pozo-
stale rekwizyty i czary rozdaj losowo. I nie przejmuj sie, ze
jestich mniej niz postaci. Life is brutal - kiedy pisalem LARP-
a, skoriczyly misi¢ kartki, Moze to i dobrze, Na karcie kazde-

go Snigcego jest opisane, kim on jest i co soba reprezentue.
Dalej podane jest jego zadanie, ktére powinien zrealizowaé
w trakcie LARP-a. Nie wszystkie zadania s3 mozliwe do
zrealizowania, a niektdrych Snigcy moga nawet nie cheie¢
wykona¢. Nie szkodzi, urok tego Snu polc_ga na nicobliczal-
nosci. Na karcie podano takze, jaka postac jest Snem danego
Sniqccgo (kto si¢ weiela w ten Sen, éniqcy musi czasami
dojé¢ sam, innym razem jest to oczywiste).

/i
CZESC II - JAWA
,,BunEi mnie wiatr -wiatr niesie strach. Budzi mnie deszcz -
ten deszcz tuli mnie. Budzi mnie blask najgorgtszych dni,
Budzi mnie krzyk. Czy wcigz si¢ §ni2”
(E. Bartosiewicz, ,,Sen”)

KOMPONENTY

Podobny LARP kazdy moze urzadzi¢ we wiasnym zakre-
sie. Potrzebne sq do tego nastepujace skladniki: a) ca. trzy
kartki formatu A4 (wigcej, jesli potrzebny Ci brudnopis -
chociaz nie wiem po co); b) narz¢dzie do pisania; ¢) Puszkin,
jesli nie masz pod reka narzedzia do pisania (on je udostep-
ni); d) trochg czasu i przypadkowych przechodniéw; ) miej-
sce do rozegrania LARP-a; f) 12 graczy - najlepicj juz do-
$wiadezonych, nie przywigzujacych uwagl do mechaniki, wkia-
dajacych serce w postaé i wolnych od manczkinizmu,

PRZEPIS

Czas i przypadkowych przechodniow wykorzystujesz do
tworzenia postaci, W moim przypadku wygladalo to tak:
siedzialem na korytarzu i zagadywat mijajace mnie osoby:
»Powiedz, jaka jest pierwsza najdziwnicjsza rzecz, jaka przy-
chodzi Ci do glowy, kiedy kto§ znienacka zaczepia Ci¢ na
korytarzu i pyta, jaka jest pierwsza najdziwniejsza rzecz, jaka
przychodzi Ci do glowy?”. Zaczepiona osoba jest najczesciej
na tyle skotowana sktadnia pytania, ze rzuca pierwsza mysl,
jaka wpadnic jej do glowy, byle tylko si¢ od Ciebic uwolnié...
DZIWAKU! Postacie wymyslone na podstawie swobodnych
skojarzent przechodniéw dopetniasz do tuzina wytworami
wlasnej, wypaczonej fantazji. Wszystko to notujesz na jednej
kartce A4. Poznicj dzielisz dwic pozostale na 8 czgsci (drzesz
albo tniesz, jak wolisz), a cztery z uzyskanych kawatkéw
dziclisz jeszcze na pét. Uzyskujesz dwanascie wickszych i
osiem mniejszych karteczek. Na wickszych robisz opis posta-
ci 1 ich zadan, na mniejszych wypisujesz rekwizyty i czary,
jakie przyjd Ci do glowy, a wykonanie lub zdobycie ich inng
metody moze by¢ w danych okolicznosciach niemozliwe,
Pamigtaj bowiem, ze rekwizytami mogg by¢ tez przedmioty z
miejsca rozgrywki, o ile je zaaprobujesz (mogy tez pelnic
umowne funkeje). Kiedy ten etap pracy masz juz za soba,
musisz znalez¢ graczy, naméwi¢ ich na LARP-a (najlepiej,
jesli do ostatniej chwili nie bedq catkiem wiedzieli, co jest
grane) i zebra¢ w jednym micjscu na czas rozgrywki. Ale to
chyba jest oczywiste? Postacie rozdawaj gora kwadrans przed
LARP-em - gracze muszy na nie spontanicznic reagowac, a
Jest nadzieja, ze przez ten czas nie zdazg si¢ zanadto oswoié z
dziwactwami, w jakich przyjdzie im uczestniczy¢. LARP nie
powinien trwaé zbyt dugo 1 byé ciagnigty na sile. Ten opisa-
ny w czesel pierwszej trwal zaledwie godzing - kiedy tylko
dwdch graczy osiagnelo swe zadania, postacie, jedna podru-
gicj, zaczely si budzic. I dobrze si¢ stato - lepiej, aby pozo-
stal niedosyt, niz zeby si¢ przejadio. Poza tym na dhusza
met¢ mogloby by¢ trudno zachowa jego klimat.
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CZESC III - SEN WE SNIE

_Nunliebe Kinder gebt fein achtich bin die Stimme aus dem
Kissen ich hab euch etwas mitgebracht hab es aus meiner
Brust gerissen” wiE
(, Miejcie baczenie, dziatki drogie, co spod poduszki glos
Wam powie. Mam dla Was dzisiaj dar ten maty - z mej wia-
snej piersi go wyrwatem.”)

(Rammstein - , Mein Herz brennt”)

Ta czgsé bedzie Ci stuzyla do wzbogacenia Snu o dodat-
kowe elementy - wydluzenia go, skomplikowania, urozma-
icenia. Radzg, abys zaczynal organizacj¢ nowych LARP-6w
od wersji podstawowej, opisanej w dwdch pierwszych cze-
§ciach, a kolejne elementy (razem lub osobno) dodawal do-
piero gdy nabierzesz wprawy w panowaniu nad grg.

SZKATULKA

W tej wersji, zamiast dwunastu postaci tworzysz az dwa-
dziescia cztery. Przy tworzeniu pierwszego tuzina musisz
wzigé pod uwagg jedna podstawows réznicg: Sny (postacic)
nic $nig si¢ sobie nawzajem. Dopiero drugi komplet jest ze
sobg mniej lub bardziej powigzany (do Twojej decyzji). Kie-
dy ktoras z postaci budzi si¢, oddaje dotychczasows postac i
wchodzi nows. Poprzednic weielenic bylo Snem obecnego -
zachowuje wspomnicnia, jednak teraz jest kim§ innym - ma
inng osobowo$¢ i whasne (by¢ moze zupelnie przeciwne do
wezedniejszych) cele. Nowa postac musi si¢ szybko odnalez¢
W innej sytuacji - gracz ma zapoznanie si¢ ze swoim drugim
Snem powinien dostaé maksimum 3-5 minut.

KRZESELKA DO WYNAJECIA

Na poczatku tej odmiany, tworzysz trzynascie luzno po-
wigzanych ze sobg postaci - lacza je pewne watki przewodnie
LARP-a, nie ma jednak $cistego podporzadkowania Snow
ich Snigcym - kazdy moze probowaé narzucic swq wol¢ inncj
postaci (zgodnie z opisanymi wyzej zasadami). Dwanascie
Snéw rozdaje si¢ na poczatku graczom, ostatni Zostaje W
rezenwie. Kiedy ktéras z postaci przebudzi sig, gracz oddaje
jej karte, a w zamian dostaje od Ciebie zapasowy Sen. Do-
tychczasowa postaé staje si¢ nowg rezerws, ktorg dostanic
inny gracz, gdy z kolei jego postaé si¢ obudzi. W ten sposob
Kazdy uczestnik moze mie¢ w ciagu LARP-a kilka zupelnic
roznych Sndw - moze weiclié si¢ w swojego dotychczasowe-
80 przeciwnika, pare razy wracaé do tego samego weiclenia,
czy przekonac sig, jak jego Sen jest interpretowany przcz
nnego uczestnika. Daje to ogromne pole do popisu. Tawer-
sja moze zosta¢ wzbogacona o wprowadzenie Sennikow -
notesw przypisanych do kart postaci, gdzie kolejni gracze
beda zapisywa¢ przezycia ich Snéw, aby pézniej mozna byto
przesledzié rozwoj wydarzen.
SEN NA MIARE EPOKI

W tym przypadku, wybierasz konkretng epokg i tworzysz
S”!{ osadzone w danych realiach - zgodne ze stopniem 10Z-
Woju eywilizacji i kultury, powigzane z funkcjonujaca tam
symbolika, 1tp. '/Lupdnié inaczej beda w}'glildﬂl_.\’ Lﬁm_)')’
oparte na snach obywateli starozytnego Rzymu, japoriskich
samurajéw, ludzi z okresu rewolugji technicznej, czy dzieci-
kwiatéw z lat 60-tych, Ich Sny beda ucielesnialy inne marze-
nia, dazenia, leki, kompleksy, Mozesz tez pokusi si¢ 0 pold-
¢zenie Snu 7 innym systemem RPG - moze to b)’é,SF“ 4
!)‘f-i\\‘ncgu_ Zachodu, z Rzeczypospolite] Szlacheckiej, z¢
Znanych Swiatéw, koszmar pacjentéw Arkham Asylum...
Ograniczeniem jest tylko Twoja wyobraznia.

PODZIEKOWANIA : :
,Sen na 12 0s6b”, ani opisana tu, nowa forma ]..:‘\RP-[)\\’
nic zaistnialyby bez wszystkich cudownych ludzi, keérzy zna-
lezli si¢ wowczas na Dracoolu. Przede wszystkim gracze:
Madzia, Absinthe, Morgana the Witch, Lycan (ktry podjal
sic ilustrowania tego tekstu), Lucek, Zotta (dzigki, ze wy-
trwales), Marcin-Ktory-Nie-Ma-Ksywy, Pr}uhnlus, Pugg,
Psych z siostrzyczka, Kuba i Sathriel. DZIL,‘kf takZe sponta-
nicznym NPC-om: Arturowi i Kadetowi, ktory weielit si¢ W
szuwary. Dzigkuje Artutowi Machlowskiemu za udostgpnic-
nie trzech kartek formatu A4. Dzigkuje Puszkinowi, ktorego
narz¢dzie do pisania noszg do.dzigizljl W teczce } ‘LiZCI'}(_i\ ‘mksgo.—
sobnosci, zeby mu odda. Dzigkujg bajeczne) Lharic, Ko
mi towarzyszyla przy pisaniu i rysowaa rozne dzm'n‘c i nic-
awykle rzeczy miedzy moimi notatkami ( \\'szys;fko zac 11()\\:1-
o sie do dzisiaj). Dzigkuje przypadkowym przcdlqdm;ﬁ-r}l{g.}
to, z¢ nic uciekali zbyt szyb}:q, kiedy F;}da\gl.ﬁc?l im 7{“511\(\[11;
pytania. Dzickujg Neilow Gaimanow1za ,, .J,H,L n;c.m'a b ¢
1v mnie nakrecit, Edgarow Alanowi Poe za cyat, tory mnie
;irzcéiud()\a-';li, a stal si¢ mottem n()\.\-ych ITARE"-(!)\\2 _R‘"'“T m-
steinow i Edycie Bartosiewicz 2 piosenki, kl’()l"Lkﬂ;L n;:q.‘} z
tym nic wspolnego, ale swietnie pastja dc') 'arE)‘I it mn
whiénie dobiega konca. Wam wszystkim, Ll’()[}-t ! ‘:‘?.[m.u}]'
lemn i tym, pominigtym przy \\n_.'nucqlm_llnl ¢ ITJJL‘_\:.- ahej “'fl 'lf
lecz pricz mg sklerozg - stokrotne dzigki! Jestescie wspaniali:
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Czlowiekotak - w normalnej formie jestes czlowie-
kiem. Ale kiedy cos ci¢ zdenerwuje to WTEDY... nadal jestes
cztowickiem. Jakie to frustrujce - nic ma w Tobic nic szcze-
golnego. Cheialbys ich wszystkich rozwalic i co? C6z, na szczg-
scie sq 1 inne sposoby, mozesz na przyklad zdoby¢ wladze.
Albo zmiesza¢ swoje DNA z DNA istot wyzszych, planujg-
cych zdobycie Wladzy Nad Swiatem(tm). Tylko jak to zro-
bi¢? Oto Twoje zadanic... Twoim snem jest Syrena. To dobry
sen - jej glos kojarzy Ci si¢ z wladza, jakq ma nad ludZmi.

Stowocien - egzystujesz dzicki stowom - dzwickom,
szmerom i rozmowom. S3 one dla Ciebie $wiatlem, ktére
rzuca ciefi powolujacy Cig do istnicnia. Musisz pilnowac, aby
mowiono w Twoim towarzystwie jak najwigeej. A jesli ktos
wypowie przy Tobie zaklgeie, mozesz mu je odebraé. Kiedy
zbicrzesz 7 zaklgé, Twoja moc bedzie na tyle potezna, abys
mogt si¢ zmaterializowaé. Tak Ci si¢ przynajmnicj wydaje...
Twoim snem jest Pustka. to zly sen - oznacza ciszg, a ta
oznacza Twoja zaglade.

—

SYI' €11Q - Twoim powotaniem sq zauroczenia. Mocy glosu
uwodzisz inne istoty i wydobywasz od nich, czego tylko po-
trzebujesz, Wolatabys jednak, by choc raz ktos dat Ci cokol-
wick z zyczliwodci i sympatii, a nie dlatego, 7e nie moze sie
oprze¢ Twojemu wokalowi. Jedyng gwarancjy tego jest mil-
czenie, albo utrata mocy. Zadanie: zdobadZ siedem rzeczy
(czarow, przedmiotow, przystug, itp.) bez postugiwania si¢
mocq. Pamigtaj, ze wszyscy wiedzq Kim jestes i nikt do koiica
Ci nie ufa. Twoim snem jest Zbrojmistrz. To dobry sen -
oznacza zyczliwos¢ i cheé niesienia pomocy.

Pustka - c6%, moze jeszeze nie catkiem, ale pracujesz
nad tym. Twoim zadaniem jest dazenie do pustki - ciszy,
ciemnoscl, itd. Pardon - osiagnigcie jej w jak najwigkszym
stopniu, Jezeli podezas gry doprowadzisz do sytuacji, w keé-
rej wszystkie zrodia swiatta zostang odcigte (zastonigte, zga-
szone), a wszyscy uczestnicy beda w tym samym momencie
milczec - wygratas! Metody sq dowolne. Aha - w tym samym
momencie nie mozesz posiadac zadnego czaru ani ckwipun-
ku. Twoim snem jest Chory Chiopiec. Jest Ci obojgtny.

. .
Zbr 0J INISEIZ - potrafisz ze wszystkiego uczynic broit,
Zabi¢ kartky papieru, a nawet spojrzeniem! Tylko po co?
Wedlug Twojej filozofii przemoc do niczego nie prowadzi.

Twoim zadaniem jest utrzymanie porzadku wéréd snéw. PE-
ACE, LOVE I WYKALACZKI! Tak wiasnic... bo potrzebu-
jesz rowniez wykataczek lub $rodka zastepezego, aby zacho-
wac spokéj ducha i nie zacza¢ jatki. Jedna wykataczka (lub
cos$ w tym rodzaju) wystarcza ci na 10 minut. Bez wykalaczki
wytrzymujesz 5 minut - pozniej... AAARGH! Twoim snem
jest Drzewo Zycia. To dobry sen - 0znacza madro$é i uducho-
wienie,

ChOfY CthplCC - Sni Ci si¢ czlowick odpowic-
dzialny za Twoja chorobe. Zbiera kaszel ludzi do stoikow:
Wierzysz, ze jesli go pokonasz, wyzdrowicjesz. Ale czy to
mozliwe? Nie wiesz, jak mozna go zwycigzy¢ - wiesz jedynie,
7¢ jego moc ro$nie od ludzkiego kaszlu! Nie powinienes
jednak nikomu o nim méwi¢, bo go sploszysz..... Poza tym,
czy kto§ Ci uwierzy? Zadanie: znajdz sposob na pokonanie
owego cztowicka, aby wyzdrowie¢. Twoim snem jest Kolek-

.

cjoner Kaszlu. To zly sen - oznacza chorobe.

Drzewo Zycia - stoisz. Twoim zadaniem jest sto-

ickie stanie. I dzielenie si¢ z otoczeniem Refleksami Nad
Zyciem. Madre jestes, tylko mato mobilne - wiesz zaledwie
tyle, ile dotarto do Twojego micjsca. Twdj owoc ma dziatanie
lecznicze, ale powoduje bezsennos¢ (niemily efekt uboczny).
Uzbrdj si¢ w cierpliwos¢, stéj w miejscu i baw si¢ dobrze!
Twoim snem jest Nosiciel. To dobry sen - oznacza ruch,
mozliwos¢ przemieszczania sig.

KOICijOﬂCI Kaszlu - khe, khe... Zbicrasz

kaszel i chowasz go do stoikéw, a razem z kaszlem fapiesz
urwane fragmenty duszy - sny, wspomnienia. Za kazdym ra-
zem, kiedy wywolasz u innej postaci kaszel, mozesz jej ode-
bra¢ jeden czar lub zada¢ pytanie, na ktdre musi odpowie-
dzie¢ zgodnie z prawdy. Zamiast tego mozesz tez schowaé
kaszel do kolekeji. Wygrywasz, jesli bedzie ona liczyha sie-
dem cgzemplarzy. Do fapania kaszlu potrzebny Ci jest kom-
plet stoikéw. Twoim snem jest Szelest. To zly sen - stara si
sthumi¢ kaszel.

Nosiciel - istotq i sensem Twojego Zycia jest noszenie.
Przenosisz wiadomosci, przedmioty, czary, itp. - co tylko przyj-
dzie Ci do glowy. Mozesz to robi¢ bez zgody whciciela,
posiadacza, itd. Swiat musi trwaé w ruchu, a Ty jestes czescia
tego mechanizmu mobilnosci. Nie pozwol staé w miejscu!
Zadanic: przenoszenie miedzy graczami wszystkiego, co sie
da. Wygrasz, jesli dotrwasz do korica gry. Giniesz, jedli nicze-
g0 nie przeniesiesz przez 5 minut. BadZ uczciwy - nikt nie
bedzie Ci¢ pilnowal, Twoim snem jest Chomik. To zly sen -
oznacza z3dz¢ Whadzy Nad Swiatem(tm).

Szelest - seelesciszszsszszsz... Twoj istorg jest szelest.
Ale abys byt styszalny, musisz wyeliminowad inne rédla dzwie-
ku. A przynajmnicj te, co bardziej HALASLIWE!!! Sposoby
sqrozmaite, musisz je znalez¢, wytargowaé, wytudzié, obmy-
shic. Twoimi sojusznikami mogy by¢ ciche (0'ile nie chrupia
inie chroboczq) Chomiki. Ale gdzie ich szukaé? Twoim snem
jest DeHamsteryzator. To zly sen - chee zgladzi¢ Twoich
sojusznikow.

.
Chomik - Zmicnies postac, aby nic zostaé rozpozna-
nym, ale natura pozostata ta sama. Twoim dazeniem jest wha-
dza absolutna; w tym celu bierzesz udziat w Swiatowym Spi-
sku Chomikéw (they are everywhere...). Zadanie: wszelkimi
sposobami podporzadkuj sobie minimum siedmiu graczy.
Czary, podstepy, obludne klamstwa, wredne zagrania, terror,
szantaze - uzyj czego cheesz. Tylko réb to dyskretnie - kon-
kurencja nie $pi! Twoim snem jest Stowociesi, To zly sen, bo

odbiera Ci moc,

DcHamstcryzator - czyli Niszezyciel Chomi-
kéw (Odchomikacz). Albowiem Swiat jest opanowany przez
Chomiki, ktére pod pozorem niewinnej puchatosci spiskuja
i przejmuj kontrolg. Tylko Ty mozesz da¢ éwiadectwo Praw-
dzie 1 sprowadzic na nie zaglade. Musisz jednak dzialac w
ukryciu, bo kazdy moze by¢ ich agentem. Zadanie: zdobadz
broi, znajdz Chomiki (ile tylko ich jest) i zdemaskuj / wy-
koricz - w tej kolejnosci, abys nie zostal posadzony o zneca-
nie si¢ nad zwierzetami. Uwazaj: Chomiki opetuj ludzi!
Twoim snem jest Czlowickolak. To zly sen - symbolizuje

przerost ambicji.
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ich wspolne) pracy.

Marcin Blacha, rocznik 1977, debiutowal na naszych famach w czerweu rok

Maga ,Wichry wojny”. Byt to jeden z kilku nadestanych przez J\'i'lz':;ilr:‘%l-l o 200
famach Portalus - Marcin przystat do nas pakiet doskonatych tekstw \\:?L;ll}c Srye
Szermierza. Jest jedng z dwoch osob (obok Pawta I\’im‘cém\fskicgo) ’ktdlr(‘) j‘_t“)ﬁ?’ﬁ}“ by
jedna z niewielu 0s6b, Ktorych tekstow - w zasadzie - nie musz L';f\’t‘l ‘L\}A}'{L 01}‘“?
Portalu. Aktualnie Marcin pracuje wraz z Michatem Oraczem n,‘la k;m‘ €. wiem, ze z
I podobnic jak w przypadku wszystkich przygod i artykuléw M‘iclmth

okt pratym numerze Portalu przygoda do
artuszy, wszystkic znalazly potem swoje miejsce na
ty przygody do Maga, Wraitha, takze do
mni¢ do p.ri)\\-'ad:ccniﬁ Wraitha. Jest takze
/ awszce znajdq swe miejsce w najnowszy a
panig do Zewu Cthulhu :mld tytue mJ ,,‘z\’(]jll:l‘l:];[:\(’)'l:;;?';’[r -
| Marcina - jestem absolutnie spokojny o koficowy efeke :

it

Na niekoficzacej sie drodze poszukujacychno-
wychwrazen bohaterow co i raz wylania si¢ przeszkoda, cza-
sem nawet zupelnic nowa przygoda (bo w Zyciu prawdzi-
wych heroséw przygody z reguly odnajduja sig same). Tamta
dl_'o.ga? wiodaca przez przclecz gorska, konczyta si w sred-
niej wicikosci miescinic o wdzigeznej nazwie Shaftdale. Kofi-
czyla si¢ - bowiem drugj koniec traktu osiagna¢ mozna byto
tylko po przeprawic przez rozlegle jezioro, otoczone stro-
mym faricuchem gérskim. Z przepraw promowych iz rybo-
levsnva whasnic zylo niegdys Shaftdale, méwi¢ nicgdys, bo-
wiem w koricu odkryto w gorach zloza miedzi i wszystko si¢
zmienito... Do dzis jednak najzamoznicjsi mieszkacy miasta
czerpia zyski réwnicz z wynajmu fodzi i barek wszystkim tym
wedrujacym kupeom, ktrzy cheieliby kontynuowaé swoja
Podro7 az za jezioro. W micjscowym jezyku stowo shaft ozna-
€za zarbwno brzechwe strzaly, co mogloby nawiazywac do
bul’Z‘lthj historii gorskich okolic, jak 1 szyb gorniczy - €O 2
kolei dpwoclziloby przeczué dawnych osadnikdw, co do bo-
gactw jakie kryly przed nimi gory. Niezgl¢bione przeze mnie
zasady obrotu gotéwka, dla mieszkacow Shaftdale byly ja-

sne i po niedlugim Czasie od zalozenia osady promy przcz
jezioro zaczgly przynosic zyski. My, grupa Eoweow przygod :
tez cheielismy przeprawic si¢ przez jezioro. Niestety, bylo to J
niemozliwe. Z jakiego powodu? To dhuzsza historia, ktorq po JitA
latach chce Wam przypomnie¢ i udawajcie, proszg, ze jejnie |50k

ey
pamigtacie.

W dniach, o ktérych bede opowiadal, w niepamic¢ ode- 1)
szly czasy, gdy po calym dniu pracy mezczyzni z Shaftdale 1
ciskali swoje zony, glaskali po gléwkach dzieci i szli warto- A
waé na drewnianej palisadzie, na wypadek nocnego ataku ' ;"} 1
orkéw. Malownicze tereny na jakich lezy osada nie s moze f
0aza spokoju, ale dobrze wyszkolona milicja jest w stanie 5
poradzi¢ sobie z wszystkimi problemami. Tak przynajmnie] Rt
byto wéwezas, do czasu wydarzen, bedacych tematem mojej it
przyszlej ballady.. Czyli nalezatoby zacza¢ od wojny. Na woj- Ll
nie Kormyru z Zenthil Keep Shaftdale wzbogacilosig naj bar- [
dziej. Najkrétsza droga dla wojska, zaopatrzenia, pienigdzy < 7] |
wiedzie whasnie przez osadg. Jest niewygodna, ale szybka - : j’
nie ma mowy, by przeszly nig kolumny maruderéw; co miesz- 15
KaticGw cieszy, ale kurierzy i nieliczne, doborowe odzialy po- { -

] 7"“;;' 4
17/
I

14

-




et

e

\-
—
—

e

ot

B i e

0

R

M e

O S

ot

ST 2N

i

ey

ruszajq si¢ niq chetnie. W Shaftdale mogg zostaé na odpoc zy-
nek, uzupelnic zapasy, przeprawic si¢ przez jezioro i w rezul-
tacie zostawic cz¢$¢ kormyrskiego zlota. Jezeli chodzi o woj-
ng, osadnicy serdecznic kibicujq stronie dobrego krdla Arzu-
na IV, cho¢ zachowujq trzezwy i zrozumialy szacunck dla
picniadza. Podobng filozofie wyznawal miejscowy czarodzic;
Virlitz - specjalista od magii podréznej i komunikacji na
wiclkie odleglodci. Kazdy kto zabrzgezal trzosem odpowied-
nio glosno pod drzwiami jego wiezy na wzgdrzu, przekazac
mogl magicznie wiadomos¢ do swojego dowddey, lub part-
nera w interesach. Mieszkancy Shaftdale z poczatku krecili
nosem na magiczny interes, ktory odbierat im czesé zyskow z
przepraw promowych, ale gdy okazalo si¢, ze czary doskona-
le nadajy si¢ do zabezpieczania zeglugi i odpedzania ztaknio-
nych bogactw gorskich potwordw, przyjeli Virlitza jako swo-
jego. Tym bardziej, ze kupiecka mentalnoscig nie odrézniat
si¢ zbytni od nich. Co innego mnisi... Czyzbym nie Wspo-
mniat o klasztorze? Blad karygodny, ale mozliwy do nadro-
bicnia. Klasztor stoi na wyspie, na $rodku jeziora. Zamiesz-
Kujacych go kaptanéw Mystry cechuje niezrozumialy dla
okolicznej ludnosci altruizm. Na szczescie mnisi s3 oszczedni
W swojej szczodrobliwosci - reguta lub nawat pracy kaze im
pozostac odludkami zamkni¢tymi w swoim bastionie i po-
grazonymi w pracach oraz modlitwach tajemniczych nawet
dla odwiedzajacego ich kiedys z rzadka Virlitza. Niemniej
jednak kazdy gos¢, keéry nie $pieszy si¢ zbytnio, moze odwie-
dzi¢ mnichéw. Uznany zostanic bez dwoch zdan za goscia
mikego, bedzie nakarmiony i poblogosawiony. Zdaje sie, ze
mialo by¢ o nieprzyjemnych wydarzeniach tamtego tygo-
dnia... Leniwe i zasnute mgly zycie w Shaftdale sklonitoby do
dygresji najbardziej wymownego barda Krain, ktory niechca-
cy zawitalby do tej cieszacej oko osady. Chyba, ze statby sie
swiadkiem wspomnianych juz niemitych przypadkow. Zapo-
czqtkowaly je ataki na plynace nocg promy. Na plywanie po
jeziorze nocy moglisobie pozwolié tylko ci przewoznicy, kto-

rzy znali wody jak wiasng kieszent i mieli wsparcie czaréw
Virlitza - ci najstarsi stazem i najbogatsi. Jezioro petne byto
plycizn, a z dna wystawaly skaliste iglice - jak si¢ potem miato
okaza¢ resztki budowli. Nic wigc dziwnego, ze lokalna elita
podniosta raban, kiedy pewnej ksi¢zycowej nocy jedna barka
wrdcita dopiero sprowadzona czarami, bez zatogi, lecz schla-
pana §wiezq krwig transportowanych Zotnierzy: Drugg t6dz,
rowniez pusty, znaleziono na skatach majestatycznie, okala-
jacych klasztor na wyspie. To bylo ledwie preludium - zapo-
wiedz dalszych przypadkéw. Przez nastgpne dwa dni nike nie
probowal szczescia w zegludze, nawet w dzieri, i wszystkie
todzie staly przycumowane na przystani. Trzeciego dnia kor-
myrski kurier skusit sztuky platyny skromnego rybaka i tyle
owego rybaka widziano. Czwartego dnia, gdy storice stato na
nicbic wysoko, duza 16dz z elitarng jednostka Czerwonych
Pidropuszy przeptyneta na drugy strong jeziora i wrécila z
wiadomoscig, ze rejs zakoriczyt sig sukcesem. Pigtego dnia ta
sama t6dZ wyplyneta i nie wrécita, a woda niosta podobno
odlegle odglosy walki. Plyngli ni zotnierze tej samej forma-
cjico poprzedni. Szostego dnia blady jak wapno Virlitz wypit
ostatniego strzemiennego, rzucit ostatnie zaklecia ochronne
i jak niektdrzy twierdzy pierwszy raz w zyciu zméwit modli-
twe do Tymory. Potem cheiat wrécié sie do swojej wiezy, ale
burmistrz Shaftdale przytomnic dat mu do pomacania okaza-
ly diament, kt6ry miat by¢ zaplatg za patrol. Wezesniej mag
probowal zaklgciami skontaktowaé sie z klasztorem, ale nike
mu nic odpowiadat - nie pozostato nic innego; jak wydoby¢
pieczotowicie skrywany pergamin z czarem i po przywolaniu
widmowego wierzchowca, wznies¢ si¢ nad wody i popedzi¢
w powietrzu ku siedzibie mnichéw. To byt ostatni raz, kiedy
widziano Virlitza, jezeli nie liczy¢ blyskawic i fajerwerkéw
poznow nocy, gdzies nad jeziorem - bez watpicnia jego poze-
gnania z micszkaficami osady. Niech mu woda lekka bedzie.
Zalozylem si¢ wtedy z karczmarzem z »Micdzianego Smo-

ka”, naszym szacownym gospodarzem, ze na zaginicciach
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Jodzi si¢ nie skonczy. Wygratem kolacjg, a na drugi dzies
¢niadanie. W $niadaniu wyraznie brakowato mi przyprawy i
dluga chwile zaj¢to mi zorientowanie si¢ jakiej. Pewnie juz
si¢ domyslacie sig, pra\\:dn? Brakowalo w nim czosnku, W
nocy, przez okno sypialni corki tutejszego bankiera, nieszcze-
sncgo Baldricka, wlecial on. Spata, gdy weryal si¢ w jej szyje
i gdy pit jej krew: Potem wrog odleciat pod postaciy nietope-
rza. Roza nie wstala narano i gdy matka weszta do jej pokoju
podniosta krzyk, Nienaturalna blados¢ corkii dwa Slady ktow
na fabedziej szyi $wiadezyly nadto dobrze o tozsamosci noc-
nego goscia. Wiecie dobrze kto to byl Tyle o kolagji. Z
przyzwyczajenia wstalem p6zno, wige zeszto mi trochg, by z
roznych 1 juz calkiem rozbudowanych wersji plotki wylowi¢
ziarno prawdy. Kiedy zastanawialem sig skad zdoby¢ pieniy-
dze na $niadanie, przez miasteczko przebiegt tabun dzikéw.
Przed bestiami nie chronily czosnkowe naszyjniki - dziki stra-
towat ludzi i sprzgty, poglebily panike. Ja bez stowa udatem
sic do ,,Miedzianego Smoka”, by odebra¢ wygrang z zakla-
du. Juz wowezas stalo si¢ jasne kogo potrzebuje Shaftdale.
Awanturnicy! - powtarzaty sobic kumoszki przedae welng
muflonow. Gdzie s3 bohaterowie gdy ich potrzeba? - zastana-
wiali si¢ krzepcy gornicy przy piwie w , Miedzianym Smo-
ku”. Nie dziwne jest zatem, ze 1 rada miasta uchwalita: do-
brzy, ZIi, czy Zenthilianie, potrzebujemy bohaterow, [ wykra-
kaly sobie mieszczuchy. Przyjechali Zenthilianie. Czué ich
bylo Cytadely Kruka na milg, jesli ktos wiedziat jak niuchaé,
cho¢ sami z niczym si¢ nie ujawniali. Z poczatku cheieli tylko
na drugg strong jeziora, do swoich pobratymedw pewnie,
Wysoki, chudy jak tyczka grochowa wygladat na kleryka i
wierzcie mi, nie cheiatbym zobaczy¢ oltarzy jego boga. Zbroja
z czarnych tusek jakies podziemnej bestit wisiata na nim jak
szmaty na strachu na wréble. Drugi byt rownie duzy, otyly
wezlami migsni - ten dzwigal tréjzab. O trzecim, zakatarzo-
nym, gnomia jego maé, trudno bylo cokolwick powiedziec.
Znaczy to, nicch mnie trolle bija, ze byt ztodzicjaszkiem.
Tym razem diament nic wystarezyt. Tych trzech bylo pazer-
nych, ale widocznic znali si¢ na rzeczy i nie pierwszyzna byto
dla nich nawiedzone jezioro 1 wszystkic zwigzane z nawie-
dzeniem przypadtosci. Dodatkowo zazadali, by nie wiracad
si¢ wich sprawy - méwiac to spodziewali si¢ chyba nowych
oddziatow zotnierzy, kiérych widocznic mijali na drodzc.
Nawyki po latach zmicnia si¢ trudno. Nie nauczysz starc-
g0 chowarica nowych sztuczek. Mnic patrzac na zlowicszclzq
trojke przyszloby zmicnia¢ przystowic, o tym, jak to nic-
szezgseia chodzg parami, ale nastgpnego dnia przybyliscic
Wy. Wredy jeszeze bralem Was za kolejne nieszezgscie 1 ci-
SZ4¢ si¢ z prawdziwosci starych madrodci ukladatem juz w
myslach smutng balladg o Shaftdale. Nie wygladaliscic na
prawdziwych herosw - znuzeni droga i petni zapatu do po-
mocy osadzic. Teraz juz wiem, Ze czasem lcpicj. nicﬂ uwierzyc
Przysiowin, a dac balladzie dobre zakKonczenic, LICoay st
stuchaczy, bog6w, ai parg sztuk srebra wiceej w kapc111§2u, po
Wystepie. Szto Wam niesporo, ale kibicowalem, choC przy-
znajg, 7 z dystansu. Najpierw wybraliscie si¢, o ile pamig-
tam, do domu bankiera. Réza nic pamigtala niczego, nadal
bylaslaba, ale nic zostata skazona zlem. Polecilicic jej zamy-
Ka¢ okiennice i obiecaliécie wrdcié, by pilnowac jej W nocy,
moze nawet, by rzucic jakies zaklecia ochronne. W d.rZWISCh
d_EH}lu bankicra zderzyliécie si¢ z Zenthalianami jesliwykry-
liScie wowczas kim sq i jakic z nich ziétka, moj .szacpn_ck do
Was rognie, jedl to jeszeze w og¢le mozliwe, Ci cheicli tego
€01 Wy - zbada¢ dziewczyne i nic mozna bylo 1:1.1,pt:zcszknj
dzic. Rajey miasta zaczgli grac blaznow i twierdzic, Z¢ tamdi
i tak byli pierwsi, Cwaniaki. Miasteczko wiedzialo, ze Wy
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pracujecie za darmo i z entuzjazmu. Trudnicj bylo Was zra-
21C. Faktycznie, zaraz potem poszliscie do portu i az rwalidcie
Sl b)f wyplyna¢ na jezioro. Nikt nie cheiat Was zabra¢, ani
Wypozyczy¢ }Odz.i. Pozostato tylko is¢ tropem dzikéw, Nie
wiem ]akl si¢ tropi dzikie zwierzgta, ale bez watpienia mieli-
Scie swoje sposoby. Poza tym slad jaki pozostawity po sobie
zwierzaki byl raczej trudny do przeoczenia. Weszlidcie wlas i
0'l]c pamigtam spgtkalis’cic tam niezwykle wazng dla prze-
biegu calej historii osobe. Najpierw jednak napotkaliscic
pcm-']cczonc_ ciato jednego z osadnikéw, Potem drugie. Oba
byly okrutnie stratowane, Szlicic dalej, a las, jak potem mi
opowiadalicie byl nicnaturalnie cichy. Nad trzecimi zwloka-
mi pochylony byt stary czlowiek, Zaskoczyliscie go natural-
nic - k}t(_i)f skicrowat na Was przyémiony cierpieniem wzrok,
byliscie juz w pét drogi do niego. Wowezas rzucit si¢ do
ucieezki. Nie mogliscie go $cigaé. Najpierw zatrzymywaly
was animowanc magiy rosliny, potem starzec zniknat w ge-
stwinie bez $ladu, a Wy, wyzwoleni z zarosli, staneliécic oko
w oko z parg duzych wilkéw, Zwierzeta nie chciaty Was
skrzywdzié, lecz za sprawg czaréw staly si¢ zaporg oddzicla-
jaca poscig od ucickiniera. Whadza nad roslinami i zwierzgta-
mi - co nicco juz o nieznajomym wiedzieliscie, cho¢ bynaj-
mniej nie rozwigzywato to zagadki. Juz po zachodzie storica,
zmeczeni poszukiwaniami, przybyliscie z powrotem w Shaft-
dale. Dowiedzicliscie si¢, ze tuz przed Waszym przybyciem w
osadzie pojawil si¢ patrol Zotnierzy, eskortujacy pewny elfig
dame. Zajeta ona cate gorne pigtro Miedzianego Smoka, ana
szezycic schodow dzien i noc wartowato dwach ludzi z topo-
rami. Zenthilianie gdzies znikli, choé wiadomo bylo, ze nikt
ni¢ cheiat wynajaé im fodzi. Tej nocy nic byto Wam dane si¢
wyspaé. Obiecaliscie straz Rozy, coree Baldricka. Wspdlnic z
jej rodzicami czuwaliécie z poczatku, ale zmeezenic zrobito
swoje. Obudzito was ghuche uderzenic w drzwi, jakby ktos
rzucit worek zboza na klepisko stodoly. Ledwie uzbrojeni,
cho¢ czujni, otworzyliscic je i przez prog, do pokoju rungl
gnomi zlodzicjaszek. Byl martwy - ostry szpon rozoral mu
gardlo, a na cicle wida¢ bylo liczne i glebokie zadrapania.
Badajac zwloki odwrdciliscie si¢ od okna i pewnie whasnie
dlatego atak zaskoczyt was. Zbita w czarng mas¢ chmura
nietoperzy natarfa na okiennice i wylamata je. W pokoju za-
roito si¢ od latajacych stworzeri. Stangliscic twardo. Nic mo-
gly zosta¢ uzyte najskuteczniejsze z zakled f_)bszalrpv:\’_vch, bo
pokaj byl ciasny i oslepieni impetem ataku nie byliscic pewn,
gdzic znajduja si¢ czionkowie rodziny poczciwea Baldricka.
Ostroznic wymierzaliscie rowniez cigcia bronig. W koncu
staliécic podrapani, lecz zwycigzey, wérdd truchta nictoperzy;
a ci, keorych micligcie chronic cali i zdrowi wyszli %P?d.](’?—?ﬂ
Rozy. Gdy Was wowezas zobaczy'em, wiedzialem juz, e po-
trzebna bgdzie moja pomoc. ‘ .
Na zlamane serce najlepsza wesofa piosenka. Narang naj-
lepszy cpau'unck. Shizac moim zapasem bandaza opowic-
dzialem Wam o wydarzeniach sprzed Waszego przybycia, le-
piej nieco niz pracodawcy, cho¢ nie tak jasno, jak moge to
zrobic teraz. Sielanke co 1 raz przc_r_\_f\\-'nh_ nam goscie 1 sadzi-
fem po waszych minach, Ze jestescie 0dw1cd;manu zirytowa-
ni w réwnym stopniu jak i ja. Najpierw Ba]-dnck podpc;kouﬁ'al'
za pomoc. To bylo mite. Potem rajey Shaftd;_ﬁc pndzwkf)\\'a.h
za pomoc | delikatnie zasugerowali wzmozenie staran. Io
bylo mite do pewnego momentu. Nastepnic przyszedt jeden
ze straznikow tajcmniczcj arg.'smkrarl_u, zajmujice] calc. ]‘).l??
tro ,,Miedzianego Smoka”. Wypytal si¢ grzccsz 0 ]?m:hu‘ g
zdarzent i uprzejmie zyczyl powrotu do Zkil‘{)\\'l;l, L]](-Ji: 1‘11|L
wiem dlaczego od tych Zycezen ciarki mi przeszly po p]usa 1|
Obiccal pomocito bylointrygujace. Przedostatni odwiedzili
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nas Zenthilianie. Byli Z1i. Wiadciwie $mier¢ kamrata wprowa-
dzita ich we wscicklosé. Nie przebierajac w stowach wypo-
wiedzieli Wam... przepraszam, wypowiedzieli nam wojng. To
bylo do przewidzenia. Na koniec, jestem pewien, ze pamigta-
cie ten moment przybyla sowa. Siedziata na rozbitym oknie z
listem w dziobie. Listem pisanym krwig na brzozowej korze.
Druid, krérego juz spotkaliScie chciaf si¢ z nami spotkac w
miejscu, z ktorego uciekat przed Wami. Pisal, ze jesli nie
stawicie si¢ jutro w potudnie, zniszczy on cate Shaftdale. Tego
nie spodziewat si¢ nikt. Pozostato tyle jeszcze do zrobienia i
tyle miejsc do odwiedzenia. Klasztor, wieza Virtliza, wody
jeziora. Dzicki mojej przytomnej sugestii zainteresowalismy
si¢ zyciem uczuciowym Rozy. Niewinne pytania, dzi§ moge
przyznac - majace zupetnie inny cel - doprowadzily nas na
trop ciesli Gilberta, chtopaka, keéry sie do niej zalecat. Spo-
tkanie z druidem mialo pierwszenstwo przed wszystkim, ale
wstapilismy po drodze do domu mtodego rzemieslnika. Gdy-
bym zalozyl si¢ wéwezas co zastaniemy w §rodku, bytbym
bogatszy o sztuke zlota, Gdybym zalozyt si¢ do kogo beda
nalezaly zwloki nie miatbym z czego si¢ wyplacié. W potozo-
nym przy wodzie domu pelno bylo fajna nietoperzy (przydato
si¢ do Ognistych Kul). W bataganie, z rozpostartymi szeroko
rekami, lezalo ciato nieznanego nikomu cztowieka. Smiertel-
na rana byl identyczna z t, ktéra zadana zostata gnomowi.
Cos mi wtedy zaczeto $witaé w glowie, ale czas nas naglil.
Nalezalo udac si¢ do lasu. Bogini Tymora mi §wiadkiem,
nienawidze walgsac si¢ po dziczy, szczegdlnie jesli spodzie-
wam si¢ zasadzki. Tak jak to bylo uméwione czekat na nas
druid, siedziat na trawie, wspierajac si¢ plecami o drzemigce-
go niedZwiedzia. Rozmowa byla diuga i petna wzajemnego
zrozumienia, Starzec siegnaf pamiccia do zamierzchtych cza-
sow. Do czasow rozkwitu krasnoludzkiego imperium, gdy
przezjezioro biegl jeszcze krasnoludzki most, z ktérego maty
lud czerpat zyski, zach¢cony wida¢ legendami o trollach.
Bastion na wyspic stanowit jedno z przgset tej imponujacej
Konstrukgji. Stuzyt tez jako schronienic dla mytnikéw i pod-
roznych, jako twierdza i ostatnic, co weale nie znaczy naj-
mnicj istotne, jako micjsce przechowywania Zwornika - gno-
micgo artefaktu, ktéry trzymal caly ty sterte kamieni w ku-
pic. Most byt waznym punktem strategicznym w wojnach z
rasami goblinoidéw i waznym punktem dla gospodarki han-
dlowej okolicznych krain. Imperia maja jednak to do siebi,
Z¢ wezesnicj czy poznej legaja w gruzach, a krasnoludzkie
imperia nic 53w tej materii wyjatkami, Wzrost potegi Zen-
thil Keep, pojawicnic si¢ w gérach drowéw, nowe rzesze or-
kéw i hobgoblindw i wreszeie wojna domowa - cigg wyda-
rzen przyblizat zmierzch imperium i kiedy zostato z niego
€08, co z grzecznodci dla niestrudzonych wojownikéw na-
zwiemy ksigstwem, pojawity si¢ Mgly. Wszystko to pamicta
przyroda. Jesli ktos potrafi rozmawiac z najstarszym debem |
majtrwalszym kamieniem, moze ustysze¢ o wicle cickawsza
historig i to w dodatku od bezposredniego $wiadka, My za-

dowolilismy si¢ opowiesciq druida, ktdrg, jak pamigtacie,
przerwalem w pewnym momencie. Ot6z mgly kojarza mi si¢
jednoznacznic i tragicznie, Porwany przez takq whasnie mgle
pogrzebatem niegdys swoich przyjaciél na niegoscinnej, ob-
cej ziemi, a sam przez dlugi czas sluzylem tam sitom, o kt6-
rych nie cheiatbym nawet w tak zacisznym micjscu opowia-
dac. Mgly oznaczaly dla mnic od tamtej pory niewyobrazalny
koszmar. W rozmowie z druidem intuicja podpowiedziala
m, jak zlowieszcza mogla by¢ natura oparéw, ktére nawie-
dzity krasnoludzkic ziemie, Ni¢ porozumienia, jaka si¢ na-
wigzata wéwezas migdzy mng a starcem, snula sig migedzy
nami nawet gdy odchodzit pokonany i zrezygnowany... Ale

do rzeczy: inny $wiat, 0 ktérym nie cheg opowiadac to mig-

dzy innymi starozytna domena wampiréw. Krasnoludzki most

wszedinajwyraznicj w zasieg jednej zmartwych krain, a wladeg
upiornych ziem, nieumartego maga, skusnlq whasno$¢ krasno-
ludéw: Nie most. Na co wampirowi diugi na kilka mil ka-
mienny most!? Chodzito o Zwornik - artefakt utrzymujacy
konstrukcje. Straszny wladea zaatakowat ostabiong kraine.
Kluczowa dla naszej przygody bitwa rozegrata si¢ whasnic na
moscie. Skaly na brzegach jeziora, dzi¢ki ktérym znamy wy-
darzenia, nie majq zacigcia poetyckiego, ale King si¢ na caly
tokaj $wiata, ze bitwa musiala by¢ widowiskowa. Z jednej
strony hordy szkieletéw i zombie, z drugiej krzepey brodaci
wojownicy. I z pewnoscig magia. Czary, przy ktérych fajer-
werki nicboraka Virlitza, niech go fale ukoja, bytyby dziecie-
cymi zabawami z krzesiwem i hubka, Koniec koncow nie

bylo wygranych i przegranych. Wampir zwyci¢zat z zimng
konsekwencja, ale bronigce ostatniego przyczotka krasnolu-
dy wybity z konstrukji ten jeden szczegolny kamier - Zwor-
nik. Most runat, a oboj¢tne na kwestic honoru i odwagi
jezioro rozstrzygneto bitwe remisem... Fale koja. Ludzie za-
pominajq. Tylko zto jest zawsze trudno wykorzenié... Druid
opowiedzial nam, ze wedtug niego wampir nic zostal osta-
tecznic pokonany. Spi w odmgtach, czekajac na wyzwolenic.,
W jego rekach jest Zwornik, a sny upiora na przeciggu lat
spaczyly $miafy my$l gnomich magéw-inzynieréw. Zwornik
nie przyciggal juz kamieni w strzelisty tuk nad woda, lecz
zaczat przyciggac zlo z okolicy, budzic niedobre istoty, po-
twory i bestie drzemigce nawet w poczeiwych ludziach. Cel
byl jeden - wygrzeba¢ z toni jeziora, spod gruzéw i kosci,
nowego pana artefaktu. Srodki do osiagnigcia celu zlo pozo-
stawia kazdemu potworowi jego wiasnej, przemyslnej nie-
prawosci. Tymi spokojnymi, lecz przeciez tak przepetniony-
mi zalem stowami druid opuscit nas. Uscisng mu jednak dtor,
jezeli kiedykolwiek jeszeze go spotkam, bo prawdziwa mg-
dro$¢ plynic nie z czarodziejskicj potegi, ale ze $wiadomosci
whasnych ograniczen. Ten, kt6ry wymieniat grzecznosci z
mglq i rozkazywat stadu dzikow zdat sobie sprawe, z¢ nic po
nim w micjscu, keére miat chronié, skoro sity poteznicjsze od
nicgo s3 w stanic jego potege wykoslawi¢, Bron, ktérg nam
pozostawit - nie mam tu na mysli tego zaczarowanego drew-
na, z ktérego zreczni rzemieslnicy pospiesznie sporzadzali
dla nas narzgdzia walki, zdolne zrani¢ nadnaturalne istoty -
broi, ktérg nam pozostawit, czyli wicdza, pozwala nam teraz
grzacsi¢ przy plomieniach kominka i wypi¢ zdrowie dziadka.
Kufle w gére, Przyjacicle!

Ha! Czy pamictacie przejmujacy zigh tamtego wieczora?
Shaftdale byto wyludnione jak faznia wwiosce ogréw: Ludzie
bali si¢ i strach ten sqczyl si¢ na ulice przez szpary w zatrza-
snigtych na gtucho drzwiach i okiennicach. Sledzity nas przez
te szpary niewidoczne oczy: czufen. wzrok ich spojrzen na
plecach. Tamtego wieczora pojatem jaka przepasé dzieli bo-
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klasztor dawat znaki. Nie pamigtam juz, czy to moje zdolno-
Sci do czytania obeych jezykow, czy kaplariska edukacja jed-
nego z Was, pozwolity nam odebra¢ przestanie nadawane z
pomoca kul magicznego $wiatta. Wiadomos¢ byl jednoznacz-
na jak huk wieka trumny: Zaraza. Nie przyplywa¢. Wicc
poplynglismy. Poplynelismy w hm... wypozyczonej todzi. Czy
mowitem wam jak nie lubig laséw? W krwi Red’Kin6w musi
by jaka$ domieszka krwi niziotkéw, bo wody nienawidz¢. Z
pomocq Tymory posuwalismy si¢ jakos do przodu, czujni i
zdeterminowani, wiosta miarowo chlupotaly w wodzie, a
mroczne zarysy starego krasnoludzkiego bastionu przybliza-
ly si¢ nicuchronnie jak godzina, w ktérej trzeba zaplacié za
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wypite w gospodzie piwo. Wredy kto$ krzyknat, a w tym
samym momencie poczulem chi6d $mierci na mojej dtoni,
Uscisk byt blyskawiczny i moeny jak imadio. Utopiec weiagnat
mnie w tor jeziora, bym zasilit legion nieumartych, Nie mam
pojecia co dziq{o si¢ u Was, n;l_loqlz.i, lcc; bez zastanowienia
zamicnitbym si¢ wtedy z Wami miejscami. Czutem jak dusza
ucicka ze mnie i oczami wyobrazni widziatem jak poczciwiec
Tobias Harefoot wydobywa méj testament i obwieszeza $wia-
tu, z¢ moje diugi przechodzy na aktualnego meza hrabiny
Nevill. Bogom niech bedy dzigki za kaplanski dar odpt;dzu'-
nia nieumarlych i dzigki Tobie, przyjacielu, ze wiedziales kie-
dy z niego skorzystac. Zimniejsza niz woda jeziora dion pu-
§cila moj nadgarstek i wyciagneliscie mnie na powierzchnig,
dolodzi. Zobaczytem jak wyrzucacie do wody jeden 2 kosz-
mar6w - mial na sobie resztki rynsztunku Zotnierza Kormyru.
Wyrarfem si¢ juz na brzegu, potem ruszylismy ku budynko-
wi. Prosta magia, jakiej z trudem zdolat mnie kiedys nauczy¢
nicodzatowany Buruda, pozwolita mi stwierdzi¢ ze zto objelo
we whadanie to miejsce. Wy tez juz to sprawdziliscie i przy-
puszczaliscie, ze moze chodzi¢ nie tylko o zarazg. Nic dziw-
nego, Ze mnisi okazali si¢ by¢ zrozpaczeni. Nie pozwolili
podejs¢ blisko do drzwi - jedynie przez otwdr w furcie widaé
byloich twarze. Jeden z nich napisat co$ na kawatku pergami-
nu i podat nam. Przeczytalismy: na klasztor rzucona zostata
Klatwa. Wszyscy jego mieszkaricy stali si¢ niemi, a zaklgcia na
- wyspie nie-dziatajg, lub dziatajg niewlasciwie. Na dodatek
zaraza usmiercifa lub uczynita niezdolnymi do jakichkolwick
dzialan najpotgznicjszych z kaptandw. Zapyralismy o Zrédio
Klaowy. OdpowiedZ na pismie brzmiala: prébowalismy do-
trze¢ do Zrodla zla, gdzies w wodach jeziora - magia stamtad
powstrzymata nas i ukarala nasze poszukiwania. Poprosili-
smy zatem o pozwolenie na wejécie i obejrzenie wynikow
poszukiwai mnichéw. Po diugiej chwili zastanowienia kapta-
ni pozwolili nam wejé¢ na whasng odpowiedzialnosé, ale pod
jednym warunkiem. Musiclismy si¢ powstrzymac¢ od rzuca-
nia czaréw. W éwiatyni Mystry zastrzezenic to sprawialo wra-
zenic szczegOlnic praygnebiajacego. Zgodzilismy si¢ i na to,
Wyrywaliscie si¢ od razu do chorych, ale uspokojono was:
przckletych nie uratuje kilka chwil poswigconych na ogrza-
nic sic i na cieply posilek. Przyznajg, Ze uj¢la mnie logika
argumentow i pierwszy zasiadiem do stotu. Ze nie z;}chowa-
fem ostroznosei? Przyjacicle, pochodzg z kraju, gdzic prawa
goscinnodci s $wicte 1 nawet heucuva pewnice ich nie famig.
To po pierwsze. Po drugic, gdybym odméwit darmowego
positku nie miatbym duzej prawa nazywaé si¢ bardem i ja-
Snicjacym przykladem dla terminujacej w fachu miodziezy.
Moment kiedy padtem glowa na stol, stat si¢ znakiem, z¢
bajeczka, jaka przywitano nas przy drzwiach, miata ostabic
naszg czujno$¢. Datem tez niejako hasto do przegrupowania
sit, porwania mojego bezwhadnego ciala i wzigcia nog za pas.
Heucuva dawno juz odrzucity maskujace je postacic 1W caic)
sWojej potwornej zawzigtoscl ruszyty na nas. Klopot z tymi
nieumarlymi, jak ugwiadomit mnie nasz Swietobliwy Przyja-
ciel, polega na ich odpornosci. Bedac niegdy$ kapfanami,
Kt6rzy zdradzili swoja wiare, znakomicie bronia si¢ prze
mocami klerykéw, Wyobrazam sobie, ze podczas naszego
dwrotu wigeej przemawialy miecze niz czary, Przewaga przc:
awnika musiata by¢ miazdzaca, skoro tacy herosi jak W‘}j
zmuszeni zostali do cofania sic krok po kroku. Zgoda, dosy¢
ironii. Nie ma nic zabawnego w korytarzu, ktéry koczy si¢
zabarykadowanymi wrotami. Dobrze, ze ¢i zza drzwi wyka-
zali dosyé przytomnodci 1 wpuscili nas do §rodka, zaraz po-
tem barykadujye wrota na powrér, Powiadam wam: jesli keos
cheessic poémiaé, niech szuka w Moonsea Ruperta Goldenar-

Ma 1 jego neurotycznego miecza. Kto chee zgingé, niech
odszuka czerwonego smoka, Jedli kto jednak pragnie by¢
wyleczonym z zatrucia, powinien trafié do sali pefnej uwie-
zionych kaptanéw: Godzing po tym jak drzwi si¢ zatrzasngly
moglem juz wotac z powrotem: jes¢! To nie byly zadne mar-
twiaki, co skrupulatnie sprawdbzilicie, lecz di, ktérzy docho-
wali wiernosci swojemu powolaniu. Niespodziankg bylo na-
potkam; naszych Zenthilian - juz si¢ zaczynalem martwic, ¢
cos gdzies broja, a tu prosz¢: razem z kaplanami zostali ska-
zani na powolng $mieré glodowa, na parterze wiezy bez pi¢-
teriokien, iz jednymi, zabarykadowanymi drzwiami. Wiem,
wiem, to samo dotyczyto nas, ale wierzcie mi: widok tych
mord w tarapatach sprawil, ze zapomniatem o whasnym nie-
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pira sicgneha i do Klasztoru i ci, ktérzy ulegli pokuszeniu,
zostali przeklgei przez Mystre - zostali Heucuva. Pozostali
prébowali zwalczy¢ krwiopijeg i ohydne przemiany, ale nie
udato im si¢ to. Bedac w mniejszosci zmuszeni zostali do
ucicczki do tego bezokiennego pomieszczenia, Nieumarli
czekaliaz prawomyslni kaplani umrg z glodu - nic atakowali,
ale nie wypuszczali nikogo z wigzienia. Ich martwiacza cier-
pliwos¢ byla niespozyta. Co do naszych przyszlych towarzy-
szy przygod - Zentilianie trafili tam podobnie jak i my. Pozo-
stato przyja¢ zaktady kto pierwszy opusci ten padot tez. Mi-
jaly godziny. Przyszedt dzien. Wicrciliscie si¢ i denerwowali-
Scie ostabionych klerykéw. Rankiem dano nam cos do picia.
Na pytanic skad woda, jeden z ojczulkow wskazat niewiclki
otwor: wysoko, wysoko w suficie - czasem padat przez niego
deszcz. Coz si¢ okazato? Kochany Virtliz, ktéry przez cale
swoje bezuzyteczne zycie nic zrobit bezinteresownie nic do-
brego, tuz przed tragiczng $micrciq wyswiadczyt nam zba-
wienng przystuge. Jedna z jego stawetnych biyskawic, ktory-
mi ciskat na lewo i prawo, bronige si¢ przed stugami zka,
trafita w dach wiczy i wywalita w nim dziurg. Wpatrywalismy
sic w nig jak w oblicze awatara bogini picknosci. Dziura byfa
w sam raz dla niziotka, bez obrazy, Przyjaciclu. Pytanie
brzmiato: jak si¢ do nicj dostac? Skoro tylko uzmyslowilismy
sobie, ze $ciany s zbyt gladkic na wspinaczke, pomyst z
dotarciem do dziury wpierw po murze, potem po suficie,
odtozylismy na czarng godzing. Ale przypatrywanic si¢ dziu-
rz¢ dato wymierne rezultaty, Cos zwisato z krawedzi i fakt ten
potwierdzili nawet nieprzyjazni Zenthlianic, Mam przypo-
mnicé sposoby jakich probowalismy, by Sciagnac owo cos na
dét To powazna opowiesc, przemilcze wige cz¢SC o naszych
prébach, dajac pole do popisu wyobrazni moich przysziych
stuchaczy. Przyznacie jednak, Ze nictypowe Zastosowanic na-
wet banalnych, znanych kazdemu czeladnikowi maga zakled,
da¢ moze zaskakujaco dobre rezultaty. Poza tym w rezerwie
miclismy naszego niechybnego strzelea. THJFI]]HI)CZ)"OIJIICI'CII
spadt na dét. Pijmy ponownic zdrowie Virtliza, I‘rzy]acnc]c.
Oto czlowick, ktdry wiedzial jaki kllcd)f_odc;sF! Gdy spada‘l,
stracony z wierzchowca przez przeciwnika Ktorego pOZ.]_](.IJI:
$my na samym kocu, jego torba \wi‘qdnwa‘h 11:1.d-.1c‘hu‘ :}\\ lc‘%
gdzie probowat posadzi¢ swojego widmowego zw lerz: L
Srodku byly czary - pergaminy w tubusie i dwie flaszki z
cliksirami, krére to flaszki tak czy owak pottukly si¢ }lm :Jp;}d-
ku. Przyszed! tez czas, by uczci¢ Sztuke Magiczng! W gore
kufle! Wpierw za faskawos¢ Mystry, potem 2 umllqbc;‘:_noslu
naszego maga! Umialbym pewnie przeczytac tc' zn}\]]t,ﬁm,baf
skutki moglyby by¢ rézne. Nasz Przyjaciel okaza si by
fichowcem. Rzucajac zaklecie wykazal nam przy ()l:\.up,_ ze
Heucuva oszukali nas i magia W monastyrze dziafala |-.1‘l'( trze-
ba. Nieumarli cheieli widocznie zapobiec rzucaniu czarow

detekeyjnychi ewentualnie zakle¢ bojowych lub umozliwia-




jacych ucieczke. Okazato si¢ zatem, ze paranoik Virtliz miat
przy sobie zaréwno Latanie, jak i Lewitacje, jeszcze jednego
Widmowego Wierzchowea i po jednym zaklgciu pozwalaja-
cym lokalizowa¢ przedmioty 1 oddycha¢ pod woda. Fraszky
dla naszego niziotka okazato si¢ by¢ dotarcie do dziury w
dachu, cho¢ przebierat podczas lewitacji nogami, jak... au.
Przepraszam, Nasz dzielny... zwiadowca dotart po murach do
magazynéw klasztornych, ominat patrole nieumartych i wré-
cit z linami i drabinami sznurowymi, a przede wszystkim z
mndstwem jedzeniai picia. Nie mogli$my jednakze czekaé az
kaplani najedzy si¢, zaspokojg pragnienie i odzyskajg sity.
Nasz wspanialy mag pognal na swoim nowym widmowym
wierzchowceu do Shaftdale i sobie tylko znanym sposobem
sprowadzit nam 16dz. Wrécilismy do osady i w bezpiecznych

nieleszach Miedzianeon Smalka zanadliém w con

icleszach Miedzianego Smoka zapadlismy w sen,
Kiedy Baldrick zobaczyt w jukintl jestesmy stanie, nie czy-

nif nam wyrzutéw. Poza tym i tak ostatnia noc mingta w jego
domu spokojnie, bez naszych staran. Sen pomégt nam wré-
ci¢ do sif i przygotowaé nowe zaklgcia na spotkania z nowy-
mi klopotami. Z mysla o magii wlasnie szlismy za osade, do
wiezy Virtliza. Rozmawiali$my, jak pamigtacie, o posmiert-
nym prezencie, jaki sprawit nam magus - niektére niewyko-
rzystane czary z sukcesem dato si¢ skopiowaé do ksiegi dru-
Zynowego czarodzieja. W ten sposob narodzit si¢ plan odszu-
kania wampira - przypadkiem wpadli$my na pomyst. Przypo-
mng, pozwolicie, tok naszego rozumowania: wampir wydo-
stat si¢ juz w jaki§ sposob spod wody i teraz zbiera uszezu-
plong przez lata nier6bstwa moc. Zbiera tez wokdt sicbie
armi¢ nieumartych i jako swojego agenta w wiosce wybrat
ciesle Gilberta - zalotnika Rozy, przemieniajac go w podob-
nego sobie. Widocznie przeobrazony rzemiesInik ustgpuje
potega swojemu panu, skoro udato si¢ go nam odpedzié pa-
: migtnej nocy, W domu jego wybranki. Przez stugg bylibyémy
; moze w stanic dotrze¢ do pana. Pozostawato tylko jedno
pytanic: do kogo nalezaty zwloki znalezione w domu Gilber-
ta, ktére potem z szacunkiem pogrzebalismy? Tak to sobie
'y imaginowali§my i byt to, prayznaje, nasz jedyny punkt zacze-
pienia. Zaczglismy chodzi¢ po Shaftdale i wypytywaé o mto-
dziefica. Z poczatku szto nam nictego, bo ludzie byli prze-
straszeni. Udato mi si jednak wdaé na przystani w pogawed-
ke ze szkutnikami pracujacymi przy naprawach uszkodzo-
nychlodzi. Byli nicgdy$ towarzyszami pracy Gilbertaiznali o
3 bardzo dobrze. Od nich dowicdzielismy si¢ o ulubionej ozdo-
bic chtopaka - kolczyku w uchu, keérym chelpit si¢ wsréd
zlotej miodziczy Shaftdale. Popatrzylismy wymownie na na-
szego maga. Nie miates juz, Przyjacielu, takicj tremy jak w
przekletym przez bogini¢ monastyrze. Zaklecie lokalizujace
przedmioty zadziatalo nad wyraz dobrze. Zaczgliémy space-
rowac po okolicy i nim dobroczynna moc magii wybrzmiata
znalismy juz miejsce, w ktorym chroni si¢ Gilbert, Wieza
Virtliza - prawda, ze proste? O wampirach styszy si¢ rézne
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- rzeezy leez sadze, e z wampirami to trochg tak jak z pobor-

X cami podatkowymi - dopdki nie wpadniesz na jednego, nie
i jeste$ sobic w stanie wyobrazi¢ jak spotkanie moze by¢ nie-
przyjemne. My bylismy przygotowani, co nie znaczylo, ze nic
trz¢slismy portkami. W drodze do wiezy napotkalismy Zen-
thilian. Micli nijakie miny, co stanowito dla nas dobry znak.
Cos tam widocznie musialo si¢ kolata¢ w ich skorumpowa-
nych sercach - mam na mysli coé na ksztalt przyzwoitosc - bo
podzickowali nam za ratunck i wydobycie ich z Klasztoru.
Cheicli si¢ odwdzigezy¢ i zaproponowali informacje: wic-
dzicli gdzie jest wampir. Popatrzylismy na nich protekcjonal-
nic i zaproponowalismy im przylyczenie si¢ do wyprawy na
knwiopijce. Trzymajcie si¢ plaszcza, chiopcy, zanim sie zgubi-

cie - taka byla intencja naszej propozycji, ale tamci przyieli

zaproszenie na fowy. Chudy klecha opowiedziat nam po dro-

dze o wampirach. Moga dotykiem odebrac energic zyciows i

nie rani ich bron inna niz zaczarowana. 8 tez wyjatkowo

silne i przerazaja wygladem. My jednak szlismy do wiezy w
dzien 1 spodziewalismy si¢ tatwego tupu. Lecz mato braklo, a
wyprawa rozbitaby si¢ na bramie wiezy. Budowla byta za-
mknigta na gtucho, a nikt z nas nie byt w stanie przemienié sig
w nietoperza i wlecie¢ przez okno. Dobrze jest mieé... zwia-
dowce w grupie - zamek ustapit. W §rodku przywitat nas
chiéd, mroki smrod znany juz z domu Gilberta, Zapalilismy
stabe $wiatetkoii rozejrzelismy si¢ po catej kondygnacji. Trumna
lezata na stole, na §rodku pomieszezenia. Ignorujac inne,
potencjalnie cickawe znaleziska, podeszlismy wolno, wolniut-
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lokrotnie powtarzany plan zostat przeprowadzony do poto-
wy: uderzenie trojzebu podwazylo wicko, ktére spadio na
podtogg i roztrzaskato si¢, zablysty kule magicznego $wiatfa,
doskoczylismy z kotkami... Dzi§ mysle, ze bledem byto zapa-
lenie $wiatla, Faktem jest, ze moglismy si¢ rozejrzec po sufi-
cie i trochg uwazniej popatrzeé pod nogi na fajno. Chmara
nietoperzy, ktora nas zaatakowata, byl straszna, ale gorszy
byt Gilbert, kiedy spadt nam na plecy. Prawde méwiae wole
juz nietoperzotaka od wampira, cho¢ wowezas tak nie mysla-
fem. Gnojek nie bytby trudnym przeciwnikiem, gdyby nic
efekt zaskoczenia - mimo wszystko uszlismy cato z tej bitwy,
niestety mtodzienice zgingt, podobnie jak pare dni wezesnie]
ten, keéry go przeistoczyt. Tak, tak - Gilbert zabit swojego
stworce, zaraz potem jak wampir natchnat go ztymi mocami,
To ciato nictoperzolaka - ojca zastalismy w domu ciesli. Te-
raz zadyszani i zdziwieni patrzylismy po sobie i kto$ wpad!
wreszcie na to by zajrze¢ do trumny. Oryginalny ksztalt kufra
na ubrania mogt by¢ nieco mylacy 1 prawdopodobnic wykre-
Sle kawatek o trumnic z mojej ballady. Virlitz szykujac si¢ w
podpiechu do swojej ostatnicj wycieczki dat nam do wiwatu
nie odstawiajac swojej garderoby na miejsce. C6z, po czaro-
dzicjach mozna spodziewad si¢ wszystkiego. Z tego powodu
zaczelismy myszkowaé po domostwie maga nieco ostroznie.
Znalezlismy trochg banalnych putapek i schowkdw, nieco
pieniedzy i komponentéw magicznych. Na wieszaku przy
drzwiach wisial sliczny jedwabny plaszez, jak stwierdzitem
zaczarowany. Dla dobra Shaftdale wypozyczylismy go. Dru-
gie pigtro wiezy zajmowaty gtéwnie gabinet i biblioteka. Moc
interesujacych ksiazek - az cheialoby si¢ zosta¢ na dluzej,
gdyby nic odciagajacy od lektury ksztatt pentagramu na pod-
todze. Dalo si¢ za to wypozyczyé dwa pergaminy z nieskom-
plikowanymi zaklgciami i magiczny sztylet. Ide o zaklad, ze
prawdziwe skarby kryta trzecia kondygnacja, ale odrzwia
podtrzymywane byly przez dwie majestatyczne Kariatydy i
nikt z nas nie miat juz ochoty sprawdzaé, czy s to tylko
posagl. Wtedy jednego z Was... a tak, Ciebie, uderzyta mygl.
Skoro spotkalismy nietoperzolaka, to gdzie jest zapowiada-
ny przez Zenthilian wampir? Mroczni chlopey tez byli zbici z
tropu. Magia wyraznie pokazata, 7e w osadzie jest nicumarly.
Pognali$my do Shaftdale w te pedy. Okazato si¢, ze blokada
przeprawy nagromadzita caly tlum podréznych. Niektorzy z
nich po wystuchaniu plotek pospiesznie wynosili si. Po tym
jak uzupetnilismy zasob plotek o najnowsza opowiesé, wyje-

chato jeszeze kilku. Zostato wojsko - to byto pocieszajace.

Waiglismy dowddeéw na strong i wyluszezylismy im jak spra-

Wy stoj3, cho¢ wspaniatomyslnie przemilczelismy sympatie

polityczne naszych Zenthilian. Za to wiasnie kocham Kor-

myr - zolnierz tego cudownego krélestwa uslyszy stowo po-

twor, lub stowo zlo i zapala sig do walki jak kori po dawee

A e L LR O B e R o e ot i e i i i e




-

szaleju. Doprawdy, naiwnos¢ potrafi by¢ czasem réwnie roz-
brajajaca, co zatrwazajaca. Kiedy skoczylismy pogaduszki i
pr;:ckmmli:im_\' wojakow, ze ich czas jeszeze nie nadszedt, nasi
mroczni znajomi obwiescili swoje najnowsze odkrycie, Nie-
umarly zajmuje drugic pictro Karczmy. Strzeze go dwéch
ositkow z toporami. Bylismy wkropee. Wowezas podeszta do
nas owa powabna dam, ktdrej przygladatem si¢ juz od dhuz-
szego czasu, dzielae mysli po réwno na wnikliwg analize
jej wdzigk6w; jak 1 na zastanawianie si¢ jaki tez moze
mie¢ ona powad, by nas podstuchiwaé. Ucieszyta

si¢, Ze interesuje nas wampir i ucieszyta si¢ jeszcze /7

bardziej, styszac, ze jego obecnosé nas martwi, Jaz
kolei ucieszytem si¢, Ze my interesujemy ja, a po-
tem ucieszytem sig jeszcze bardziej sty-
szac, ze nalezy ona do Harfiarzy. ;
Nie ma to jak dzicli¢ rados¢ (R
we dwoje. Uwazacie, Ze po- . % |
winienem whaczy¢ do balla- ol ey
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dykomentarzo Harfiarzach? % ¥ W) E‘.\é j}.‘*,'
Kt67 ich nic zna!? Organiza- .yl A
gja ta zawstydzilaby prze- |

aigtnego paladyna prawo-
seig 1 umilowaniem dobra
swoich czionkow. Harfiarze
zreguly znaja si¢ narzeczy i
dobrze jest mie¢ jednego
przy boku, gdy styszy si¢ o
wampirze w okolicy. Szcze-
golnie dobrze przy boku wy-
glada ktos taki jak tamta. W
kazdym razie podziwialismy
Wwowczas umiejetnosé tej
damy do znalezienia si¢ w
odpowiednim miejscu, w od-
powiednim czasic. Jak si¢ oka-
zalo nie bylo w tym nic niezwy-
klego. Nasza §liczna Harfiarka
Sledzila od diuzszego czasu
wampirzyce i nie zniszczyta jej
(hal) tylko dla tego, by dowic-
dzie¢ si¢ co kazalo nicumarlej opu-
Sci¢ siedzibg i podazac do Shaftdale.
Zniejakq ulgy przyjelismy wiadomosc,
Ze 1o nie ten wampir micszka na pigtrze
naszej karczmy, cho¢ od przybytku krwio-
Pyjcow rozbolata mnie juz wowczas glowa.
Przyszta kolej na nas - opowiedziatem o naszych
przygodach i opowies¢ tamta stata si¢ pierwowzorem dla
te), Ktora snujc teraz, czekajac na kolejng beczutkg 1 trwajac
W nadziei, Ze naszego gospodarza nie spotkafo w piwniczce
fiiC ziego. Przejmujac w pewnym sensic obowigzki gospoda-
rzy zostawilismy Zenthilian w karczmie, by pilnowali wam-
_glrzycy i powiedliémy goscia do przystani. Oczywiscie nie
t )'1_0 mowy o wynaj¢ciu todzi, wigc nasza Aura - tqk miat na
Imi¢ ten usmiech bogéw - poprosita bysmy wspdlnie oddall_h
sig od Shaftdale i sprobowali okrazy¢ jezioro. Kiedy dotarli-
ﬁrpy do skat tak stromych, 7¢ dalsza droga przez nic byta
niemozliwa, Aura przeprosita nasi udata si¢ nastrong. Wiedy
EO raz picrwszy zobaczylem fabedziewg w postaci ptaka. To
Oyl pickny widok. Patrzylismy jak urzeczeni, jak Aura plynic
EI) Jeziorze, jak nurkuje i wynurza sig. Spedzita w wodzic

lka godzin, ale nie bylismy znudzeni ani przez moment.

Nie zaatakowat jej ani jeden utopicc! Potem nasza rangerka
wrécita za skaly i po chwili dolaczyla do nas wludzkicj posta-
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ci. W powrotnej drodze opowiedziala nam,
ze rzeczywiscie w wodzie znajduja si¢ ruiny
mostu i ze drzemie wérdd nich jakies stare zfo.
Jej zdaniem uwigziony wampir sprowadzit do
2, Shaftdale wampirzyce, by dopomogta mu wy-
" “dosta¢ si¢ z glebi. Wampirzyca zauroczyla
dowédee zolnierzy, by chronit j3, co utrudnia przedsigwzi¢-
cic, a na dodatek my wygadalismy si¢ przed owym dowddcy
7 calej tajemnicy. Tak, mi tez zrobilo si¢ wtedy glupio. Aura
poszta do lasu szukaé $ladéw druidai kategorycznic zabroni-
}a nam robi¢ czegokolwick na wlasng reke, w szczegolnosci
zblizaé sic do wampirzycy. Ale nas korcito. Szczegolnie po
tym, jak Zenthilianie przckazali nam zaproszenic do aparta-
mentéw szlachcianki, keére wyszto od niej samej. Zaryzyko-
waliémy i zyskalismy kolejng opowiesc. Szlachcianka okazala
si¢ by¢ autentyczng arystokratka ducha. Napedzita nam stra-
cha, kiedy wykryli$my, ze jest nieumarta, ale skoro nie rzucila
si¢ na nas od razu, postanowilismy jej wyslucha¢. Poza tym
7Zenthilianin twierdzit, nie wiem na ile stusznie, Ze elfka nie
moze by¢ wampirzyc. Ona tymezasem stwierdzita, ze pod-
czas spaceru nad jeziorem zostata n':lxvlcdzom.przcz_duch_a.
To by porwierdzato nasze wezesniejsze odkrycia. Twierdzila




tez, ze stac by ja bylo na skuteczny egzorcyzm, ale pragnie
temu duchowi pomac. Niespokojna dusza zazna spokoju tyl-
ko wowczas, gdy dokona zemsty na swoim dawnym wrogu.
Dusza zas nalezy do jednego z dawnych krasnoludzkich
obroncow mostu - jednego z tych, ktorzy osobiscie wylupili
Zwornik z mur6w bastionu. Jej wrogiem jest wampir. Jak by
si¢ to wszystko fadnic ukladalo w jedng calod¢, gdyby nie
jedno ale. Czy nasza Harfiarka zostala wprowadzona w blad?
A moze nietadnie zelgala? Niestety, to drugie wydawalo si¢
bardziej prawdopodobne, ale jeszcze nie pewne.
Postanowilismy gra¢ ostroznie i na dwa fronty, cho¢ sym-
patie kierowalismy w strong szlachetnie urodzonej Greyleaf.
Nastepnego dnia, skrzetnie unikajac Aury, udalismy sie na
wizj¢ lokalng. Cheielismy zbada¢ mozliwos¢ dotarcia do wam-
pira. Nie pochwale znowu Virlitza, bo okaze si¢ jeszeze naj-
bardziej pozytywnym bohaterem mojej ballady, ale powiem,
Z¢ jego zaklgcie umozliwiajace oddychanie pod wodq okaza-
o si¢ nad wyraz pomocne. Dodatkowo, w prezencie od Zen-
thilianina, nasz wojownik dostat czar umozliwiajacy swo-
bodne dziatanie pod woda. Z samym tylko mieczem zanur-
kowat w jezioro i wrocit po godzinie. Zombiaki nie atakowa-
ly go - zbyt zajete byly odkopywaniem swojego whadey spod
ruin mostu, Dosy¢ dobrze ocenites, Przyjacielu, lokalizacje
miejsca, W ktorym spoczywa wampir, ale potrzebowaligmy
konsultacji fachowea, Wrécitem do Shaftdale i poindagowa-
fem nieco gornikéw: Dowiedzialem sig niewicle, ale w sam
raz by starczylo na zaczatek dobrego pomystu. Potem doly-
czylem na naradg. Rozmowa byta burzliwa, pewnie dla tego,
z¢ whaczylismy do niej Zenthilian, W kofcu ustalili§my -
pomagamy clfce, ale ostroznie, dmuchajac, Ze tak powiem,
na zimne. [ zn6w bogini szczgScia, Tymora, usmiechneta si¢
do nas. Po zreferowaniu naszych rewelacji smutnej Greyleaf,
¢ ustami odezwat si¢ starozytny krasnoludzki wojownik.
Mowisie, ze wdawnych czasach wszystko byto lepsze i solid-
niejsze. By¢ moze, ale w przypadku krasnoludzkich inzynie-
row jest to murowanie pewne. Wspdlnie ustalilismy, ze wam-
pirspoczywaw jednym z przeset mostu, sterczacym z dna, Ze
wzgledow konstrukeyjnych budowano wydrazone przesta i
to rownicZ jest puste w $rodku. Z gory studnic przykrywa
lezaca poziomo kamienna plyta i gruz, ktéry usuwajq zom-
bie. Od szczytu przgsta do powierzchni jeziora wody jest na
wysokos¢ dwdch mezezyzn. Siedzielismy tak rozmawiajac i
W ten sposob rodzi si¢ jeden z najbardzicj spektakularnych i
Smialych pomysiéw o jakich styszatem, a nie zapominajcic, 7
jestem bardem. Jedyng niewiadomg byfa Aura. Nalezato do
nicj dotrze¢ i upewnic si¢, ze Harfiarka (lub nie Harfiarka)
ni¢ przeszkodzi nam wplanic, Niestety, przepadta, wybaczcic
poréwnanie, jak kamieri w wodzie. Ostrozni jak zodzicje w
smoczymnosic, za zgoda whdz miasta, organizowalismy gru-
pe. Trudno bylo przekonaé mieszczuchéw, ze nicumarl; 53
zbyt bliscy wydobycia swojego wladcy, by atakowa¢ todzic,
ale w koricu zebrali$my kilku odwaznych. Na barki weszli
najlepsi przewoznicy i najbardzicj dogwiadezeni gérnicy, row-
niez mezni Zohnierze, I my, rzecz jasna, i Zenthilianic, Bylo tez
SPOro sprztu gorniczego i troskliwie zabezpieczone przed
wilgocia fadunki wybuchowe, Nic miclismy wéwezas pelnej
Jasnosci jak zrealizowaé nasz plan, ale nadra biali$my minami
1determinacja. Wampir musial wyczué zagrozenic. Gdzienic-
gdzie woda zabulgotata i zobaczylem WYNUIZajacego si¢ na
moment nieumarlego. Micszezanic stchérzyli i musiclismy
improwizowaé. Nasz mag z pomocg zaklgcia pofrunatw po-
wietrze, wykorzystujac w ten sposéb jeden ze zwojow Virtli-
za, Caly przygotowang magic lewitacyjng poswiccit na unie-
sienie w gbre Zenthilskiego kaptana i dwoch beezek z fadun-
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kiem wybuchowym. W tym czasie my zawracalismy lodzie,
jak najdalej od miejsca przyszlej eksplozji. Kiedy zombie przy-
stapity do ataku cale sity powigcatem na odparcie horroru z
barek, wige nie jestem pewien co dziato si¢ w powietrzu.
Wyobrazam sobie, ze bez czaréw, tym razem zaczerpnigtych
z mocy kaplariskiej, byloby krucho. Nasz klecha odpedzat
nicumarlych, a Zenthilianin robif to co kaptani Cirica potra-
fig najlepiej - niszezyl. Niszezyt wode. Tworzenie wody -
prosty czar, ktory uratowat zapewne zycie niejednemu du-
chownemu na pustyni, jak si¢ okazuje ma tez dziatanie od-
wrotne. Zenthilianin uwijat si¢ w powietrzu i raz za razem
ciskat zaklgcie. Czasu wystarczyto na tyle, by nasz mag opu-
Scit w powstaly w jeziorze tunel wybuchajace beczki i podpa-
lit krotki lont najprostsza z czarodziejskich sztuczek - plo-
mykiem. Potem schwycil lewitujacego Kleryka i odfrung! jak
najdalej od miejsca eksplozji. Huknelo, Powsta potezny wir.
Ledwie udalo nam si¢ uchroni¢ przed wessaniem. Wampir
nie miat szans, Ni¢ jestem pewien, czy zabit go napér wody,
czy Jak spodziewalismy si¢ $wiatlo storica, zaraz po tym, jak
wody wypchnely bezwiadny korpus na powierzchnie. Nie mam
nawet pewnosci, czy byt to wampir, bo jak krwiopijca mégt-
by przezy¢ tyle dziesiatek lat, nawer w letargu. W kazdym
razie bylo to co$ niedobrego, co obrdcito si¢ w proch pod
dotykiem promieni sforica. A prochy przyjeto niespokojne
jezioro, Tak by wygladat koniec mojej ballady. Przyznacie, ze
unicestwicnie wickowego zta to znakomity finat. Umitowa-
nie prawdy kaze mi jednak nie przemilcze¢ prawdziwego
konca. Cieszylismy si¢ wszyscy. Kormyrezycy Sciskali Zenthi-
lian, na brzegu ubodzy gérnicy $ciskali bogatych armatoréw,
a panowie $ciskali panie. Siclanka trwata. A w tym czasie
woda zaroita si¢ od przyzwanych mocy magii stworzen, To
byly wielkie wegorze elektryczne. Iskrzylo, choé nie byloby w
tym iskrzeniu nic groZnego, gdyby w powietrzu nie pojawity
si¢ cztery kondory - te ptaszyska byly w stanie straci¢ ludzi do
wody. Zdaje sig, ze nasz... nazywajmy go dalej druidem... ze
nasz druid wpadt we wicieklos¢. Mam nadziejg, ze podobat
si¢ wam na poczatku opowiesci fragment o madrym starcu,
kt6ry zmagat si¢ ze swoimi stabosciami? Mam nadzicje, 7e
sluchaczom mojej ballady tez si¢ on spodoba. Fakt faktem -
dziadunio oszukal nas i to dwa razy. Za pierwszym razem
jako druid, potem jako Aura. Cickawe, swojq droga, kim byl,
jaka byl jego prawdziwa postaé i ple¢, oraz w jaki sposb
naby! takq wladzg nad zwierzgtami, a nawet zdolnosé poli-
morfii. Z pewnoscia nic byta to prawdziwa magia druidycz-
na, choé bardzo ja przypominata. Idg o zaklad, ze byt to jakis
kaptan lub mag, ktéry zapragnat zdoby¢ Zwornik dla siebic i
nic wykluczam, z¢ wampir wplywat i na niego. By¢ moze nasz
nieprzyjaciel byl druidem, lecz porzucil niegdys sciczke zycz-
liwej neutralnosci, bo skusito go zto? Fake jest faktem - prze-
ciwnik byt zly i swojej zlosci dawat upust w sposb grozny dla
pasazerow chybotliwych proméw: Siggnelismy po fuki i po
strzaly, a Ty, Przyjaciclu, o ile pamictam, poszybowales na
skrzydiach swojej magii, by dopas¢ drania, ktéry przyczait sie
na brzegu, wysoko na skatach. Zbyt szybko jednak okazalo
sig, z¢ jestes gorszym lotnikiem niz kondory I powrdcites na

barke. Bytoby z nami krucho, bo broni¢ musieligmy si¢ przed
przeciwnikami z wody, z powietrza i z ladu. Na dodatek

druid zaczat rozpetywaé nad nami burze - granatowe chmury

gromadzily si¢ nad jeziorem i jasne stato si¢, ze wkrétee fale

przewrdcy todzie, a kierowane mocy nieprzyjaciela pioruny

rozbijy je ma drzazgi. Pamietam, ze kilku z mieszczan i z

zolnierzy przyplacito nasze zwycigstwo nad wampirem zyciem.

My chronilismy Greyleaf; ktora uparta si¢, by by¢ osobiscie

przy dokonaniu aktu zemsty na nieumartym, lecz to ona nas




uratowala. A whasciwie uratowat nas duch, Ktéry ja nawie-
dzit. Niespokojna dusza krasnoluda mogta juz powedrowaé
do Krainy Wiecznego Lupania Tuneli, ale postanowita sig
nam odwdzigczy¢ za pomoc. Widmo opuscito omdlale ciato
elfki 1 jako sokot-oblok poszybowato w strone druida. Ten
nic umiat si¢ obroni¢ przed bezwzgledng zjawa. Posiadta ona
jego cialo we wiadanie, tak jak kiedys opanowata czarujyca
Greyleaf i kazata jego ciatu skoczy¢ ze skaly. Druid roztrza-
skal si¢c na obmywanych wodami kamieniach, u StOp urwi-
ska. W ten sposob dusza krasnoluda dolaczyla do duchow
swoich wspolbraci, spoczywajacych w odmetach jeziora, a
my zostalismy ocaleni, gdy wiazaca zwierz¢ta magia rozwia-
fasii pozwolita im wréci¢ do ich siedzib.

Jak to si¢ wszystko ostatecznie skoficzylo? Zenthilianie
zainkasowali swojq zaplatg, nam pozostawiajac pochwaly i
poklepywania po plecach, jak réwniez biegajace za nami
hordy dzieciakow i powl6ezyste spojrzenia niezameznych
panien. Wy zadecydujcie czy si¢ oplacito, Greyleaf wrécila na
swoje ziemie, by dzieli¢ i rzadzi¢, czy co tam elfia szlachta u
sicbie robi. Do domu Baldricka wrécit spokdj, a gwattowny
naphyw pieniedzy zwigzanych z odnowa przeprawy przez je- Wspaniata zabawa.
zioro pozwolit mu zapomnie¢ o koszmarach minionych dni, Naprawde
Takze mnisi przejeli na powr6t klasztor, by posprzataé koci Ale jezeli pojedziesz raz
po zniszczonych wraz ze $miercig wampira heucuva, i by na Uzaleznisz sie
powrat stuzyc swojej bogini. Virlitzowi za$ na §rodku osady Bedziesz mie¢ dota po wyjezdzie
postawiono pomnik z prawdziwego zdarzenia i stary piernik Caty rok bedziesz czeka¢ na nastepny raz
usmiatby si¢ jak norka, czytajac o wyrytych na kamienne; Na nastepna okazje
tablicy cnotach, jakie mu przypisano. Laske z miedzi, na Na nastepne kilka dni
Ktorej wspiera si¢ posagowa postaé, ufundowalismy my...W Na wizyte w innym swiecie
zasadzie zadziwita mnie szybko$¢ z jakg osadzie wrécita
zywotnos¢. Kiedy optymizm mieszkancéw i brak klopotéw
w okolicy stawaly si¢ juz przeciagle nudne, postanowili$my
ruszac dalej. Na przystani zastalismy Zenthilian i wymienili-
Smy uklony, a jedni drugich nie spuszczali podczas owych :
grzecznosci z oczu, Mimo wszystko na drugg strong jeziora Nie méw potem, Ze nie ostrzegaliSmy
plynglismy juz bez obaw i bez przeczué, ze kto§ wzrokiem
przymierza swoj sztylet do naszych nerck. My i oni bylimy
W koricu zawodowcami. Po drugiej stronic jeziora raz jesz-
cze wymieniliémy uklony i powedrowalismy kazdy w swoim
kicrunku. Bez odwracania gléw. My i oni. Bo wszyscy byli-
smy przeciez bohaterami.

Red’Kina podstuchal Marcin Blacha

W scenariuszu wystepuja potwory, istoty fantastyczne i
Z.u-'icrzgm scharakteryzowane w Monstrous Manual. D.la po-
siadaczy wydania oryginalnego lista plac, w kolejnosci alfa-
betycznej: Caryiatid (Golem, Stone Variant), Condor (Birds);
Bear i Boar (Mammals); Eel, Eletric (Fish); Haunt (duch,
kdry opanowat Greyleaf); Heucuva; Swanmay (pozornic);
Vampire; Werebar i Zombie. Opisy wszystkich zakle¢ zna-
ieZ¢ mozna w Player’s Handbook Znd Edition. ZCHFhil;‘xi.‘nC
maj3 piate poziomy dogwiadezenia, a tajemniczy druid dzie-
sigty poziom. Drewno, jakic dostali bohaterowie od C!I’I.l.ld:l,
Promicniuje magi, ale wykonana z niego bron nie daje zad-
nych , pluséw”. Moze to byé przykra nicspodzmnkq W przy-
padku walki z potworami odpornymi na ataki zwykla bro-
i3, Plaszcz w wiezy Virlitza to Cloak of Protection +1, 2
sztylet +1 rozprasza magiczne zabezpieczenia mzungnyfch
nim kopert. Dodatkowo na trzecim pigtrze wiezy Virtliza
znalez¢ mogy sie inne skarby i oczywiscie moc putapek. Ci,
ktorym y opowicéci Red’Kina nie zgadza si¢ m.ch’uhn dni,
Powinni wiedzieé, ze w Forgotten Realms tydzied ma dni

Ziesiec,

http:/ /flamberg.prv.pl
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Selemen,
Droga wiodqca z miasta ko 23Ca $I¢ g{uzym parkin-
giem. Stafa tu olbrzymia mapa (}k&!czg_‘* bt %é\\' Z23Zna-
| STy, ™ 1

. d . ’ i i)
mnotami 1 éfiadlmi dla r.“-u}rna“: Druzki

_ téregos picknego wieczoru moja dobra znajoma, Ksig
zna Lorii Karstain poprosifa mnie o nowa przygode.

Sty T S A
\Zadanie nie bylo fatwe, gdyz ksi¢zna jest doswiad-

o\ ans: czong i wymagajacq Kainitka. Tym razem jednak Noc byta
. dla mnie laskawa. Cztery przypadkowe elementy pomogly
: » mi stworzy¢ opowies¢: opis starozytnego rytuahu, kreskéw-
4 i \ " ka, widok lesnej alejki i konkurs, ktérego warunki méwily o 1. Panujaca cis
b wykorzystaniu muzyki z dwéch réznych $wiatéw. Miatem wyt¢hifienigzargvho Keinitoh jak i Smiergel
S proste skojarzenia; miasto i las, technika i magia, cztowiek i | wsréd rzbw starsgycRniAor a sama zaabsorb
M\, s\ imaszyna; ' " ; 2egApila idace) Agjezkamy
. *  Unikajge wzroku poteznej wampirzycy, tak aby nie mogla | czyny. Byla pickna, cmé\iu \ hzc@lw widokss
W\ przewidzied zakoriczenia zaczglem swojg opowiest... mozna byto ja oming 1§ rl)h\upw&,?; VY
OGN \ ubranic, zmierzwione wlosy. Do phetsi tulifa duy zeSzyt. Spoj-
rzenie na aurg ukazywato jej prawgzis jrtype; bylta wampi-
rzycq. Zagadnicta, odpowiadata gz gz, 08 jakby z waha- A
niem. Pagyixza=ramio .i;:ufm-'“mfj ,\,Txim”, ni prccy@%h]_;j—p .
jednak o kogo cfiodti. Na bocapite piizdsza po... ,to”: Togy.s. v
czyli starg monetg zawieszong naYagcuszku, Ksi¢zna dotkne-
fa 0zdoby. Zobaczyla grupe o$miu m¢zezyzn stojacych wokdt
monety i szepczacych mantry. Wszyscy posili si¢ krwig.
W pewnej chwili dziewczyna zerwala sig i pobiegla przed
sicbie. Nie mozna jej bylo dogoni¢ w lesie, ktéry byt jej do-
mem. Nagle dato si¢ stysze¢ krzyk przerazenia, dziewczyna
biegla §ciczky ponizej, tuz za nig podazat ogromny, stary
wilkotak. Dopadt do swojej ofiary i w kilka sekund dostownic

CZG“}"H‘JI Szllakﬂﬂ}'l, mostaiii LsCiCyLanii tud

wiodly przez pofaldowa[}yl(;cn’;azg@jmz fein, czasem

przcchodzilmgcz drexfnig %f\ adki przerzu g N c@m-

Iowniczynﬁ'strumignian i b2y porastats aﬁ_},\fn kQ
iejscymi ni’fgf);ujt ; anujaca CISZRSP k

fik
wa Ny

4 : Skl

VW Przed kilkoma miesiacami poprzedni Ksigze miasta poze-
. gnatsie 2 tym $wiatem, Rodzina odkryla jego tajemnice i nie
- pomogly mu koneksje ani wiedza o sztuce Iluzji, Jego dusza
odeszta, stanowisko obsadzono nowa osoby. A jednak pozo-
.4 stalo cos; 0 czym w wirze walki zapomniano. Schronienie,
= Wiadomo przeciez, zc moga si¢ tam kryé informacje, przed-
L pr mioty lub rzeczy mogace zwigkszy¢ potegg Kainity. Opo-

T Rcm war jaka droga poszta moja znajoma.

b \ - Schronieniem Ksiccia byt luksusowo urzadzony wagon
+ kolejowy stojacy na samotnej bocznicy. Dlaczego wiasnie tu
| 2yt Ksiaze, nie wiadomo. Bocznica byta stara, Wysokie trawy

e

- wyrastaly spomi¢dzy podkladéw kolejowych, wokét rozra-
staly si¢ krzewy dzikiej rozy. Dopiero teraz, gdy pekla zastona

4 luzji, widaé bylo prawdziwy wizerunek okolicy. W wagonie
-~ ktoSjuzbyt, zlodzicje zabrali najwartosciowsze rzeczy, resztg

zniszezyli. Ksi¢zna miaa jednak swoje sposoby na odkrycie

- sprawcow, przeszla przez wagon dotykajac réznych przed-
- miotow: Spogladajae w przeszlosé ujrzata tych, ktdrzy ja uprze-

dzli. Zwyktych wandali, grupke pijanej mtodziezy, samotne-
go Nosferatu. Takze wysokiego, dobrze zbudowanego blon-
~ dyna. Ten przykut jej uwage. Nie szukal na oflep, zalezalo mu
na czyms$ konkretnym. Zbierat dokumenty, ktorych cechy
wspolng byt wizerunek niewiclkiej monety na fancuszku.

rozerwal na sztuki. Zaraz potem ucickt unoszac w zebach
zdobycz — stary amulet. :

Zwloki przedstawialy makabryczny widok, na twarzy ofiary
zastygl grymas straszliwego przerazenia. Po chwili, gdy zwloki
rozsypaly si¢ w proch, zostaly jedynie n¢dzne strzepy ubrania
i duzy zeszyt, w ferworze walki odrzucony na bok. Rysowata
w nim wszystko co kochata, drzewa, zwierzeta, strumicnic.
Ostatnie dwic strony byly inne. Na jednej widniata ilustracja
olbrzymiej sekwoi i wiodacej do nicj ciezki, na drugiej znaj-
dowal si¢ wilkotak, ten sam, keéry usmiercit artystke. Z ry-
sunku przebijat paniczny strach.

Rzut okien na mape parku pozwolit odnalez¢ miejsce, w

(ﬁﬁﬁ:g-l, « Znalazl takze starg ksigge, ,,Fatuus”, mistyczng rozprawe o | keérym rosta gigantyczna sckwoja. Narysowana $ciezka pro-
- sztuce Iluzji. A jednak wszystkic te znaleziska nie zadowolity | wadzita przez las, az do miejsca gdzie wsrdd starych bukéw

- go, Ksiczna wiedziah, z¢ pragnal czegod innego. stat samotny kurhan. Na jednym z jego zboczy widniata jama

. Wkoncu wampirzyca zdecydowala powrdcié do swojego wykopana przez jakie§ zwierze. Slady wskazywaly jednak, ze

-~ schronienia i postuzyta si¢ bardziej przyziemnymi sposobami | to nie zwierzeta korzystaly z tej drogi. Po przecisnicciu si¢

- zdobywania informagji. Skontaktowafa si¢ z klanem Nosfe-

" ratui zazadala odpowiedzi na pytanie co znalezli w starym

* wagonic. Kanalarze niechetnie wyznali o skradzionych hupach.,
Dwicrdzili tez, 7¢ wokét bocznicy zauwazyli mlody wampi-
rzyce, ktora uciekla na ich widok. Rozpoznali j3 jednak.

- Nazywala sic Anna. Mieszkala na obrzezach Miasta, w

starym parku, ktory tyczyt si¢ z otaczajacymi Miasto lasami.

Nie znali jej klanu, lecz wicdzicli gdzie czgsto przebywa. Aby
¢ z nig spotkac nalezato odwiedzic park.

przez wski tunel dostatem si¢ do starej komory grobowej
kurhanu. W érodku Anna urzadzita swoje schronienie. Prosty
stol, t6zko, i setki kartek papieru z ilustracjami lasu, zwie-
rzat, takze wilkotakéw, ktérych przedstawiata w pozytyw-
nym $wictle, czasem nawet idealizujac ich postacie. Wyraznie
byta nimi zafascynowana. Jedynie portret tego, ktory ja za-
n]orl;i?wal, tchnal czysta groza. Chyba nikogo innego tak si¢
nic bafa,




O T . D ,
= jcdnzj z polek staly dwie oprawione \;.rf'skéid'k"s?fgk?
& Pierwsza wypelniona szkicami ponownie fego'samego wil-
kolaka, druga zawierata zupelnie inne grafiki. Kolejne z nich
wyobrazaly Sciezke \.\’i‘ich. si¢ najpierw przez otaczajacy kur-
* han, las, nastgpnie gorski paréw, bagna, starg kopalnie, az

. byla znajoma. Byl to ten sam blondyn, ktérego Ksiezna wi-
L dziala w przeblyskach z przesztodci, przeszukujacy stary wa-
& gon. Co lyczylo go z zabita? Co znaczyly wyobrazenia zamku
~ [ sciezki prowadzacej przez te wszystkie miejsca? Wreszcie,
L db czego stuzyt talizman, ktdry porwat wilkotak? '
b Sciezka przedstawiona na pierwszym rysunku jednej z ksia-
=k zaczynala sig tuz pray kurhanie, Nie widzac innego wyj-
Scia, Ksi¢zna ruszyla nig. Podezas wedréwki, do jej uszu do-
tarly dzwicki rozmowy. Ksi¢zna podkradta si¢ blizej i podstu-
chata rozmowe kilku 0sob. Z jej kontekstu wynikalo, ze byli
Garou, szukali w lesie kogos obcego, kto od kilku tygodni
= polowal na ich terenie. Z opisu wynikalo, iz byl to ten sam
- gigantyczny morderca, ktory nieustannie pojawial si¢ w do-
tychczasowych poszukiwaniach, a ktorego postac stawata si¢

ucieczka przez las przed polujacymi wilkami. Dalsza wedréwka

kretow Ksi¢zna stwierdzita, ze jest w gorskim parowie. Syist
wiatru, wysokie turnie, snieg na zboczach. Tak realne i jed-
noczesnie tak absurdalne w Srodku lasu. Drézka wiodta dnem
wawozu, by po chwili doprowadzi¢ do rozlewiska i bagien.
* Smrod zgnilizny, bzyczace owady, bable blota pekajace na
& powierzchni. Sciezka prowadzita dalej, w glab oparzeliska.
& Zabagnami wznosilo si¢ wzgorze, Z czarnym otworem wej-
$cia do kopalni. Ciemne podziemia, kapiaca woda, dziwne

koniec drogi, wyjécie z kopalni na mata dolinkg, otoczong
jeziorka wysepka, a na ni¢j zameczek jak z bajki, ze zwodzo-

wpadnicciem do wody, Iluzja maskowata wyrwe w deskach.
Wl}_vodzic mozna bylo dostrzec istotg, ktéra szybko zblizata
sic do Ksieznej. Ta nie zaryzykowata spotkania i jak najszyb-
ciej wyszla na brzeg, Gotowa na nagly atak wkroczyla do
u.
gﬁk:opisaé jego wngtrze? Przedzieranie si¢ przez r!iqzli-‘
czone pomieszczenia, wyciagnicte jakby z réznych micjsc 1
epok. Potykanic si¢ 0 zamaskowane Iluzja przedmioty. Weho-
dzenie w nicistnicjace drzwi. Krazenie, bladzenie, walka z
iluzorycznymi straznikami. Tu moglo si¢ wydarzy¢ dostow-
nie wszystko. W koricu bladzaca po omacku dlon Ksi¢znej
natrafila na niewiclki szescian. Wypetniony byt mikrourza-
dzeniami i kilkoma okruchami szkla, w ktérych zaznajomio-
& nazokultyzmem Ksi¢zna rozpoznata czajaca si¢ Moc. W
* chwili zaciéniecia dioni przedmiot wessat otaczajica zamek
lluzj¢ i ukazal prawdziwg nature micjsca. Zameczek, OW-
* szem ale niewiclki i zniszczony, kilka pomieszczert pelnych
starych szczatkow, grzyb na écianach.... Najwigksze pomicsz-
czenie bylo przerobione na dziwaczng pracowni¢.
“Na duzych stolach lezaly rozozone przedmioty pocho-
& dzace niejako 7 dwdch $wiatow. Obok starozytnych rozpraw
* okultystycznych lezaly skomplikowane wykresy urzadzen elek-
b tonicznych, Mistyczne symbole i przedmioty dzielity micj-
» sce z mikroprocesorami i dyskietkami. Suszone ziola wisialy
& nad mikroskopem, a alchemiczne przyrzady staly obok po-
- jemnika na ciekly hel. Odczynniki sasiadowaly z buteleczka-

Scenariu

" dochodzila do picknego zamku. Ostatnia strona ukazywata
b mezezyzne W zbrol, dzierzacego diugi miecz. Twarz rycerza

kluczem do rozwiazania zagadki. Proba dowiedzeniassi¢ cze- -
- gos blizszego spelzla na niczym i skoniczyla si¢ szaledcza

przybrala niewiarygodny obrot, po jednym z kolejnych za-

- déwicki, jeki stempli podtrzymujacych powalg. Wreszcic
bukowym lasem z niewiclkim jeziorem posrodku. Nasrodku. ¢

nym mostem i krata w bramie. Wejécie na most skoriczyto si¢
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& mi, ktore z‘dobily napisy’0ko nictoperza”, czy »Splot cie-
nia”. Wygladao to jakby dwie skrajnie rézne osoby prowa-
2 dzily réwnoczesnie badania.

W rogu pomieszczenia stata stalowa szafa, W rodku wi-
A .. sial stréj imitujacy zbroje, lecz wykonany z tworzywa sztucz-
=8sncgo: Na potee lezat helm z dziwaczng, przezroczysta przy-
0% = - Ibica. Tu, wérdd lasow; na lonie dzikiej przyrody pojawily si¢
B . narzedzia techniki obce wspotezesnym naukowcom. Ksi¢zna
sy znalazla w szafic niewielkg szkatulg, keéra zawierata kilka

1 przedmiotéw. Wszystkie pochodzily z siedziby bylego ksigcia
M . idotyczyly sztuki Iluzji. Oto byt dowdd taczacy whadeg tego
. oiluzyjnego zamku z tajemniczym wlamywaczem na starej
~bocznicy. Lecz gdzie byt teraz? Jakich doéwiadczen dokony-

wat na tym odludziu? Co go faczylo z Anng? Stara detektywi-

styczna sztuczka z przeszukaniem kosza na $mieci pozwolita

“odnalez¢ stara, pognieciong wizytéwke, ,,Studio elektéw

specjalnych Iluzja — zaczynasz widzieé¢ marzenia!” — te kil-

, Ka sléw widniafo na odwrocie. Ksi¢zna ruszyta tym tropem.

" A Studio iluzja znajdowalo si¢ w centrum miasta. Zajmo-

i3 walo si¢ wykonywaniem efektéw specjalnych do wszelkich

- filmow z tradycjami. W biurze wisialy stare zdjecia zatozycie-

li, dyplomy; listy gratulacyjne. Na jednym ze zdje¢ Ksigzna

' rozpoznala posta¢ blondyna. Stat na moscie, a do jego boku

tulifa si¢ pickna rudowlosa kobieta. W tle uwijafa si¢ ekipa
filmowa.

\ * Powoli ilos¢ niewiadomych w tej sprawie stawala si¢ przy-

. thaczajaca. Byt juz najwyzszy czas kilka z nich wyjasnié, Nie

©° nadarmo Ksi¢zna byta wampirzycy. Jej rozliczne koneksje,

szeroka wladza i autorytet powodowaly, ze byta najlepiej po-

- informowang osoba w miescie. Wrécita do schronienia i pchng-

 fa'w ruch swq maszyng informacyjng. Kazata obserwowaé

. zamek w lesie i meldowaé jej o pojawieniu si¢ kogokolwiek w

jego okolicy. Dotarta do wampira, ktdry byt wiacicielem

- posiadtosci kilkaset lat temu. Nie potrafil jednak powiedzie¢

~amuletu. Postacie o§miu mezcezyzn, ktérych wredy widziata,

. okazaly si¢ by¢ grupa taumaturgdw Zyjacych w szesnastym

wicku, zwanych Grupg Osmiu. Byli odpowiedzialni za stwo-

rzenie kilku poteznych amulet6w, uzywanych dzis przez klan

Tremere. Grupa rozpadta si¢ przed ponad stu laty. Ksigzna

 dotarta takze do Nosferatu, kt6ry znat Anng. Opisat j3 jako

osobe cicha, jakby przestraszony. Anna dala mu jeden ze

swych rysunkéw. Przyjat go raczej przez kurtuazje niz ze

wzgledu na zainteresowanie sztuka. Na prosbe Ksieznej, po-

kazal go. Na zwyklej kartce z bloku rysunkowego Anna nary-

\ sowala posta¢ starszego mezczyzny, w cylindrze, z hebanowa

oy laska w reku. Glowe laski zdobita srebrna czaszka. Najwick-

sze jednak wrazenie na Ksi¢znej zrobito tho ilustracji. Byo to

4 jakby widmo postaci Wilkotaka, wychodzace z ciata mezczy-

&% o anyigroznic szezerzace Ky, Jak dowiedziata si¢ Ksiezna, trzy-

W mana przez mezezyzng laska byla symbolem przynaleznodei

' do grupy Osmiu i jednoczesnic starym i poteznym fetyszem.
- Nic wigcej nie udato si¢ odkry¢.

~ Najcickawsze efekty daly poszukiwania informacji o ta-

jemniczym blondynie. Nazywat si¢ Nikolaus Schwarz, byt

. aktorem, kaskaderem, wreszcic specjalisty od efekt6w spe-

*cjalnych i zatozycielem studia Iluzja. Jego kariera skladata sic

- zpasma sukcesbw zawodowych i osobistych. Sielanka trwata

= ' do wiosennego dnia przed pigtnastu laty. Podczas krecenia

J sceny poscigu na moscie doszto do wypadku. Samochéd, w

kt6rym jechata narzeczona Nikolausa, splonat. Ciata nie od-

- naleziono. Za niedopatrzenie $rodkéw bezpieczeristwa Ni-

4 kolausa skazano. Trafif do wiezienia, z ktdrego juz drugiego

-+ dnia sprobowat uciec. Zging! podczas policyjnego poscigu.

o

“kto teraz tam mieszka, Nastepnie Ksi¢zna zajela sic sprawg

£ RS ™R R POV =
 Ztosliwosé losu cheiala, ze jego ciato spadlo z tego samego
mostu, na ktérym zgingla jego ukochana. Tego samego mo-
stu, z ktérego widac¢ bylo jego najwigksza dum¢ — stojacy
nad brzegiem rzeki budynek studia ,, Iluzja”. Ciafa Nikolausa
réwniez nigdy nic znaleziono. Silny nurt rzcki ponidst ciato
zabitego wprost w objecia jego kochanki — jak napisatjeden

z dziennikow. '

Nagly telefon wyrwal Ksigzng z zamyslenia. Z zamku wy-
ruszyt samochod. Kieroweg byt wysoki blondyn. Koniec roz-
wazan! Czas dziatania! Szybko na rogatki i kilka minut ner-
wowego oczekiwania. Po chwili pusty ulica przejechata pét-
cigzaréwka a za nig limuzyna. Ksi¢zna ruszyta jako trzecia.
Caly kondukt podazal przez uspione miasto. Kolejne ulice
nieuchronnie przyblizaly cel tej jazdy. Studio ,,Iluzja”. Nie-
spodziewanie, dwie przecznice przed budynkiem samochdd
na przedzie skreeil w kierunku starych kanaléw burzowych i
przyspieszyl. Po chwili pojazdy wjechaly w majaczacy w Scia-
nic otwor, ktory okazat si¢ duzym wylotem kanalizacji micj-
skiej. W czasie jesiennych deszczéw odprowadzat ogromne
ilosci wody do kanatéw burzowych, te z kolei do rzeki. Teraz
bylo tu w miar¢ sucho. -

Po kilkudziesi¢ciu metrach, za rogiem otwierala si¢ beto-
nowa sala, Stary, podziemny zbiornik retencyjny, w ktérym,
w przypadku powodzi moglo znalez¢ miejsce tysiace hekto-
litréw wody. Teraz zbiornik byt pusty. W glebi staly dwa
pojazdy, polci¢zaréwka i limuzyna. Kierowca tej drugiej otwo-
rzytdrzwi, Palif papicrosa. Odczytanie Aury powiedziato Ksigz-
nej, ze mezezyzna byl Ghulem. Prawdopodobnie ochroniarz
SWego pana.

Kilka minut p6znicj Ksi¢zna ruszyta dalej, w glab koryta-
rzy zbyt matych, by wjechaé w nie czymkolwick. Ciato Ghula
dziwnie pokrecone i potamane $wiadczylo, ze do gry weszli
pot¢zni gracze.

Jak opowiedzie¢ o drodze przez labirynt korytarzy? Byta
rownoczesnic podobna i odmieniona do zwiedzania zamku.
Tutaj iluzje wrzucaly swoje ofiary do dziwnych i przerazaja-
cych miejsc. Bagno osnute mgla, kopalnia w Swigtyni Zagfa-
dy. Tym razem Ksi¢zna wiedziata jak uchronié si¢ od pomyl-
ki. Czujnos$¢ i moc Nadwrazliwosci pozwolily jej uniknaé
szeregu putapek. W koricu kolejne metalowe drzwi...

Olbrzymia sala wypelniona elektronik. Kleczacy Niko-
laus. Przed nim na dziwnym wysi¢gniku kobieta, ktérej nie-
gdys pickne ciato zostalo zastapione technicznymi substytu-
tami, Mezczyzna cos thumaczyt. Méwit o tym, ze sa juz bli-
sko. Wkrétce On przybedzie po dokumenty i ksigge, bez
ktcrych talizman jest nic nie warty. Prosit kobietg, by pocze-
kata. Ona z gniewem odpowiada. Dos¢ juz czeka. Potrzebuje
talizmanu, by przywrécié urode.

W tym momencie na drugim koricu sali ujawnit si¢ jeszcze
jeden obserwator. Starszy mezczyzna wspierajacy si¢ na lasce
z czaszky. Chude, kosciste rece, zmruzone, zte oczy, koscista,
powykrecana sylwetka. Ostatni z Grupy O$miu.

Stary wampir unidst dionie wyspiewujac starozytng in-
kantacje. Tu w murach wypelnionych techniky pradawne
stowa uzyskaly tym wickszy efeke. Rytuat ubrat taumaturga
w nowy skére. Ogromny wilkotak, ten sam ktdry zabit Anne,
ruszyt do ataku.

Wybacz drogi czytelniku, ze wreszcie si¢ wirace. Dalej
nie da si¢ juz opowiada¢ tej historii. Musz¢ j stworzy¢ two-
ich gracze.
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Sgrzedai
wysytkowa

Wydawnictwo Portal zajmuje si¢ dystrybucjq i sprze-
dazg podrecznikow i dodatkéw RPG. W swojej
ofercic posiadamy produkty wydawnictw Portal, Co-
pernicus, Tori, Hogshead. Wszystkic je mozna za-
mowic wysylkowo — wystarczy wplaci¢ odpowied-
nia kwotg na nasze Konto (i przykfad na poczcie),
Szczegoly podane s3 ponizej:

Jak zamawiac nasze pro-
dukty?

Na kolejnych stronach znajduje sig lista produk-
tow, ktore mozna zakupié, poczawszy od gier No-
wej Fali, przez archiwalne numery Portalu, na do-
datkach do CP2020 konczac. Aby je zamowic na-
lezy wplaci¢ na poczcie odpowiednie kwoty (s
podane przy opisie kazdego produktu), a na prze-
kazie, w odpowicdnim miejscu napisaé za co wpla-
aitosi¢ picnigdze (kazdy z produktéw ma swéj kod).

Numer konta, na ktére nalezy przelaé pieniadze to:
Wydawnictwo Portal, Gliwice
10601187-320000538782

Wysytka wszystkich produktéw (za wyjatkiem Gofi-

caImperialnego — patrz szczegoly przy opisie Goii-
ca) jest na koszt Wydawnictwa Portal.

Prenumerata: 3 numery

Prenumerata pélroczna obejmujaca trzy numery Por-
talu (luty, kwiecien, czerwicc). Aby zaprenumero-
wac Portal nalezy wplaci¢ na poczcie na konto wy-
giawnictwa 40,00 zlotych. W t¢ cen¢ wliczone §3
Juz koszty wysytki Portalu. Wykupujac prenumera-
t¢ pétroczng oszczedzasz 5 zlotych i masz pew-
N0S¢, 7 otrzymasz kazdy numer wprost do domu!

Kod: PRP12, cena: 40 zt

Prenumerata: 6 numerow

Prenumerata roczna obejmuje szeé numeréw Por-
talu (luty, kwiecien, czerwice, sierpied, pazdzier-
nik, grudzicri). Aby zaprenumerowaé Portal nalezy
Wplaci¢ na paczcie 75,00 zlotych. W t¢ cene wli-
€zone sy juz koszty wysylki Portali, Prenumerato-
rzy biorg udziat w promocjach organizewanych
Przez Wydawnictwo Portal. Wykupuige prenume-
FAIC roczng oszezgdzasz 15 zlotych 1 masz pew-
N0S¢, 7¢ otrzymasz kazdy numer wprost do domu!

Kod: PRR12, Cena: 75 2t

’f’:ﬁ’ﬂw AN ﬁgs;rﬁﬁ Frankenstein Faktoria

K
S Falito al Pierwszagra RPG Wydawnictwa Portal Wydanawseri Nowej
; 3 Fli Jostezymsabsolutnic nowym nanaszym rynku- podrecz-
 mukmajedynie 16stron kosztuje tyko 15 zdotych. Wewngtrz
P znajdziccie roguygry opis wiata orazpomyslyi szkice przygéd.
® Autoramigrysy Joe Abrakadabraoraz Ignacy Trzewiczek, FE
Y jesthorrorem, ktrego akejamamiejsce w XIX wieku, wmia-
4 steczku Shalleymouth, a bohaterowie graczy odgrywaja fran-
krenetoiny < ik arrinurdsnna de dusis seas dobe o T 1
......... 4 Oy pray Wb UIC U0 Zy Gl PIZCZ GORLOI Frankensteina,

kod: NF00I, cena: 15 zt

N De Profundis

A Drugagrawserii Nowej Fali. Autorem ,De Profundis”jest
f znanyznaszychiam Michal Oracz. Podreeznik ma24 strony,a
sama graskladasic 7 trzech czgdcl, jakby mini gier: listyz Ot-
chiani”,  Fantasmagoria” oraz . Samotnia”. Gra bardzo moc-
noosadzonajestw mitologii kultowego pisarzagrozy - H.PLo-
vecrafta,ilepiej niz znanewszystkim ZC oddaje klimat opowia-
dan Mistrza. Gdyby Lovecraft gratw RPG, gralbyw . De Pro-
fundis”- jestesmy tego pewni!
Graotrzymatanajwyzsze noty wrecenzjachw Swiecie Gier Komputerowyeh, wScience
Fiction, w Inkluzic, orazserwiachi-netowych Valkiria oraz Poltergeist.

kod: NF002, cena: 15 zt

Niewiarygodne Przygody Barona
Munchausena
Doskonala gra Nowego Stylu, keorej recenzje moznaznalezew
4N Gsimym numerze Portalu. Nominowanado Nagrody Origins,
zdobylauznanie keytykowi fandw RPG na catym $wiecie. Ab-
solutyhit éwiatowego RPG. Grazostalaprzetiumaczonaprzez
TomaszaZ. Majkowskiegn Polskaedycjaprezentujewyzszy od
MR Jchodniegopoziom edytorski,jestwydanana ckskluzywnym,
kredowym papierze, z laminowang okladka.

kod: NS00L, cena: 20 zi
e 0] Whadca Zimy

'é;;‘._t-.ﬁa':[q.u.. RN g

8\ 7008 Dienwsza polskakampania do Warhammera - napisana przcz
8 najlepszychautordw piszacych do WERP: Nurglitcha, Marka
AW Noge, Macieja Szalencaoraz Ignacego Trzewiczka. lustracje
@ 1 konat znanyzlam Portalu Radostaw Gruszewicz, a okladkg
B8 Tomasz Oracz. N , ‘
g Kmnpculinljm202stmny-znn]dunﬁqmm;‘m\\-nc_on_mcnai}'
B i hnancll (12 graczy (opiswojsk [mperium, nOWa proicsja, Umicietnosd,
opis Ostlandu, 0pis zyciazofnierskiego), cztery duzescenanusze, ktrych rqa.%qn{m 13]
et dhioich sest take kilkanadcie stronporad dla MG, nowe czaryiwiele inny
IMUJCOROIO / Giti5ii sy SEBes2 L

materialow:
Kampaniao

Nerg, Fanae Litorgns P

Banona Munciiausena

=
!

trzymala bardzowysokic noty w recenzjachw SGK, Inkluzie, Valkinii oraz
WZ00L, cena: 42 zt
: E%? Kwarta

Doltcreciiciei MiM.
kcn?:E

Nowy magazyn Wydawnictwa Portal- kwartalnik Kwarta,
3 posl\k'i(;CDn".fg'OlnhiS[UI}'-:‘Z.Il‘_.’[!],L'Iklll,‘l].-lk'DZlkICPUI‘.l,?ﬂ‘lSm
czy Szermierz. Zapowiedz ZaWartoscl pIenysZego numeru
HH Kuvarty znajdzieciew P#9. Pismo bedzie mialo48stron.

Iatronemintemetowym magazynu jest wivwDzikielola.com

¢ ‘ 5 kod: KWOOL, cena: 30 z
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ZAPOWIEDZL: %

- Droga, Sciezka ku Chwale -N

= | ,Droga” to najnowsza graw serii Nowej Fali, 48 ﬂ@@h' @
J | stronicowy podrecznikautorstwa Andrzcja Stdj R

-+ | opisujemagicznckrdlestwoprzypominajace stedhio-

wicczne Chiny, Gracze nmgumdm i W postacic

S Shihin (wojownik), S‘hmoha(quOdf:q)IuhS()Im

(mnich). Grapozwalarozgrywaé przygody wstyli-
d styce filmu, Przyezajony tygrys, ukeyty smok”.

Kod NFOS Cena: 20 zt

Meg-szalonagraplanszowa dla2-8 os6h }:’
Pudetko zawierakupe zetonw, Karty
Specjalneiinstrukeje. Dokladniejszy
()plS patrz tylnia strona oklad-

kod GRAOL, cena:
19,90 zt

Wi
my

o

I gra dle
G&lo; @

Portal nr 1
146 stroncz-b, 6 stron koloro-
wejwhladki, scenariusze do gier
SFiWarhammera, pierwsze od-
cinki Kronik Starego Swiatai
Teoni Spisku, wprowadzenicdo
systemu Szermicrz, Wspaniale
opowiadanic E. D¢bskiego
»smoczy Duch”.

Portal nr 2
146stronczb, 6stronkolorowe
whladki, suplement do WERP
oWarhammer 1940”, pierwszy
odcinek Staropolskiego pierdo-
Iy gawedy, Snecz- figurkowa gra
nicbitewna,opowiadanie A. Pi-
lipiuka, trzy scenariusze (m.in.
MERP)

Portal nr 3

146 stroncz-b, 6 stron koloro-
wej wkiadki, opis psychodramy,
komiks Prosiaka, rewelacyjne
opowiadanic A, Yiuuim'wl\iq,o ,
» 10y ToySong”, trzy scenanu-
sz¢ (doWEFRP, DPi ZC)

RTR_!.. Portal nr 6
el 152 stroncz-b,numerwakacyjny,
masapomysiowna przygody, tek-
stylekkie, awantumicze, zupetnie
nowypomystna gre, czyli Indiana
Jones, oraz g\'\(mtg)‘ir\lu po-

teznaprzygoda , Wyprawa”

Portal nr 7 Portal nr 11

i Ostatnitom Kronik StaregoSwia- 130 stron cz-b,0powiadanic

i & P Pt B g e ey ) e S
ta, poraz pierwszy dziat Legendy Al 'l’l“}lk‘ nl IEanIc™, pieny-
Pigciu Kregdw, pienwszy odcinek 52 ("Iitl"Ck]‘("""l Kanpanii
»Cyberutopii 2060”, genialna do WH: , Czas ognia, czas

LA TFRD maesver?  Wichrow”, scenariusze do
PR ONER ke ZC, CP i Wraitha, bogate
dzialy CP, grozy, DI, WH
15K admanachui gierbitew-
nych

3

Portal nr 8

{ 152stron cz-b,4 strony koloro-
wej wkladki, Zew Cthulhuw I
Wojnie Swiatowej, ,Nowe Dzikie
Pola”, potezny dziat Warhamme-
raigier bitewnych

ﬁ%ﬁallf_fg‘* i =/~ :ap»00 Portal nr 9
2stroncz-b, 8 stron koloro- e H 152 stronvcz-b wspaniale opowia-
wej whladki, Sim Wiocha -ab- | 2 ‘:\.% ‘% ' d?miT%ii&%% nj‘]»l!]{;p(ip(ﬁo:‘l’ Portal nr 12
solutny przeb6jnarynku gier [EERC=FY + 136 stron cz-bnakredzie,
Karcianych, pierwszy odcinek kontrowersyjna dyskusjao
whistor Impenum”, pierwsze turlactwie, Neokultysaw Z
wydanie , Middenheimera” kolejny odcinek Arkan Magiii
kampanii do Warhammera,
lnrE % detektywistyczny scenariusz
Portal nr Py doZC, bitewnyscenariuszdo
o =i 1y ‘L% Portal nr 10 L5K; scenanusz zawilejintry-
i et 208 124 stron cz-b, 24 strony czb - gidoWarhammera,stafe dzialy

wejwiladki, Glospowszechny - 2 RS
aimlunwhi’m;llmkuZC-dﬁr— 1 Woluminu” -whhadkize scena- CD,SM, D, bitewniaki
; ; i riuszami,kolorowy plakatz obra-

mowagazetadolezonadoPor- B .

lwKimarach ZC1990,0po- By M zem T, ()muﬂ plmm\](xinmk
wiadanie Jacka Komudy,poraz S Night CityNews, LARPdoWau
pierwszy Swiat Mroku na na- h.uumtm us[mu ndumk ,,H
“azychlamach

dziat D&D, po raz pienwszy De-
adlands natamach Portalu, nowe
spojrzeniena ZC, 3scenariuszejak
ZAWSZE




- Goniec Imperialny
Pierwszy numer \-‘u-’ar]mnnncr(m-égo fanzinu, pod re-
dakejy Cezarego Matkowskiego. Pismo przypomina
angiclskicgo Warpstona, W tym numerze znajdziccie
m.in. recenzje dodatkéwdo WERD, wywiad z Jame-
sem Wallisem, oraz materialy Zr6diowe o Starym Svic-
cieikrotkic przygody:

kod:L5K002, kod: L5K003,
cenad9zt cenai 2524

" kod: GIOL cena: 65 71 DrogaZurawia  KodeksBushido

od: L5SKO4,
cenx:497t

%F@ﬂgm Maximum Metal Neokhan i i
recznik podstawowy. ,ztﬂ%} mechy,ciezkisprzet.  Wazystkoonomadach. Jmc\zﬁmn&%m
kod: CPOOT, cena: 6528 kod:CP004, cena: 392~ kod CPO07,cena: 3620 kod: CPO10, cena: 44 21

i%tc&" %gm\\m;xcniu.

kod: CP002, cena: 39 21

szystko osolosach.
kod: CPO0S, cena: 36 24

: 3nss . ‘

E <A
Warpstone 14,15,16,17
kody:HOGWI14, HOGWIS,
HOGWI6, HOGWI7,

rzewodnk po NC!

%'&ﬁspmm :

talo:
kod: CPO03, cena: 36 2t

M
]
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K
T
[

]
T
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Realms Of Sorcery
kod:hog207, cena: 1

it

=<3 T

kod: CP009;cena: 592t | ?'4., b/

* UWAGA * UWAGA * UWAGA * UWAGA * UWAGA *

Nasze produkty mozna zamawia¢ réwnicz ORI

2a zaliczeniem pocztowym.

W tym celu nalezy zadzwoni¢ pod nr telefonu:
(0-prefix-32) 331 67 21

codziennie w godzinach od 10:00 do 18:00. :
Zamowicnie zostanie zrealizowane tego samego dnia
1 Zostanic wystane za zaliczeniem pocztowym.

Za przesytke placi sic listonoszowi przy odbiorze.
Przy zaméwieniu produktéw za zaliczeniem pocztowy
tow podrecznika nalezy doliczy¢ 6 zt.

m do kosz-

Apocrypha Now!
kod: HOG202, cena: 7524

Dying Of Tthlght
kod: HOG203, cena: 7521

kod: HOG208, cena: 8521
ypha 2: Chartof Darkness

kod: HOG214, cena: 7524

Heart of Chaos

kod: HOG215, cena: 852t

131




ANKIETA P#13

Mozna wygraé¢ nagrody!

Wszystkie oceny prosimy wystawiaé w skali od jeden do szes¢

1. Jak oceniasz Portal? Wampir oczamitulacza.......................
VNrazenie ogolne s s S s e RepOMer ot e s st iaavsiealesls wiats s's e sl s o as's
PrzydamoSE anylRUOW oot o el (lraT5ra fofanile b e ¢ o il A £ GO A
Wyalgd pISPAc. s’ i s ol ofais e AR Zawod WieszCzeK ......oivvriiniiiiiiiiin,,
NAroezZRE ZaUHRIE NN S el e e e e s
2. Ktéry artykut w tym numerze uwatasz za Glgbszy odcienbieli..........................
najlepszy? Kurz; stonce | zakutedby o oot v L
............................................... Sen o Szmaragdowym Cesarstwie .............
Dlaczego samurdj powinien mie€ Zong ........
3. Jak ocenlasz zachodzqce w Portalu zmia- GraczipostaC......................ooiiiLL,
ny? W IRy S i L o S s e o it
............................................... Spotkanie. WMURNGIERENEE . et ieee cvenen o
............................................... SO T O OW O T R N Rl 1oV slais ool SLe T s el aTars o e fave
S EMINAE] 2 OSOD s i e L L i
4. Czy masz zamiar kupi¢ kolejny Dobrzy il e R e
numer Portalu? DWW SWICH Y S e oo o e AT peierdiien i e o
... Na pewno tak
.. Raczej tal 7. Jakie artykuly chcialby$ zobaczy¢ na
... By¢ mote naszych famach?
... Raczej nie ... Rady dia M&
... Nie ... Rady dla graczy
... Scenariusze
3. Dlaczego kupite$ ten numer Portalu? ... Szkice scenariuszy
... Kupujesz kazdy numer ... Szkice kampanii
... Zdintrygowat Cie Tekécior Numeru ... Doktadne opracowania
... Przyciqggngt Twojg uwage jeden z artykutéw. ... Nowe zasady, rasy, profesje do gier
ROy S (AN e s T, i e ... R6tne (wywiady, felietony, recenzje)
... Skusita Cig okladka lub grafiki wewngtrz nu- ... Inne
meru
A NN S SR e arion sy e S St e ¢ s 8. Czy wybierasz si¢ na Dracool?
.. Na pewno tak
6. Jak oceniasz poszczegoline artykuty? ... Raczej tak
B Y S W i s e ... By¢ moze
Rezyseria nietypowych sesji................... ... Raczej nie
pRiGpSIEncRE e = e ... Nie
G MIASIYRODISCIN W TR CE i siviivie s s s siain ossls
RZeC7ZDOSPOITALSAMIACKA . 1 ovaieve woisistnron aints 9. Teraz o Tobie
B O OIDTOMIE At . o s e IRlein CIZWISKORER B B et
S TERIETIR A I A A s A e s e
HEEMEYZMTAICACMIC . o0 cioeosceentiin o s as R i e e 1 T gt B L o b M
RN S IR e & C T ey YISO Gl N e e o oo
e T D 0 B o A TP (e R e By s

...............................................
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Szukaj w dobrych ksiegarniach, Empikach, sklepach z grami.

W W W .

WKROCZ DO KRAINY MAGII

ZOSTAN BOHATEREM!
WYPELNI] MIS]JE!
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